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バラエティーなアクシヨンゲー』 
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STORY 


199 X 年、世界はテロの 
嵐におおわれた。侵略の魔の 
手は、陸に、空に、海におよ 
んだ。 

だが、それを阻むべく、勇 
敢に立ち向かう男たちがいた。 

対テロリズム•チ—厶"サ 
ンダ—フォックス"。 

基本ル—ル S 
基本操作 

横スクロールアクシヨンゲ 
です。 

LIFE + ストック制で、 

し一 FE がなくなるか 、I - 

ME がなくなると、1ミスで 
す。 

ストックがすべてなくなる 
か、全ステ—ジクリアすると、 
ゲ I 厶•オ ー パ I です。 

ゲ—厶操作は1レバ—3ボ 
タンです。 

レバ—に近いボタンから A 
•巳 • C とします。 

A ボタンは基本的な攻擊ポ 
タンです。初期状態ではナイ 
フです。アイテム(武器)を 



取つている場合、その武器で 
なぐることになります(パズ 
I 力砲でなぐつた〇するのが 
スゴイソ)。 

日ボタンはジャンプ•ボタ 
ンです。 

C ボタンはアイテム(武器) 
を取つている場合、それを使 
用するボタンです。 

以上が基本操作です。これ 
らを組み合わせた特殊操作と 
して、以下のものがあります。 

巳 ACKgJUMP ……レ 
パー上+巳ボタン。巳 ACK 
転中は、敵の弾に対して無敵 
です。これで敵にダ メージ を 
与えられるのだからオイシイ 
ゾ。また、通常のジャンプで 
はとどかない場所への移動も 
これで可能になります。 

回転 ATTACK ……レバ 
I 下+ボタン。 BACK 転 J 
UMP 同様、敵の弾に対して 
耐久力が増し、敵にダメ—ジ 
を与えることができます。中 
フロア上にいる時は、この操 
作によつて下に降りることが 
でさます。 

飛び蹴り…… A ボタン+巳 
ボタン。飛び蹴りで敵にダメ 
—ジを与えることがでぎます。 
JUMP 中でも可能です。 


ちなみにプレイヤ—は、八 
シゴの昇降中は、攻擊するこ 
とができません。パイプにつ 
かまっている時は、ナイフ攻 
撃しかできません。 

アイテム説明も 
してしまお I つ 

アイテムは、特定の敵を倒 
すか、特定の木箱を壊すと出 
現します。 

重なるだけでは取れません。 
しやがんで取ってね。 

ちなみに、少し進んではし 
やがみ、を繰り返すことによ 
り01種類のアイテムを持って 
行くことも可能です(いわゆ 
る「スプラ ッター 八 ウス」 パ 
夕—ンていうんですか)。 

アイテムには、"火器"と 〃 L 
—FE 回復〃の2種類があり 
ます。 

火器アイテムは I 度に I 種 
類しか持つことができません。 
別の種類のアイテムを取ると、 
それまでに持っていたアイテ 
ムを下に s $ ます。 

同じ種類の火器を取った時 
は、弾数が加算されます。弾 
数制限がありマツクスの時に 
とると、超えた場合はボ—ナ 
ス点になります。 


LIFE 回復アイテムは、 
特定の木箱を壊すと出現しま 



しやがんで武器を取れ。 


す。プレイヤ I の__ I — FE を 
MAX (の目盛り)まで回復 
します(いよっ、太っ腹)。す 
でに MAX の場合は、ボ—ナ 
ス点にな〇ます。 

なお、アイテムは次の面に 
は持ちこせません。あしから 
ず。 

天に巳 S • 

地にバズ—力 

八ンドガン…… MAX20 発。 
サージェント巳を倒すと出現。 
単発。ザコに有効。 

マシンガン…… MAX30 発。 
キャプテン巳を倒すと出現。 
連射。ザコに有効。 

バズ—力…… MAX3 発。 
バズ—力兵を倒すと出現。弾 
丸が、敵や障害物に当たるか、 
画面の端まで達すると、画面 
内の敵や障害物にダメ—ジを 
与える。ボスに有効だぞ n : 

火炎放射器……火炎放射器 
兵を倒すと出現。炎がのびる。 
炎に接触した敵や障害物にダ 
メ—ジを与える。 

手榴弾…… MAX6 個。手 
榴弾兵を倒すと出現。放物線 
を描いてとび、敵や障害物に 
当たると爆発するが、地面に 
落ちた場合、 I 定区間転がっ 
て停止し、その後点滅して爆 
発。慣れないと、少し使いづ 
らいかも。 

乗り物について 

プレイヤ—は、ステージに 
よって、敵の乗り物に乗って 
いけます。この場合、通常の 
操作と異なります。 

ジ—プ(陸上)……ステ— 
ジ1では、駐車してあるもの 
に乗り込み、ステ—ジ5では、 
敵が乗っているものを奪って 
使います。 

バズ—力•手榴弾•地雷. 
ドラム缶•プロペラミサイル 
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壁を壊して点数稼ぎだ。 




ぁ1人が!?^_カメラは見ていだ!! 
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り物についての項を参照)。 

このジ—プはうま < 使えば、 
ボスまで I 気に進めます。 

ボスは戦車です。手榴弾を 
ビシパシぶつけて破壊してく 
ださい。 

ボスを倒すと、ジヤイロに 
乗って次の面に進みます。 



手榴弾をフレゼントしてやれ n 面ク UP 時のス n ア加篝。 


—ジ1をクリアすると、デモ 
で乗0込み、ステ—ジ 0 J の前 
半部分で使用。砲台や敵兵を 
体当たりで倒せます。敵弾や 
敵メカと接触すると、ダメ— 
ジを5けます。 

この場合の操作は' レバー 
日方向 、 A • C ボタンで攻擊、 
巳ボタンで降りる、です。 

マリンジエツト(海上)…… 
ステ—ジ〇 J をクリアすると、 
デモで乗り込み、ステ—ジ3 
の前半部分で使用。 

機雷、敵兵、敵メカと接触 
するとダメージを5けます。 

この場合の操作は、レバ| 
CU 方向(左右 )、 A • C ボタン 
で攻擊、巳ボタンでジャンプ 
です。 


前の面で乗り込んだジャイ 
口での戦®!か前半のメインで 
す。 

ここではザコ(敵ジャイロ) 
しか出てこないし' 比較的や 
さしい場所では?ただプレイ 
ヤ—が大吉いから、敵弾をか 
わすのが、ちとぎついか? 

無理せずに、安全第 I とゆ 
—ことで。 

やがて空中要塞上に出ます。 
なお、この時、ジャイロから 
降りず、ジャイロに乗つたま 
ま進むこともできます。 

ただし、この場合、小まわ 
〇が$かないなどのネックも 
あることを忘れずに。 

空中要塞上の攻擊バタ—ン 
は単調ながらもザコがしつこ 


矢印に從つて移動せよ。 


かつたりします。 

やがて中ボスとして機銃座 
が出現します。 



悲惨なガ5、拡大辗小機能 
のこのシーンは一度は見て 
おさだい? 



器を持つてきだい。 





雨のシ—ンで、壁が壊せる 
場所が何力所かあります。試 


雨を抜けるとジ—プが駐車 
してあり、乗り込めます(乗 

































武器によつて障害物を少し壊してあるのに注目。 





驚 凝凝 i 纖懸灑愚 



ダフルライダ—キーツク n (ひ 


どい…… ) 



前の面で乗り込んだマリン で行キ J ます。 

ジエツトに乗って海上を進ん 機雷が、いかにも、な場所 



ど。 (オイオイ) 0 


に配置されています。 

この機雷や敵兵をかわして 
進んでいくと、潜水艦と遭遇 
します。 

潜水艦上で' アクアラング 
部隊 (?) をバツタ八ツタと 
倒し、進んで行くと、槍ボス 
が登場します。 


これは、一定のダメ—ジを 
与えるとへリコプタ—で逃げ 
て行きます(なんてヤツ)。 

それを追って空母上へ行き 
ヘリポ—卜に到着すると、へ 
リ n プタ—が降りてきて、槍 
ボスとの対決となります。 
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I 転してジャングルからス 
夕—卜します。滝の前ではア 
クアラング部隊が出現。そし 
て洞窟内を進んで行くのです 
が、ここでは降ってくる岩に 
注意。 

この岩はパタ—ンながらも 


岩の間隔が狭く、ちとぎびし 
いのでは。 

ボスのクレ—ン車も' かな 
りきびしい。レ I ザ1、岩を 
うまくかわし、 ヒツト •アン 
ド.アウエイで攻略せよ。 



いよいよ最終面。この面は 
各自、自力で見てぼしかった 
りします。 

アドパイスとしては、武器 
をうまく使うこと。これにつ 
いては写真を参考にしてくだ 
さぃ。 

この面をクリアすると全面 
クリアのデモとなります。 

が、 1 P プレイと2 P プレイ 
の場合、クリア後の状況が I 部 
違います。これも実際にプレイ 
して試してみて <ださい。 
それでは健闘を祈る。 

(ポピュラスがライバルだ 
ヨの G0D) 

31 



この岩、ちよ IV やなんですけ 
ど。 


ボスのクレーン車。 


ここ 4 PM 器で壊すことができる 
ゾ。 


これを倒すと空中要塞内へ 
の八シゴがあらわれるので、 
降りて内部を進んでいキ J ます。 

外への扉があ〇、この前を 
通ると外へ放り出されてしま 
一つので注意(誰もが一度はや 
るでしようが )0 
やがてエンジンルー厶に着 
くので、レ—ザ—をかわしな 


がらエンジンを破壊すべし。 

この時、武器を持っている 
と、かなり楽。 

エンジンを破壊すると、要 
塞内に爆発が起こり始めます。 
落下する破片をよけ、時間内 
に脱出口まで到達すると、マ 
リンジエツトに乗って脱出す 
るデモに入ります。 
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君は王国它再建 T き 3 か!? 


ここで剣を振ると、コインが出るぞ。 



ラジオ体操第1。このあとに、パンチが<る。 




続編のゲ—厶が続いていた 
カプコンのゲ—厶。ひさしぶ 
りに、オリジナルの新作『チ 
キチキボ—ィズ』が登場。 

その『チキチキボ I ィズ j 
をさつそく攻略してみよ - つ。 
『チキチキボ—ィズ』攻略の 
鍵はこれだ。 

1操作を完全にマス 
夕 I する。 

2ボスを倒せるよ5 
になる。 

宝箱の位漏と中身 
を覚える。 


操作をマスタ. 


カプコンのゲームは、全体 
的に見て、操作方法が複雑な 
ものが多い。 

『チキチキボーイズ』の場合 
も、少々操作方法が複雑なの 
だが、逆に言えば操作さえ完 
全にマスターすれば、 60 %攻 
略したも同然なのだ。 

【攻撃】 

プレイヤーの攻撃方法は、 
剣と魔法のみ。 

まずは、メイン武器の剣攻 
撃を説明しよう。 

ボタンをたたけば' 剣を振 
る。剣を振つていると、会心 
の I 撃と呼ばれる、ストライ 
ダ—飛竜のサイフア—のよ*つ 
なものが出る。会心の I 撃が 
出ると、普通に剣を振るより 
大きなダメ—ジを敵に与える 
ことがでぎるのだ。 

ボタンを速くもなく、遅く 
もな < 連打することにより、 
会心の I 擊は出やすくなるぞ。 

ボタンを速く連打しすぎる 
と、会心の一撃はまつたく出 
な<なるので、ほどほどがい 

\^o 

魔法は、全部で4種類あ〇 


少しずつ違つている。 

魔法使用中は無敵になる。 
危なくなつたと芒などに、す 
ばや < 使ラのだ。 

【移動•ジャンプ】 

ジャンプは、大、中、小の 
3種類のジャンプがあ〇、普 
通にジャンプボタンを押すと 
中ジャンプとなる。 

大ジャンプは、レバ—を上 
にいれてジャンプボタンを押 
す。中ジャンプを使-つのなら 
ば、大ジャンプを使えばいい 
よ。このジャンプは、ブラッ 
クドラゴンからの伝統? 

次は小ジャンプ。レバ—を 
下にいれながらジャンプボタ 
ンを押すと、小ジャンプがで 
きる。こちらは、あまり使わ 
ないのだが' 後半で数力所使 
わなければならない場所があ 
るので、小ジャンプのやり方 
は' 忘れないよ5にしたい。 

壁にジャンプすると、壁に 
しがみつくことがでキ J る。し 
かレ、何もしないと、壁から 
落ちてしま-つ。だから、壁か 
キ J をしている間に進みたい方 
向にレバーを入れて、ジャン 



プボタンを押せば、壁から壁 
へと飛び移れる三角飛びがで 
きる0 

レバ—を下にいれると、し 
やがむ。頭の当た〇判定が、 
少し小さいので、意外と使え 
るのだ。 


ROUNDS 


最初のラウンドー、2、3 
は順番を選べる。 

しかし' ここではラウンド 
1から順番に説明していこ I つ。 

スタート地点から左上に上 
って剣を振ると' 宝箱が出現 
する。その宝箱の中身を取っ 
たら、右にずんずん進も5。 
マメママンがいる所にも宝箱 
があるぞ。ここの高い足場は、 
大ジャンプを使わないと乗れ 
ないぞ。 

右に進むと、スクロ —ルが 
止まつて、バイキンキンの登 
場。4機のバイキンキン Jr. を 
くつつけて攻撃してくる。 

こいつは、へたに動かずに、 
剣を振つていると、やつつけ 
ることがでキ J る。バイキンキ 
ンがメカから飛び降りて槍で 
攻撃してきても、 I 番下の段 
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▽メ ▽マン 


体を開けて豆爆弾を擊つ 
てくる。この種類は他に•■フ 
メフマンエ IJ 一卜 Jr 水中マ 
メ▽フン J がいる。 



バーフエクト！ I フメ ▽フンダミーがいるぞ。 




ガメドラゴン 


マグマジイ 


MSSSF 


ラウンド2のボス。攻擊方法は、3ウェイの火炎弾と炎、吹 
きあげ炎をはいて<る。頭突きは、しやがんで避けられるぞ。 



ラウンド1のボス。ストレートパンチ 
やワンツーバンチで攻擊をする。手がな 
<なるとフアイやーピラニアを吹き出す。 






メージを与えると、左側に移 
動する。そうなつたら、追い 
かけて、攻擊すれば倒せるぞ。 

タイフ—ンキッドを倒すと 
下にスクロールする。 

鎖にぶらさがつてコインを 
集めろ。レバ—を上にいれる 
と、足をあげるので、弾を避 
けることがでぎる。 

地上に着いたら、パックン 
メカがたくさんいる。パック 
ンメカに触れるとコインを取 
られるぞ。 

そこで' 右に進むとスクロ 


—ルが止まつて、ボスの登場。 

ボスは、ガメドラゴン、頭 
が2つあ〇、火を噴いた〇、 
卵を投げてきたり、頭突きを 
してきたりする。頭突きは、 
しやがんでいればくらわない。 
だから、ふところにもぐり込 
みしやがんで剣を振る。危な 
くなつたら、魔法を使|つ。と 
い-つふ I つにすれば、やつつけ 
ることがでぎる。 

ガメドラゴンを倒せば、雲 
に乗って上にのぼれる。 

上にスクロ—ルし始めたら、 


で、同じように攻撃していれ 
ば簡単にやつつけられるぞ。 

バイキンキンを倒すと、洞 
窟への道がひらく。 

洞窟の中では' 三角飛びを 
使つてコインを集めよう。 

マグマには' 落ちないよ|つ 
に慎重に進むのだ。ここらは 
たいして難しくないのだが、 
小さな///スが重なると、大キ J 
なダメ—ジにつながつちや5 
ぞ。 

ここのラウンドのボスは、 
マグマジイだ。最初は頭の先 
だけ出して近づいてくる。あ 
る程度移動したら、体を出現 
させる。手を破壊するのだ。 

1回目に体を出したときは、 
パンチ攻擊をしないので、そ 
のときにできるだけダメージ 
を与えろ。2回目以降はパン 
チ攻擊をする。パンチの構え 
をしたら、ジャンプして' パ 
ンチの目標を変えて攻擊。危 
なくなつたら、魔法を使えば 
ょぃ。 

両手を壊せば' も I つ楽勝。 
頭をなぐるだけで〇に。 

R0UND2 

ラウンド2は天界だ。空を 
飛ぶので、ジャンプは必要な 


いかな?チビキユラや砲台く 
ん、シャワ—くんに気をつけ 
て進もラ。 

この面は' 宝箱がたくさん 
出現する。その中には、パワ 
I アップもあるので、絶対に 
取ろう。 

面の先に、タイフ—ンキッ 
ドがいる。こいつは、ロスト 
ワールドのメステケトのよ5 
な攻擊をする。砲台、シャワ 
I が出現したら' 右側のだけ 
破壊して、タイフ—ンキッド 
を攻撃するのだ。ある程度ダ 












ェビせん 


バシノ《シエピせん(フルー） 
と二枚貝と組んで攻擊して< 
る。怒ると八サミを振り回し 
堅い甲羅で防御する。 


エイットァンコ- 


魔王の水晶を打ち砕け！ 


C P システム第11 • 12弾 
早ぐ fc 発表！ 


かだ出 □ 

か〇しかラ 
つすだらウ 
てるりフン 
< 0 ' チド 
る怒砂ア3 
°る煙ンの 
とをコ爪 
飛出丨ス 
びしを° 



n インが次々と現れる。コイ 
ンをすべて回収すると' パー 
フエクトボ I ナスがもらえる 
ぞ。あとは、ドアの後ろにい 
る4匹のマメママンダミ—を 
倒して、ラウンド2はクリア。 

R0UND3 

次は、海中面、パシパシエ 
ビセン(ブル—)が強敵。こ 
いつを倒しても、 I 定時間で 
同じ場所に出現する。 

二枚貝の所で、中ボス級の 
エビせん(赤色)が出現する。 

ここは、エビせんが強いわ 
けではなく、海流で右のほ I つ 
に流されるから難しくなる。 
二枚貝が真珠を食べると' 貝 

チキチキボ—イズに続く C 
P システム第：：：：弾と第12弾の 
発表が早くもあつたぞ— 

第：：：弾はフアンタジック. 

アクシヨンゲ—厶「マジック. 
ソ—ド 1 -〇幻魔宮の奥に光る呪 
われた水晶球ブラックオ—ブ 
を打ち壊し、再び世界に光を 
取り戻せ—魔獣、ドラゴンを 
はじめ無数の魔物が待ちうけ 
る全 50 フロアを剣と魔法で駆 
け上がれ— 

立て勇者よ！荘重なマジッ 
クワ—ルド全 50 フロアだあ—。 

さあて、第12弾は不思議な 
国の不思議な冒険 「NIMOJ 
だ。 

ある夜' 街中が眠りについ 
た頃、一隻の飛行船が夢の国 
から舞い降りてきた。ひとり 
の男の子、ニモに王子になつ 
てもら I つために…。ところが 
物語は意外な方向へところが 
りはじめちや一つんだなあ、こ 
れが。ニクイ、ニクイ。 

n 、12 弾とも、 CP システ 
厶ならではのフアンタジック 
なグラフイックだ。 

乞うご期待— 




a 


不思議な国の不思議な冒険 
「 NIMOJ 。 


殻が閉じて流れがでさるしく 
みになっている。だから、エ 
ビせんを攻撃しつつ、後ろか 
ら飛んでくる真珠を壊せば0 

KO 

エビせんをやっつけると、 
右に進むことがでぎるぞ。 

難破船の中では、パシパシ 
エビセンに気をつけて進もう。 

難破船を抜けると、エイツ 
トアンコ—影武者の登場。あ 
る程度縦に移動したら、動き 
が止まって飛びかかってくる。 
こいつをやっつける方法は、 

腹側をねらうよ-つにして、攻 
擊するのだ。 

影武者をやっつけると、プ 
チアン n — の大群がやってき 
て、エイ ツト アンコーの登場。 
こいつも同じよラに腹側をね 
らって攻擊。しかし、うしろ 
に引いてから飛びかかってく 
るので注意。慎重に避ければ 
ダメージを-つけないぞ。 

ROUNDH 

この面から、今までの面と 
少し違ラ。まず床が滑る、女 


の子がいる、とい5ことだ。 

最初の水たまりは、大ジャ 
ンプで飛び越すことができる。 

マメママン HUI 卜などに 
注意して洞窟に進め。 

プチアンコ—の出る所は、 
さつと抜けて進む。スクロー 
ルが止まると、ガメドラゴン 
が登場。これもラウンド2の 
ガメドラゴンと同じよラにす 
れば、なんとかなる。しかし、 
こいつは中ボス。 

この面のボスは、マメママ 
ン親分。こいつは、まずマメ 
ママンをまく。こいつらをす 
ベてやつつけると、今度はマ 
メママンエリ—卜を出す。マ 
メママンエ U — 卜をやつつけ 
ると、親分との対決だ。親分 
は' ジャンプして近づいてく 
る。ジャンプをしたら、下を 
くぐつて後ろにまわりこんで 
攻擊。親分の動きが止まった 
ら、体当たりをするぞ。 

それらを避けて慎重に攻撃 
すれば、そんなに難しくない。 

今月号ではここまで。次号 
では後半面の攻略だ— 

(はんたあ) 





WANTED 



@デサ•ずブー （ァルバず卜可 } 
㊃ 企画者 (ァ JU パィト可） 
◎プロクラ：3— 

★仕事内容 

©コンピュータゲームのキヤラクターデサイン、背景 
デザイン、演出デザイン等。 

⑬ゲーム全般の企画。八ードからソフトまでの 
仕衝疏 

◎①ソフトウェア開発 
②八ードゥェァ臟 

★資格 

®、® 高卒以上28歳まで（経験者優遇） 

◎ ①20歳〜40歳/アセンブラがかける人 

②20歳〜40歳/ゲームの回路設計^できる人 

★給与 

⑧154,000円以上。(短大卒20歳） 

経験•能力等考慮の上、優遇します。 

★待遇 

拓1費舒鼓給、昇^^1回、賞与年 E 回。 

★勤務時閩 

11： 00-16： 00をコアタイムとした、7_5分の 
フレックスタイム制。 

★休日•休暇 

日•祝日、第2•第3土曜日、有給•夏季 • 

年末年始•慶韦休暇0 

★福利厚生 

娜賺•社離行•各®土会^^1 〇 


★応募 

履歴書を郵送して下さい。 


ビデオシステムは 
すご腕の君を待つている- 



甫 ビデオシステム株式会社 

本社〒806京都市左京区下鴨松ノ木町 35 H TEL 075-7 E 3- Q 358 代)/ FAX 075-723-0368 
東京営業所 〒] 08東京都港区芝5-】 1-2 橋本ビル 2 F TEL 03-452-5677 /FAX 03-452-5520 


^Wanted’ 

% おま I ブ 


SMC -777 

高額買い取ります> 
(くわしくは本社まで） 
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超難度シューティし7がこれだ!! 


ノー2スて9面までいく冷 II 

トライゴン——❿ 

上級它1コイしゥリア 

G-LOC - ® 

究極め2周功攻略 S 1 周 M 攻略 

パロデイウスた! 


気合ギンギン！新作レッドゾーン 


君は王国％再建か!？ 


キゃラウ9 一％徹底分析！ 

T.M.N.T. —— ® 

課題它マス9一!！楽しい攻略シノース第一弾 

ポナンザプラザース—— © 


チキチキポ■イ ； C 


バラエティーアウシ3しゲームだ！ 

サンターフォックスー 


究極魔法ブ勺にな3な！ 

DARK SEAL ® 


スポーツゲームめ殿堂!！ V *?/し勺イブシューテイソ7 P -51 発進!！ 

ワールドスタジアム’的—— © ムスタング——❿ 

全世界同時発売!！ MICHAEL JACSON’S 

MOON WALKER —— ® 


•ゲ _ ム八ン ターズ 


•FINAL LAP 2 •THE COMBATRIBES •BACK TO THE FUTURE 


特集イケイケニューパワ- 


バリバリシューテインク 


東亜プラン;^ 


>アウトゾーン•名場面集•オリジナルイメージイラスト 

► 開発者インタビュー春スノーブラザーズ攻略*東亜プランシューティング徹底比較 


NEOGEO コーナーボス勿倒し方•ワしボイし卜攻略 

マジシャンロード--❿ 

世界初!！前後左右360°無制限回転!！ 

R-3B0 -@ 

これはチェッウだ I !新作麻雀ゲーム 

麻雀遊戯—— © 

第 3 回カラーイラストここに結果大発表—— 


せんじめ GAME CATCH UP - 


第2回日本ポミネカシズ厶- © 

第1部読者様おわらえ 
第2部ゲーセンおわらえ作:雑君保プ 


目指せ八イスコア- 


闘いは、もう人間0次元它超えた II 

STREET FIGHTER 2010 


パズル -❿ 

続•驚異現象-❿ 

DOHJIN コーナ - ❿ 

ゲームランタムインフォメーション- 

なんですか-0 

DISC BOX - ❿ 

プレゼントコーナ-❿ 

We LOVE VGM - ❿ 


ますます暑いゲーメストアイランド-❿ がんばったぜコーナー- 


ドトーの快進撃！攻略大魔神 
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大きなポイント！ 


トライゴンをプレイする上 
で、|番大切なのが自機のパ 
ワ—アップ〇 

自機が強くなるのはいいん 
だけど、なんとそれに対応し 
て敵も強くなるのだ。 

よ < わかる例としてボス。 
堅いのなんのって。 

そこで、シヨットのパワ— 
アップは、1つしか取らずに 
最後まで行くことになる。 

難しそ I つだけど、最強で行 
くよりは百倍は簡単だと思5。 

あと、画面上に表示でキしる 
弾数を増やす方法。 

普通なら、1段階アップの 
シヨ ットだと 3 連射が限界な 
んだけど、このテクを使えば 
6連射以上が可能になる。 

ど-つしたらそ I つなるかとい 
5と、擊ちながらパワ—アッ 
プをするとなるだけ。でも、 
すぐにスプレットを取っても 
4 連射ぐらいしかでキ J ないの 
で' 1回バルカンにして(押 
しつばなしでなく、ちやんと 
たたいて取る)弾数を増やし 


てからスプレツトを取ると' 
すぐ6連射にすることができ 
る。 

とつても使えるテクだけど、 
撃ちやめる(画面上に弾がな 
くなる)と 3 連射になつてし 
まラので注意。あと、堅い敵 
にくつつ いて擊つ と、3 連射 
になりやすいので、離れて擊 
つのがいいよね。 


〇 > 0 



それでは攻略たあ I つ！ 


令 


それでは STAGE 1 から。 
最初から難しいわけはない 
けど' 当た〇判定が大吉いの 



ボスが出てくる前にスプレツ 
卜を取る。ここでまたスペシ 
ヤルウエボン。赤色を取る。 

中ボスは、少し離れて左右 
に逃げつつ擊つ。決して真ん 


で気をつけること。 

まずは出てくる敵を確実に 
倒す。一番最初の砲台は、ス 
ペシャルウエボンを持つてい 
る0 

赤色のほ一つを取るぞ。少し 
進むと、左上から赤い編隊が 
でてくる。これを全部つぶし 
連射しながらバルカンを取る。 

砲台と戦車、数機ずつ飛来 
する飛行機に注意しつつ、中 
ボス格納庫までくる。 

ここで赤い編隊が出る。中 


ザーに注意しながら左右に逃 
ける。 

途中、左、右と飛行機が出 
てくるので、あせらずしつか 
り弾を見てよけよ5。 

ちなみにスペシャルゥエポ 
ンは使わずにくるぞ— 


令 


この辺からけつこう敵も強 
くなつてくる。 • 

スタ—卜してすぐ川に浮か 
ぶ機雷を撃っておく。ほっと 
<と弾をはく。少し進むと右 
下から赤い編隊が出現。も*つ 
パワ—アップはしないので無 


視する擊ち方をする。 

取らずにすぐ左上に出る戦 
車を相手にする。 

左右から飛来する敵機を倒 
し、少しすると大型の飛行機 
が出てくる。中央に入つて倒 
すが、近づかないぞ— 


右上にスペシャルゥエボン 
が出るので撃って赤色をとり、 
クレ I 夕 I の海へ。 




i ^ 

中に入ろ一つとしないよ5に。 

中ボスを倒すと、上と左右 
から戦車が出現。左によって 
すかさず左上、右の順で倒そ 
50 

しばらくの間ボスから出て 
くる飛行機を相手に空中戦を 
する。ラま<左右に逃げつつ 
擊つと楽だ。 

スペシャルゥエボンが出現。 
ここも赤色を取ろ5。 

さてボスの出現。近づかず 
に下のほラで左右によけつつ 
擊ち、中央の狙って擊つレ— 



3 PS かァ V 干ら£ 

も，2い CQ . 
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ドト-攻略大糜神懇^^驟 


伟切うち.ま V ， 
办如ニオ動 W ’ 
•mmf ぃょラ I; す 5 。 


か 


杰偽 V 


«〇〇 ^〇〇 


个 

厶 

也 

者、'も<^*)も方セ、らの 
被槐％ぅつ 。 市- 


らないところの一つのところ 
へ来た ぞ！ 

赤い編隊が上から左下へ飛 
来。無視しつつ右上からのホ 
I ミングを全部撃ち、左へも 
どり砲台を壊し、スペシャル 
ウエボン青色をとる。 

大型機が中央より出現。中 
に入つて速攻で壊したら左へ 
行キ J 、 大型機2機が上から出 


欠型—し rr く？ケ 

7 IJZ .£ h リト•いく， 

會 1 I 1 

I ImL 丨| © 个I 7 ィ I T l^A 



てキ j たところでライトニン 
グソ—ドで一掃。 

砲台が 4 つあることを頭に 
入れとくのと、中ボスの前に 
飛来する敵機を覚えておかな 
いと殺されるぞ。 

中ボスは大型戦車が建物内 
から一台、上から一台でてく 
る。1台目はステ—ジーと同 
じで、2台目は出現と同時に 


fcT & lrd :^ マ®^ フ. 

An . 



いくらか撃ち込み、あとは少 
しずつ逃げながらトライゴン 
攻擊で壊す。 

ここからボスまで必死の空 
中戦である。ホ—ミングの嵐。 
しつかりと擊ち落とすこと。 

右、左、両方と上から出てく 
るので覚えてお < こと。 

途中でスペシャルウエボン 
がでるが、ここはボスのため 
に青色を取る。 

ボスの基地の手前でまたス 
ペシャルウエボンが出る。こ 
れも青色を取る。そしてボス 
へ。 

なんとこのボスにはドラゴ 
ンレ—ザ—がきかないときが 
ある。なのでライトニングソ 
I ドを使-つわけ。 

まずボスの目前にあるガ— 
ドを壊す。と、同時にライト 
ニングソ—ドを使用。ボスを 
中央に誘導し、レ—ザ—を擊 
たれても追い込まれないよ5 
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最初からつらいぞ—追尾す 
る敵機だ。右、左と連続して 
出るので速攻で。 

機雷地帯は、壊すものを決 
めて' あとは近づかずに進む。 

ここでトライゴン攻擊アイ 
テムがでる。取る ぞ一 
ここから先は放射状に擊つ 
戦車や、多数の砲台があるた 
め覚えておかないとまずい。 
下から出てくる大型機2機は、 
連射が切れないよ I つに、注意 
しながら壊さなければならな 
いので、つらい ぞ！ 



撃ち込んで壊す。これでかな 
り楽になつたはず。あとは一 
回消え合体したら両砲台、両 
翼、中央を壊す。だけど中央 
はかなりダメージをあたえて 
から単体にしないと、リング 
状レ I ザ I でおされるぞ— 


A ( 


令 


この戦車地帯の後半で、右 
上から赤い編隊が出るけど無 
視する。そして海へ。 

ボスまで島がい<つか点在 
するがその島には砲台がある。 
スペシャルゥエボンを持つ砲 
台が一つあるので、赤色を取 
るぞ。 

ボスは最初バラバラに出て 
くる。一番最初にでてくる弾 
をバラまくやつが出たら、す 
ぐドラゴンレ—ザ—を使用。 


この辺からも〇-とさつくな 
るから気合を入れよ-つ| 

始まつてしばらく空中戦を 
していると、左の海上に潜水 
艦が出現。近くにいるとよけ 
られなくなるので離れて撃つ。 
少し進んでまた潜水艦が出現 
するので、同じよ I つに対処す 
る。 

氷の大陸上を飛行していく 
わけだが、ホ—///ング///サイ 
ルを撃つやつがでる。問題な 
のがホ—ミンク///サイル。確 
実に壊さないと追い込まれる 
ので、すぐ壊すよ I つにする。 

さてステ I ジ 9 まで ノ I ミ 
スで行くために、死んではな 



クレ—夕—の海に、 3 つ敵 
が潜んでいるので、出現と同 
時に倒すよ I つにしながら、空 
中の敵ち相手にする。 

さて中ボスだ。とりあえず 
狙つて弾をはいてくるが、早 
めによけるよ-つにすると楽。 
離れて左右によけつつ、リズ 
ミカルに動こう。 

森から市街地へ。建物の下 
などから戦車が出てくるので 
これに注意しつつ進む。 

集中的に出てくるところが 
あるので、そこは中央にいな 
いで、はじから少しずつ反対 
側へよけるよ5にしていくと 
楽だ。 


そしてボスの出現。1回現 
れて一回橋の下を通り、そし 
て現れるわけですが、その橋 
をくぐる前に8割ほどダメ— 
ジをあたえておさ(ドラゴン 
レ—ザ—使用)、橋の下から出 
てきたと$擊ち込んで' 左右 
からくる戦車が弾を撃つ前に 
倒す。 



すごいよ一，〇 


激得情報/ 
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つ戦車を壊し忘れないよ-つに。 

ボスの手前で、左上、右上、 
左上、右上と、2台ずつ戦車 
がでてくるのでこれを壊し、 
ボスへ。 

ボスは、可動式の砲台を持 
つているのでさつきは広げて 
たからまたとい I つことはなく、 
ちやんとサ—チして擊つてく 
るのでラまく誘導すること。 



スタ—卜してしばらく飛行 
機中心の戦い。あまり下にい 
かずに戦おラ。 

大型飛行機が連続する地帯 
に入つていく。 

左側に赤の編隊が出る。そ 
のあとすぐまた赤い編隊が出 
るので、 M を先にとつてすぐ 
固を取ろう。 

斜めに進—んでくる大型機は 
下のほ I つで少しずつずらしな 
がら壊す。そして大型ホ—ミ 
ング///サイルを擊つやつが中 
央にでるので速攻で倒し、も 
う2機出たときドラゴンレー 
サ— を使い、 その次にでる大 
型機もいつしよに壊す。 

飛来する敵機に気をつけて 


最初は広げて擊つてくるの 
で、中央で、擊ち込む。次に 
擊たれるのは中央なので、左 
側に逃げ、ドラゴンレ—ザ— 
を使い終了。バラまいてくる 
弾に気をつけてね。 




中ボスへ。このボスは、ここ 
にいないと殺されるので図を 
見て確実に実行すること。 



出現したらすぐドラゴンレ 
I ザ—を使い、擊ち返しのよ 
ラな弾に気をつけて抜ける。 

ここを抜けると、ワ—プし 
てくる敵地帚に入る。出現し 
たらすぐ壊さないと弾を撃つ 
のでこれを実行。右にスペシ 
ャルウエボンがでるので青色 
をとる。すぐ上の敵機の巣を 
すぐ壊し、中央やや左にでる 
次の敵機の巣を速攻で壊す。 

中からは追尾してくる敵が 
でてくるので、確実に倒して 
おこう0 

堅くて速い(通過するだけ) 
敵機が突っ込んでくるので下 
にいて、 I 気に逃げないよ5 
にしてわきを抜ける。 

この前で赤い編隊がでるが 
無視する。その横にあるスぺ 
シャルウエボンを青色で取る。 
そしてボスへ。 

このボスは地下から出てく 


t 余 
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にする。レ—ザ—を撃ち終わ 
つたらすぐまたライトニング 
ソ—ド。これで終わる。 

注意しなければいけないの 
がボスの弾。遅いのと、狙つ 
てくるのがあるので、 - つまく 
誘導してよけること。 

地上の戦車も擊つておかな 
いと擊たれるので壊しておく。 


さて中盤の難関ステ—ジ。 
砲台、飛行機、戦艦とが同 
時に攻撃してくる。 

ステ—ジ 3 で取得したトラ 
ィゴン攻撃がものすごく役に 
立つのだ。自分の正面以外の 
ものを撃ってくれるので、追 
尾関係の敵はこれで I 掃。 

図のほ I つで出現位置を記入 

しておく。完璧に覚えること。 

でないと追い込まれること確 

実だ。 

中ボスまでは先手必勝で進 

み、中ボスへ来たら左右にゆ 

つくりよ けながら6つの砲台 



を壊す。あまり時間がかかる 
と左右から戦艦が出てくるの 
で注意。 

問題なのが、ここから最後 
まで。 

上から 3 隻、両わき下から 
4 隻ずつ、上から中央、左、 
右と数隻でてくる。押されな 
いよ5に！ 

このあと、ヘリポ—卜から 



併せて、上から別の敵機が 
でるので気をつけてね。 

ひととおり終わるとミサイ 
ルの拡散が始まる。あらかじ 
めその出口を攻擊してすぐ壊 
そ5。出口を壊したら砲台を 
壊し、右はじ、左はじと中型 
の戦艦が通るので、壊しにい 

<o 

砲台を2つ壊し、残り中央 
1つになつたらドラゴンレ I 
ザ—を使5。以上、弾よけを 
していれば、このステ—ジ終 
了だ。 


の2機のヘリ。近づくと速い 
弾にやられる。 

地下から上がつてくるコン 
テナを壊さない(自機の弾を 
あてないよう右でねばる)よ 
-つにして、 n ンテナからでる 
4 台の戦車の一番上を壊しス 
ペシャルウエボン赤色をとる。 

海上ドックへ来たら両わき 
から出る戦車に気をつけ砲台 
を壊していく。 

甲板から飛びたつ飛行機が 
相手だ。片方をトライゴン攻 
撃に任せるのもいいけど' ま 
めに擊ちに左右に動くほ-つが 
安全。 


命 



ふう。 STAGE 5 で疲れ 
たところで、少々このステ| 
ジで休むとしよ1つ。 

覚える所は少ないのでそれ 
ほどキ J 0< ない。あとは、ス 
ペシャルウエボンだけはちや 
んとひろつていこ|つ。 

戦車が色々な所から出てく 
るので覚えて早く壊そ|つ。 

中ボスは、出現と同時にド 
ラゴンレ I ザーで壊す。 

右からの戦車で赤色をひろ 
って、すぐ左上にいって大型 
機の中に入って壊す。 

後半に入って大型機の飛行 
機2機が上からくる ことを 覚 
えておき、図のように対応す 
る。スペシャルウエボンをも 
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るわけだが、なんとでてくる 
前から当た〇判定があるので 
擊ち込も I つ。大型戦車は、は 
りついて中央を狙おラ。でな 
いと弾を撃たれるので、画面 
外に出てもしばらくの間 I 番 
上にいよう。 


するとホ—ミングミサイル 

を擊ち出すので、下にさがり 

片側だけ相手にしミサイルを 

全部擊ち落とそ5。4回ほど 

擊つてくる。危|つくなつたら 
ライトニン グソ— ドを使う。 

このあと、|番下に行$、 
わぎに逃げ少しずつ上へ弾を 

よけながら抜ける。画面下で 

ボスが爆発し、本体が上がつ 

てくる。下にまわり込める ぐ 


らい上がつてきたら、ライト 
ニングソ—ドを使つて撃ち込 
んで終了。ソ—ドはすぐには 
無敵にはならないのですぐ突 
つ込まないようにしよう。 



分 


中的にでる所でドラゴンレー 
ザ—を使用する。途中で 4コ 
でるけど、先の 2コ 
らすぐ使 I つかなつて感じ。 

- つところは図を見てね。 


、/っ说台に|?イ亍 IAIOV 


-ゴンレー 
中で 4 n 
は取つた 

感じ。使 【■一 

ね ^^ 

A 池 I h- 


さあボス地帯だ—ここに入 
る前に前衛ともいえるザコを 
相手にする。そのあと、横 I 
列に並んだコンテナが現れる。 
画面上には 3 つまでしかアイ 
テムが表示されないので、そ 
のことに注意しながら壊す。 

両はじの n ンテナにスペシ 
ャルウエボンが入っているの 

で、両方赤色で取る。 

さてボス地帯です。ここは、 

ステ I ジ^~ 2\ 3 S 4' 6 

のボスが出てくる。 

多少は堅く攻撃力が上がっ 
ているが、1発ずつドラゴン 
レ—ザ—を使って抜けていく。 

注意するのは、両わキ」に砲台 

があるので、壊しながら進み、 

スペシャルウエボンが入って 

いるのもあるので' 見つけた 

ら赤色で取ろ5。 

ステージ 4 のボスをドラゴ 
ンレ I ザ I で攻擊することに 
なるんだけど、前にあるガ— 
ドを壊して一回レ—ザ—をは 
かれたらすぐドラゴンレーザ 
I を使い擊ち込む。2発使っ 
てもいいしね(死なないため 
に) 0 

ステ—ジ6のボスを倒した 

時点で' スペシャルウエボン 

がーコでも残ってぃれば0< 

だ。 

さて砲台地帯である。あつ 

ちこつちに出現するので、集 


1 一 ® 一一 t ア vT>r 

いで、 r 7夕：卜 f 






特に最後の2コは、ボスで 
使*つので絶対取るよ I つにする。 

ボスはドラゴンレ—ザ—2 
発、または 3 発で終了。多少 
擊ち込む(中心を)こと。 


命 


最終面である。 

なんとかここまでノ—ミス 
でこられればもうクリアした 
も同然かな(ステ—ジ8の後 
半で死んでも大丈夫)。 

ここからは復活しながら進 
むことがでキ J るからだ。 

では始めよ I つ。 

スタ I 卜すると堅く速いザ 
コが、編隊を組んで突っ込ん 
でくる。画面いっばいに広が 
ってくるので HIT AND 
WAY をやります。 

左上から出る赤い編隊を速 
攻で壊し0を取り中央へいキ J 、 
敵機がきたら擊ちながらさが 
り' 下 4 分の一を残すぐらい 
で上へ少しずつい<。横 I 線 
に並んだ敵機を擊ち上へ抜け 
てい<。 

ここからは' 地上の戦車隊 
がライバル。マップを見て出 
てくる数を覚えてほしい。卜 
ライゴン攻擊と自機の攻擊で 


効率よ<壊そ1つ。最後に拡散 
の弾を撃つやつがいるので忘 
れないように一 

さて砲台地帯へ。ここは5 
まく砲台をつぶしていかない 
と押される。壊す順を決め、 
弾を誘導し抜ける。つらいぞ— 
最後の難関に$た。中ボス 
なんだけど私はボスより強い 
と思つている。 


コマ送りに近い図で動きを 
描いてみた。ポイントは' ラ 
イトニングソ—ドを2発使-つ 
のと、レ I ザ I の間に入るこ 
とである。2発目のライトニ 
ングソ I ドを取るのがけつこ 
I つつらいぞ。この辺で死んだ 
ら復活の練習だあ一とコンテ 
ィニユ I するといいと思 I つ。 

中ボスのレ—ザ—の間にい 
て、よしと思つても少し間を 
おいてから外にでること。ま 
だレ—ザーが残つているかも 
しれないので。ライトニング 
ソ—ドは一応無敵状態にはな 
るんだけど、レ—ザ—の間で 
使つても、レ—ザ—には効か 
ないので注意。 
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さて最終ボスまでの最後の 
熱い熱い所です。 

通しのマップを描$ました 
ので、出てくる所を覚えて画 
面に出るときに壊すよラにす 

る。 

ここでライトニングソ—ド 

を2発分ひろっておく。これ 

が最終ボスへのおみやげとな 

るのです。 

大型戦車は中央に入り速攻 

でつぶし、戦車のはく火に押 

されないよラにする。あまり 
速く動くと追い込まれるぞ。 

ボスの手前の戦車2台をつ 
ぶしてボスへ。 

さてどうします。5秒で終 
わらせますよ。 

最初レーザーを撃つザ n が 

いる。こいつは、なるべく壊 


すよ|っにするが、一番下にい 
てよけ中心にする。すると' 
グオーン—とボスがやってく 
る。と、同時にライトニング 
ソ—ドを中心に向けて撃ち込 

2周目は… 

ほぼ同じなので、ノ—ミス 
でステージ8までこられる人 
なら、なんとか2の7ぐらい 
まですんな〇行けるだろ I つ。 

そこからは君の能力しだい 
つてとこ。ちなみに一回死ん 


む。それも2発連続で—これ 
で終了だ。ご苦労さまでし 
た OH 

感動のエンデイングです！ 


だら終わりだと思つて間違い 
ない? 

とい - つことは、ノ —ミスで 
2周目は抜けろということに 
なるわけだけど…大変だわ— 


スペシャルウエボンの 
取 D 方 


スペシャルゥエボンが必要 
になるのは、堅いボスと、ス 
テ—ジ8のボス地帯。ステ— 
ジ9以降は、復活時でも得ら 
れるので必要なものを取って 
使お I つ。 

さて、そ I つなるとステ I ジ 
1から8までだが、ステ—ジ 

1で赤を3つ、ステ—ジ2で 

赤を2つ取って一つ使い、ス 

テ—ジ3では赤を一つ取って 

使い、ステ—ジ4では青を3 

つ取って3つ使い、ステ—ジ 

5で赤を2つ取って赤を一つ 

使い、ステ—ジ6で赤を3つ 

取り赤を2つ使い、ステ—ジ 
7で赤を一つ青を2つ取って 
赤2つ、青を2つ使 I っ。 

ステ—ジ8に入ったとき、 
スペシャルウエボンは5つ並 
んでいるはず。4つでも可。 

ステージ8の最初で赤を2つ 

取ることがでキ J るので、限界 


の6つになり、これでボス地 
帯へ入っていくのだ。ボス I 
体に一発ずつ' 途中で取得で 
$たら安全のために使おラ。 

さて、かなり急いで攻略を 
やつてみました。とにかくス 
テ—ジ8の後半まで死ぬこと 

を許されないのがこのゲ—厶。 

ボス地帯でスペシャルゥエ 

ボンがボスの数だけないとつ 

らすギ J るよね。復活となると 

ボムなしでよけながらやらな 

いといけないし。 

要はラまく弾を誘導し、 -5 

まくボムを使|つこと。速攻が 
君のプレィを' 助けてくれる 
ことはもちろんだけどね。 

とにかくエンディングがい 
い(曲がいい—思わず泣けて 
きそう！)みんなにも見て聴 

いてもらいたいしね。 

それでは…。 
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STAGE 


出す弾の間隔が長くなつたり、 
敵の数が少くなります。 

攻略法では 1 P 側(赤)の 
出現バタ—ンで攻略していき 
ます。 

また、 2 P 同時プレイにお 
いて、プレイヤー機が重なつ 
てシヨツトすれば破壊力の強 
いシヨツトが撃てます。 


移動させて画面の外へ出し' 
空中物の影が消えれば OK 。 

5 面のザコに対して非常に 
有効です。 

また、も I つ I つ技があり、 
キヤラクタ—自体は消えない 



武器は' 基本の シヨ ットが 
赤の ワイドシヨ ットと青のレ 
I ザ—の 2 種類。補助の武器 
がホ—///ングと///サイルの2 
種類。それぞれパワ—アップ 
の方法が同じ種類のアイテム 
を取ることで可能です。違-つ 
色のアイテムをとつても武器 
の種類が変わるだけでパワ— 
アップはしません。武器のパ 


特定のエリアのある地点を 
シヨットで撃ち込むと' シヨ 
ットが止まつてしま I つ場合が 
あります。この時、シヨット 
をひたすら撃ち込むと妖精が 
出現します。 

これを取つていると、死ん 
だ時に一回だけパワ—アップ 
をばらまいてくれて復活が楽 
になります(アイテムの数に 
して 5 つ)。ただ、アイテムを 


ワーアップアイテムを取ろラ 
とした瞬間に違5武器の色に 
変わつてしま I つとい一つのはあ 
〇がちなバタ—ンなので注意， 
攻略法では、基本的には赤 
の ワイドシヨ ットで攻略して 
います。補助の武器では弱い 
ラちはミサイルで、パワ—が 
上がつたらホ—ミンクといつ 
たバタ—ンがいいよ-つです。 


取りにいく時に武器のアイテ 
厶を交互に取ってパワ—アツ 
プしなかったり、無理にアイ 
テムを取りにいって死んでし 
まったするのでくれぐれも注 
意。 

妖精は、 • 4 • CD ステ— 
ジに隠れています。なお、妖 
精を ストツク することはでき 
ません。 


イはもちろんのこと、 1- < 用 
でも 2 P 側(青)で操作がで 
キ J ます。やり方は、1コイン 
だけ入れて 2 P 側のボタンを 
押すだけ。 

さて、わざわざこんなこと 
を書いたのは理由がちゃんと 
あります。実は、 2 P 側でプ 
レイすると敵の難易度が落ち 
るんです。具体的には、敵の 



このゲ—厶では左右に画面 
がスクロ —ルしますが、空中 
物のザコに限り、画面外にス 
クロ —ルアウトできるのです。 

やり方は、画面のすれすれ 
に飛んできた空中物が自機を 



このゲ—厶では一応 2 P 同時プレイが可能で、同時プレ 


.Jiinp 1 

妖精^^ 


超難度シユ丄アィングがこれだ！ 

SIU ?? 4面蓬崎た！ 

(後半面はタイソンのパンチ並だそ) 


けど弾を封じるスクロ—ルア 
ウト技もあります。これはか 


なり使えるので覚えておキしま 
しよ I つ。 


チ H ンジ技 


東亜プランのシユ—ティン 
グゲ—厶でもよく使^^る「武 
器チェンジ技 , -〇これが雷電で 
も使えてしまラのだ。 

や〇方を知らない人のため 
に説明すると、弱い武器から 
強い武器にチェンジすると、 
それまで戦つている耐久力の 


1 


この面の敵ヘリはヒット S 
アウエイ型。そんなに強いほ 
- つではない。 

前半で中型機(緑)が 4 機 
出現する。 3 機目を倒したあ 
と、左側から戦車が2台出現 
する。2台目は忘れやすいの 
で注意。 

パワ—アップを持ってくる 


ある敵が早く倒せてしまラと 
い5もの。 

雷電の場合は、赤のワイド 
シヨットから青のレ I ザ I に 
変えることによつてでキ J ます 
(他に武器がないとい I つ話も 
あるが)。 3 面のボスに対して 
特に有効です。 

2機目の輸送機(以後、輸送 
機)が出現し' 倒したあとア 
イテムを取る時は家から戦車 
が出てくるので注意。無理せ 
ずに先に戦車を倒してからア 
イテムを取るのも手。 

その直後に回転する口—夕 
I を持った移動砲台が2台出 


早 < 擊ちこめば楽になる。 










STAGE 


画面のスクロールが止まった 
ら下から出現する戦車を倒し 
に行く。そしてボスの一定間 
隔の攻撃をかわす。この時に 
は写真のよ一っな位置が安全地 
帯になる。ここで攻擊をかわ 
す。あとは再び重なって撃ち 
こめばクリア。くれぐれも戦 
車は擊ち逃さないよラに。 


手前の横道から数えて！ 3. 
3 • 2 • 2となつている。最 
初の一台は問題ないが、2つ 
目の3台の戦車はいやらしい。 
それぞれの出てくる間隔があ 
いてしま5ので忘れやすい。 

目安として、左から来た一 
台目を倒し右上から来る一台 
目を倒したら左へ移動し、残 
る2台を倒して右へ戻ればい 
い。次の 3 台は特に問題なし。 
その次の2台もいやらしい。 
ボーナスの勲章が 4 つ並んで 
いて、輸送機を倒してアイテ 



いきなり難しくなるのがこ 
の面。とにかく、戦車が画面 
に現れてすぐに弾を出してく 
るので、吉ちんと出現パタ— 
ンを覚えていきなり擊たれた 
りしないよ一つにしよ5。敵の 
ザコの戦闘機 (?) も、残す 
と弾をばらまき突進してくる 
ので' 擊ち漏らしのないよ5 
に注意。 

前半は、右上と左側から来 
る戦車がライバル。右上から 
来る戦車はともかく'左側か 
ら来る戦車はたいてい画面の 
中央より下側になつてから出 
現することが多く'遅れてし 
まうと切り返せずにやられて 
レまう。左からくる戦車は、 



このザ n 3 匹を擊つてから 
|左へ移動。 

厶がただよつている地点だ。 
アイテムに誘われてミスるパ 
夕—ンが多いので、注意。輸 
送機を倒して右側のザコ3匹 
を倒してから擊ちにいけば安 
全だ。 

その次の2台の戦車は、右 
上の戦車を倒してから左に移 
動して擊ちにいけばいい。 

先に進むと、1面で出てき 
た口—夕—付吉移動砲台が現 
れる。砲台自体はたいしたこ 
とはないが、問題はその次。 
左右から戦車が現れるのだが、 



¢=11 

三 


祿 



ザ000だぞこりは…。 


現します。しばらくすると弾 
をばらまいてくるが、45度の 
角度でしか擊ってこないので 
死角の位置で擊っていれば倒 
せる。ただ、2台残すとつら 
いので' 砲台が動吉出す前に 
自機を画面の上方へ移動させ 
て倒すといい。 

砲台を倒したあと、右側か 
ら戦車が 4 台出現する。 3 台 
目は遅れて出現するので注意。 
そのあと、左側に 3 台' 右側 
から 4 台戦車が出現する。へ 
リに追いこまれなければ特に 
問題はないだろう。 

このあと川があり' 川の先 
に砲台が 4 つある。川の手前 
の画面の右側の森に妖精が隠 
れている(写真参照)。出す時 
には川の先の砲台と輸送機の 
弾に注意。 

妖精を取ったあとは、川の 
先の一番右の砲台が残ってい 
るかチェック。残っていたら 
即倒してしまお5。 

そのあと、川の先に小屋が 

あり、画面の下側に来ると戦 

車が出現する。アイテムなど 

を取りにいった場合は注意。 

先に進むと、八ツチ (?) 
から戦車が現れ、上からは壊 

せる弾を出す戦闘機 (?) が 

2機現れる。下からの八ッチ 

からは必ず2台出現するので 

まとめて倒そ I つ。右側の2つ 

の八ツチの戦車を倒したら左 

側に行キ J 、 左側の戦車を倒し 

つつ戦闘機を倒す。戦闘機を 



このあだりで適当によける。 


2機倒したら、右側の残り2 
つの八ツチの戦車を倒せば〇 
K 。 戦闘機を倒している時に 
右側から弾が飛んでくるので、 
そのとキ」は適当にかわそ5。 

そのあと、輸送機が出現し 
右側から一台戦車が現れる。 
こいつには要注意。そのあと 
はヘリと右側から戦車が3台 
現れる。 

そして、ヘリの攻擊が少し 
止まり爆弾が上からゆつくり 
現れる。ここではあまり問題 
はないが、画面の下方で破裂 
させる(撃つ)とたいへん危 
険。こ-つい5時は擊たずにや 
りすごそ|つ。ここでは、左側 
から戦車が現れるので爆弾を 
先に破裂させてから戦車を擊 
ちにい$ましよ|つ。 

このあとは、ボスまでヘリ S 
戦車の攻撃になる。戦車で注 
意するのは、左側から右斜め 
上に移動するやつ。しばらく 
待つてから上に来たところで 
倒そ I つ。 

ボスは、大型の八ツチから 

レールを移動しつつ現れます。 

基本的には重なって擊つても 


いいのだが、一定間隔で中央 
部の砲頭が自機を狙ってくる。 
この間隔さえ見切ればヵモも 
同然。とはいえ、2台出るの 
で一台だけは速攻で倒したい 
ところ。 

まずは、八ツチに重なって 
ボスが現れたと同時に擊ちこ 
む。ボスが黄色の弾を4発出 
したら右下へ行き戦車を倒す。 
右下の戦車を倒したら左へ移 
動し、左側から出てくる戦車 
を倒しにいく。 

そして、その場でボスの| 

定間隔でくる攻擊を待つ。扇 
状に通常弾が来て間に速い弾 
が来るので、 I っまく間をみつ 
けてよけよ一っ。最初の攻擊に 
ついては左下の隅が安全地帯 
になっているが、擊ちこみのこ 
とを考えると中央付近でよけ 
た方が効果的。攻終わった 
ら左側から来る戦車を倒して、 
再びボスに重なって擊ちこみ 
ます。ここで倒せなければボ 
ンパ—を使つてもいいから1 

台目を倒してしまお|つ。そし 

て、ちよ-つど出現する2台目 

のボスに重なつて擊ちこむ。 



玉置浩ニシヨ— (死語)。 


画面のサイズすれすれにしか 
見えないので結構やっかい。 
ここは左側の戦車を2台倒し 
てから右へ移動して右にいる 
戦車を倒してしまお I つ。 

この次も難所で、左右から 
はさみこむようにザコが出現 
し、しばらくすると上から一 
面の緑の中型機が出現する。 
ここは' 自機を左右に大きく 



— スク □1 ルアウト技も倂用 
している。 

移動させながらザ n を倒し、 
さらにミサイルをうまく当て 
て中型機を倒そラ。ただしこ 
れはノ I ミスで///サイルが3 
段階になつている状態でのこ 
とで、死んだ〇して装備が落 
ちている場合はちよつとつら 
いので、中央に中型機が来る 
ころを狙つてボンパーを落と 
せばいいだろ5。このときは、 
下側にいるザコに要注意。ま 
た、中央部で|つろ一つろしてい 
ると左右からはさまれる可能 
性が高いのでやめたほ|つがい 
いだろ5。さらに中型機を逃 
すと画面の下方から上方へ移 
動しつつ弾を出してくるので 
注意(どこでもそうだけど)。 

次は高い位置にある道路地 
帯。ここも問題となるポイン 
卜は少ないが、中盤の右側の 
戦車(汽車の出る手前)と道 
路地帯が終わるころの左右の 
戦車2台は逃さないよ5に。 
後者は、なんなら片側だけ擊 
つて逃げてもいい。ただし、 
その直後に出る中型機と戦つ 
ているときに弾を擊たれる場 
合があるので注意。 

その次の中型機ラッシュは、 
とにかく下に逃さないように 
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ボンパ—で消えなかつた弾に 
やられるとい5こともある。 
とにかく'ボンパ—を使-つ場 
合はタイミングに注意しよ一つ。 

ボンパーを使わない場合は、 
ボスの斜め下あたりで平行に 
飛んでくる弾の間に入り外に 
出て、内側に戻る時は平行に 
飛んでくる弾と弾の間に入ら 
ずレバー^斜め下に入れて「ス 
パツ」とい-つような感じで切 
り返そう(図参照)。他にも、 
ボスの中央のラインでよけれ 
ば一回だけですむやり方もあ 
るが、タイミングが取りづら 
いのでおすすめはできない。 
また、ボスより上に移動すれ 
ば、ばらまキ J 弾の範囲からは 
ずれるが、その直後黄色のば 
らまき弾が出るのでこれもい 
まいち使えない。こればかり 
は、タイミングの取り方に憤 
れてもら 一つし かない。 

また、ボスと対戦中は爆弾 


る。 

ブ 

と 

ジ 

刃 


ボスの下側に注目。ばらま<サインだ。 


てくる。ここでは戦車が左右 
から来るが、倒す順番を決め 
ておかないといキ j なり弾を擊 
たれるので注意。順番は、左の 
戦車 3 台を倒して右へ丨右の 
汽車と砲台と戦車2台を倒す、 
というよ-つにすれば安全。た 
だ、ザコの突つ込みには要注 
意。フル装備の場合' 汽車だ 
けを先に倒して砲台が端のほ 
-つに残る場合があるので注意。 

ボスは' 自らのパ—ツをザ 
コに変え攻撃してくるやつ。 
ただ、これは第1段階で、第 
2段階では弾をばらまいてく 
る。 

まずは' 出現時に弾を撃つ 
てくるのでそれをよけて、弾 
の源の砲台を壊そラ。特に中 
央の砲台は当てにくく堅いの 
で、///サイルを効果的にプチ 
当てよ5。砲台を壊したら本 
体に攻擊だ。ザコを出してく 
るが、 I 点にザコを誘導して 
倒せばそんなに苦しくないだ 
ろラ。フル装備だつたら、ジ 
ヤンジヤン擊ち込も5。ボス 
から火が上がつたらボス本体 
の下側に注目しよう。ザ n の 
パ—ツからメカニックな部分 
が見える。そうなつたらザ n 
の攻擊はおしまい。ばらまキ j 
弾の攻擊に変わるので注意。 
黄色のばらま$弾は、ボスの 
中心線より左側に少しずらし 
た位 S にいればよけやすい。 

黄色のばらまさ弾が終わる 
とノ—マル弾のばらまき弾(黄 


色とは擊ち方が違う)に攻擊 
が移る。この弾は見切りにく 
く、シユ I ティングゲー厶が 
苦手な人なら目がまわつてし 
まうくらいだ。そ-つい-つ人は、 
オレンジ色の弾が見えた瞬間 
にボンパーを使お5。早く使 
いすぎると、弾が完全に消せ 
ずに最悪の場合、ボンパ—が 
消えた瞬間に逃げ場がなくな 
り死ぬパタ—ンとなる。逆に、 
ボンパ—を使-つのが遅いと、 


|ボートさえいなければ怖 v ない。 

心がけよ - つ。それと同時に戦 
車が中型機の陰になって擊ち 
にくいので、場合によっては 
ボンバーを使お5。 

中型機が8機出現したら小 
休止。そのあと、左から戦車 
が 3 台出現し、右から中型機 
が 3 機出現してくる。左の戦 
車を一台倒したら中型機2機 
を撃ちにいき' 中型機を倒し 
たら左へ戻り戦車を倒し、再 
び残りの中型機を倒せばよい。 

先に進むと、中型タンクが 
いて、右側をボ—卜が進んで 
いく場所がある。この中型夕 
ンクは結構強敵で、最初の一つ 
ちは単発で撃ってくるが、そ 
の-つち鬼のよ-つに弾を連射し 
てくる。それが自機を狙って 
くるんだから、だまって指を 
くわえて見ている場合ではな 
い。とにかく、追いこまれた 
らすきまを見つけて切り返す 
しかない。追い込まれる場合 
でも、右のほろが広いので(逆 
に左側へ追い込まれると逃げ 
場がない)右側を利用しよう。 
このとぎは、ボ—卜に要注意。 
早めに倒しておかないと弾を 
撃たれてきつくなるぞ。また、 
中型タンクはミサイルを効果 
的に当てるよ I つにしよ-つ。倒 
すスピ—ドがかなり早いぞ。 

中型タンクとポ—卜を倒し 
たあとは、左側から戦車が2 
台くるのに注意。 

先に進むと、2回目の道路 
地帯で、ザコが大量に突進し 


が出現して邪魔をする。1面 
でち害いたが、画面下まで爆 
弾が来たら無視するのが一番。 
ばらまさ弾のと杏にへたに爆 
弾を壊すと超危険。 



最初、左側に戦車が 5 台い 
るので先に倒したあと、急い 
で中央の小屋に移動しよ-つ。 
小屋からは、戦車が2台出現 
するけど重なって擊てば' 安 
全だ。ノ—ミスならばここで 
補助の武器をホ—///ングに変 
えておこ5。 

小屋の右上には通常の戦車 
よ〇やや大吉い緑戦車が2台 
出現。この緑戦車は中央の赤 
い部分を回転させ、赤い方向 
に敵(プレイヤ—)がいると 
攻撃してくるもの。つまり、 
赤い方向に自機がいなけりや 
ただのデクの坊。斜めから陰 
険擊ちで倒してしまお一つ。シ 
ョットが弱い場合は、赤い部 
分が回転する周期を見切って 
シヨツトしよ 5* 

次の港は、戦車が画面の左 
右に広がつて出現してくる。 
まず、左側の戦車を倒しまく 
り、中央にボ—卜が現れたら、 
右側へ移動して、今度は右側 



i 中央にボ—卜が通つた5右 

へ移動。 


の戦車を倒しにいく。画面中 
央の左と右の陸地につながつ 
ている鉄橋 (?) が画面下に 


消えるころ左に移動し、左側 
からやつてくるボ—卜と緑戦 
車を倒す。ボート2隻を倒し 
たら、すかさず右側へ戻り戦 
車を倒す。 

そのあと、緑の中型機が来 
るので倒す。倒したあとは、 

右左->右= 2の順 

でボ—卜が出現するので、そ 
れぞれの方向に移動しながら 
倒す。 

そして、左から輸送機とボ 
I 卜が出現するので擊ちにい 

<o 

そのあと、右側にある空母 
(?) の横から扉が開キ J ' ボ 
I 卜が出現する。遠くで倒そ 
-つとすると、ポ—卜が弾を出 
すので重なつて弾を封じてし 


■ 重なって倒すのもテクニッ 
クの1つだ。 

まうと安全だ。しかし、空母 
の上にいる戦車と開閉砲台に 
は要注意。特に、開閉砲台の 
弾は早いので常によけられる 
よ-つに心がけておくこと。 

そのあと、海にはアイテム 
を持った中型ボ—卜とその左 
右に普通のボ—卜が2隻ずつ 
現れる。左端のボ—卜は擊ち 
づらいので注意。この集団の 
後ろにも左端に擊ちにくいボ 
I 卜があるので注意。 

空母の先に進むと、右側か 
ら小型船が出現する。自機を 
はさむよ5に2方向に弾を擊 
ってくる砲台と、自機をきち 
んと狙ってくる砲台があり、 
ボ—卜も出して加勢させてし 
ま5強敵。しかし、中央部に 
は弱点があり、そこを狙5と 
I 気に倒せてしま一つ。と、い 
* つことで中央部を狙いたいと 












STAGE 







C : 


攻擊は最大の防御なり！早 
一く倒せ：：：：弾よけが熱すぎる。 
ころだが、2方向の弾と狙っ 
てくる弾は黄色で速いので非 
常に危険。そこで、画面に現 
れた瞬間に2方向砲台を狙お 
5。流れ弾は中央部に当たる 
ので|石二鳥。もし、2方向 
砲台が壊せない時は、2方向 
の弾の間に入りながら狙って 
くる弾を自機を少しずつ移動 
させてよけるといい(少し危 
険)。どうしても怖かったらボ 
ンパ—だ。 

倒したあとは、右側に注意。 
自機が動いた位置によっては 
小型船が出したボ—卜が残っ 
ている場合があるからだ。 

小型船を倒した直後、上か 
ら一面の緑の中型機を逆さま 
にしたよ-つな中型機が2機出 
現する。この中型機は、3方 
向に弾を2発出す，。、究極タイ 
ガ—の2面のボスに似た攻擊 
だ。ここでは、右側にいて右 
から出てくるポ I 卜を倒す。 
この時に中型機とボ—卜の弾 
が同時に飛んで<る場合もあ 
るので注意。ボ—卜を3隻倒 
したら中型機を倒しにいく。 
中型機を倒すのが遅れると、 
次に出てくる小型機の攻擊が 
加わり難しくなるのでボンパ 
I を使ってでも早く倒すこと。 

次の小型船は先ほどと逆方 
向の左側から出現。ただ、小 
型船が出る前に左からボ—卜 
が2隻来るので' あまり左に 
いきすぎないよ5に注意。小 
型船の2つの砲台から同時攻 
擊を受けてつらくなるからだ。 
小型船は、1つ目と同じ方法 
でいい。ただし、右側からボ 


I 卜が一隻来るので注意。小 
型船を倒したあとは左側に残 
っているかもしれないボ—卜 
に注意。 

このあとは、砲台がある島 
が左= 3、中= 2、右= 3と 
ある。この砲台は、黄色の弾 
でスピ—ドが速い。そして、 
中央よりやや左寄りの画面の 
下からボ—卜が4隻出現する。 
中央よりやや右寄りの画面の 
上からボ—卜が7隻出現する。 
この場所の前半では、輸送機 
が出現する。かな〇の難所だ。 

まず、島の砲台を下からボ 
I 卜が来る前にで$るだけ壊 
す。上から来るボ—卜を一隻 
倒したら、下から来るポ—卜 
に備えて移動する。下から来 
るボ—卜を一隻倒したら右へ 
行キ J 島の砲台とボ—卜と輸送 
機を倒して戻る。下から来る 
2隻目のボ—卜を倒したら左 
へ行$島の砲台を倒しすぐ戻 
る。下から来る3隻目のボ— 
卜を倒したら右へ行き、ボ— 
卜と島の砲台を倒したら戻り 
下から来る4隻目のボ—卜を 
倒す。あとは、残った砲台を 
倒せばよい。サクッと書いた 
が、リズミカルにやるのが n 
ツ。下から来るボ—卜をちや 
'んと倒せればなんとかなるは 
ず。無論、アイテムはもとよ 
り、勲章などを無理に取りに 
いつて死ぬことのないよ5に。 
復活する時は、砲台が堅いの 


たほ|つがいい。取る場合は当 
然ボンバ|を使5。1段階上 
がるとかなりおいしいぞ。ま 
た、下から来るボ—卜だけは 
絶対に倒すこと。 

島砲台をすギ J さるころ、下 
のボ—卜が来るところから何 



I ここの復活は慣れないとつら 
い。ボスまでも^少しだぞ=: 

も攻撃してこない船が出現す 
る。これは別にこの場で倒し 
てもいいのだが' 腕に自信の 
ある人は逃して先の方にある 
空母 (?) にくつつけてから 
倒そう。うまくいけば 1 UP 
が出る。このゲ—厶での一機 
はすごく貴重なのでぜひとも 
狙いたい。ただ、この船もし 
ばら<すると攻撃して<るの 
で、生き残る自信のない人は 
，攻擊してこない-つちに倒した 
ほラがいいかもしれない。 

ここで注意することは、右 
から出てくるボ—卜は5隻し 
かない。ぜひとも 1 UP を狙 
つてほしい。 

空母地帯は、開閉砲台を早 
めに倒しておきたいところ。 
ボスとの対決が出遅れること 
になるからだ。また、画面の 


を忘れずに。 

ボスは、2面と同じ <2段 
階の攻擊をしてくる。ボスの 
前方は開1台が8つあり' 
順番に開いて攻擊してくる。 
ボスの弱点の後ろにも開閉砲 
台があるが、こちらは6方向 
に弾をばらまいている。前方 
の開閉砲台を全滅させるか、 
ボスに|定以上のダメ—ジを 
与えると前方の部分が壊れ5 
つの大キ」な砲頭が顔を出す。 
この砲頭からは、黄色の弾を 
3方向に擊つてくるのでかな 
りの強敵。 

まずは、開閉砲台を壊す。 
そして' 開閉砲台がすべて壊 
れると砲頭が出現するのです 
かさずボンパ—を使い正面に 
撃つてくるのを最低でも一個 
壊す。あとは弾よけになるが、 
長期戦の場合は、陸地が見え 
たころ左右から来るボ—卜と、 
陸上にいる戦車。これだけは 
最低でも倒す。そして、あと. 
はヘリとボスの攻擊を忍耐で 
よける。 

ボスのばらまキ J 弾は I 定の 
角度で擊つてくるのでよけや 
すいが、ヘリの弾が飛んで< 
るとそ一つでもない。自機を左 
側に寄せて、ばらまキ J 弾がぎ 
たら右へ移動してよける方法 
もあるが、ボスがばらまキ」弾 
を長い時間出すのでこれもキ J 
つい(前半はばらま$弾を出 
す時間が短いので可能)。結局 


で、輸送機のアイテムを取っ 左右にはボ—卜が出てくるの はボンパ—を全部使ってもい 

11111111111 mm 


いから速攻で壊すのが一番い 
いと思う。 

また、このボスには武器チ 
エンジ技も有効。フル装備な 
ら10秒でカタがつくし、復活 
でもかなり楽になる。ただし、 
4面の前半が少しつらくなる 
とい5のが難点といえば難点 
だが。 


^ 


3面と比べるとやさしい面 
だが、油断は禁物。 

ステ—ジ最初に右側に大型 
の砲台がいる。黄色の弾だが 
1発ずつ弾を切り返して擊ち 
込めばたいしたことはない。 

そのあと、左側の建物 (?) 
から戦車が2台出現。そのあ 
ともこの建物から出現する。 
この建物から出て<る戦車は 
自機を移動させながら倒す。 
重なるには距離が遠す、ぎる。 

この建物の先には大型砲台 
がいるが、こいつと対戦中に 
建物の下から戦車が出現する。 
でキ J れば重なって倒したいと 
ころ。無理ならば移動しなが 
ら撃つ。 

2台目の大型砲台の先にち 
大型砲台が2台出現する。こ 
いつと戦っているときに建物 
から戦車が出現する。この戦 
車は重な，って倒さないときつ 


、〇 

この先は左側から出現する 

戦車に注意していけば問題な 
、〇 

少し進むと石に埋められた 
砲台がある。黄色の弾を出し 
量が多いので装備が落ちてい 
るときついかもしれない。う 
まく切り返して進もう。 

このあとは池になっていて 
石の砲台が浮いている。そし 
て、倒.9と扇状に4発撃ち返 
してくる中型機が出現する。 
擊ち返し弾の対処としては、 
遠くで倒して扇状の中に入る 
か、近< で倒して扇状の外を 
まわりこむとい-つ2通りがあ 
るが、文句な < 前者をお勧め 
する。後者は緊急手段の場合 
として知っておいて損はない 
と思う。 

1機目の中型機は、出現と 
同時に倒すとちよ I っど石の砲 
台が弾を擊ってぎて扇状の中 
央部分に飛んでくる。扇状の 
中に入ってよける場合はちよ 
っと狭いがよけられないほど 
の狭さではない。 

6機目の中型機までは、石 
の砲台さえさちんと壊してい 
れば、弾のスピードはちよっ 
と速くて怖いかもしれないが 
よけられないほどではない。 

7機目と8機目の中型機は、 
左右に広がつて同時に出現す 
る。ここでは右側の中型機だ 
けを相手にして、左側は無視 




絶対 I 度は死ぬはすだ n スルい— 


ここまで来だ0>バタ—ンは通用しない。 
弾よけの実力がためされる。 


重なつて倒さないとつらい 
戦車だ。 


左にも中型機はいるのだ。 


する。右側の中型機を倒した 
あとは石の砲台をすべて倒す。 
そして、左の中型機が画面か 
ら消えたのを確認してから左 
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側にいキ J 、 石の砲台を倒す。 

池を越えると、中型タンク 
が出現。最初は、自機をはさ 
むよ I つに2方向の黄色の弾を 
出し、ある程度ダメ—ジを与 
えると砲台が4つ現れ弾を乱 
れ擊つ。 

最初は黄色の弾にはさまれ 
るよ一つにして中央で擊ちこむ。 
ただ擊ちこむのではなく、弾 
を出していない時は前進し接 
近して擊ちこんだりして早く 
倒すよ-つにする。砲台が現れ 
たら移動して切り返しながら 
擊ちこむ。ただし、右側には 
石の砲台があるので注意。 



I このように接近して擊ちこ 
む。接近のしすぎには注意。 

少し先に進むと中型タンク 
がも-つ一台いる。さつきと同 
じよ-つにすればいいのだが、 
左側に戦車がいるので前にい 
きすぎて死なないよ5にする。 
戦車も多いので流れ弾にも注 
意が必要。 

この中型タンクと対戦中に 
左側の森を擊ちにいくと妖精 

がいる。ただし、この妖精は 

はつきりいつて出しにくいの 

で無理に出す必要はない。出 

すとしたらボンパ—を一発使 

お50 


地形の色が緑から茶に変わ 
るとき、左右から戦車が出現。 
左側から先に倒そラ。 

戦車を倒したら緑戦車が3 
台横に並んでいる。それと同 
時に輸送機も出現する。緑戦 
車の出す2方向の弾の間に入 
つてもいいが、輸送機の弾に 
は注意。 

そして、その先に池があり 
その中には石の砲台が8つあ 
る。そして、その地形の左右 
には口—夕—付き移動砲台が 
いる。この移動砲台は上に行 
キ J も 51 台の移動砲台と合流 
することになつている。 

とりあえず石の砲台を倒し 
つつ、画面を左右にスクロ — 
ルさせて移動砲台を倒す。も 
し弾を擊たれたとしても、死 
角に入れば大丈夫。 

移動砲台地帯をすぎると森 
になる。ここでは戦車が左右 
から来るが、木に隠れて見え 
にくくなつているので注意。 

森の中にはアイテムが2つ 
入つている謎の建物がある。 
この中心部を壊せばアイテム 
は出現するが、中心部はちょ 
つと堅い。フル装備ならとも 
かく、復活時にはボンパ—を 
使つてでもアイテ厶を出そ|つ。 

このあと、2面のボス前で 
出たザコと似たやつが大置に 

出現し突進してくる。復活時 

には注意。 

この先' 輸送機と緑戦車が 

出現する。復活時には緑戦車 



■ この 1 UP は何らかの条件 
があるそうだ…。 

は要注意。 

緑戦車を越えるとボスなの 
だが、その前に右から戦車が 
出現する。こいつに負けるこ 
ともあるので忘れずに倒して 
おこう。 

ボスは地上砲台の大型版で、 
弱点を攻撃すると、5方向、 

3方向に乱射してくる。また 
移動砲台も左右にいて3連射 
して < る。 

フル装備でち復活でも' 片 
側の移動砲台を倒す。復活な 
らボンパ—が必要。フル装備 
でもボンパーを使えば安全。 
両側の移動砲台を壊すとボス 

が強くなるので壊す必要はな 
、〇 

移動砲台を壊したら、あと 
は端で逃げまくればボスが強 
くならずにクリアでキ J る。ボ 
ス本体の開閉砲台をできるだ 
け壊せば弾よけはぐつと楽に 
なる。 

勇気ある人は弱点の部分を 

撃ちまくり勝負しよう。この 

時も移動砲台を壊した側で弾 

よけをするだけ。正面からで 

はちよつとつらい。 




逃げるが勝ち。全然楽勝1 


1^驗 E ,# l 碰 
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超発狂。正面でよけるのはチトつらい。け 
ど先にはもつと発狂しだポスだちが…。 
























































































どれだけ 
違勺めか 


中級と上級' それほど違い 
はないかのよ-つに思える。し 
かし、自機の操作性がかな〇 
違うし、敵機の出現の仕方も 
かなり違5。 



スロットルはほとんど使わな 
いんだな。 

難易度の差はとい5と、背 
面飛行がでキ J る上級の方が難 
しいよ-つに思えるが、これは 
逆で、定位置に強制的にもど 
される中級の方が' 敵機を追 
うという点で自機を固定でき 
ない設定があるために難しい 
ともいえる。しかし、敵機の 
出現は、中級の方がプレイヤ 
I サイドに有利な形で出てく 
るので、総合的にみれば、長 
さも短い中級の方がやさしい 
とい|つことになる。 


前半が勝負- 


この方法だと、ミサイルの 
よけ方と、しつかりした前半 
の攻略と、ロックオンのコツ 
をつかむだけで、なんとかギ 
U ギリで In インクリアがで 
$るよ-つになります。 

前半、そラ8面の中間地点 
で、タイ厶ボ—ナスで20秒も 
らえる所までです。ここで一 
40〜秒貯めるのです。 
9面からは、久1/ア時にもら 
えるタイムが平均25秒だから、 
160秒割る8面分で20独7 
すなわち、1面40秒ほどでク 
リアしていけば、ギリギリク 
リアとなるのです。 

160秒プラス、25秒 x 7 
面で 175 秒で325秒。こ 
こから 40 秒 X 8 面で320秒。 
325秒から320秒を引い 
て残り5-秒1ほんとギリギリ 
だね。 

とにかく前半で貯めまくる 
ことです。がんばりましよう。 


9 V ム它縮 M 3 
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全 16 面あるわけだが、全面 
きつちり攻略するとい|つのは 
かなり難しい。特に後半は、 
前方からの攻擊が吉びし<な 
るのでアドリブのところが多 
くなる。 

そこで、比較的楽な前半で 
クオリフアイが低いことを利 
用して、タイムを多く貯金し 
て後半に進む攻略をします。 


なんと、タイムを縮めるた 
めにすばらしいテクがあるの 
です。それは、 HIT する敵 
数を倍にする、1機を2機に 
するとい5もの。 

どこでもできるとい I つもの 
ではないのが残念なんだけど。 

自分の目前にいる敵機を口 
ック オンしてミサイルを撃つ。 

その///サイルが当たるまで 
になんとバルカンで落とすと、 
煙をはきながら墜落していく 
敵機にミサイルが当たって2 
機分になるのです。 

極めていくとかなりあ .0 そ 
5なんだけど、と^あえず簡 
単そ-つなところ在2つ3つ入 
れてみましたので、お試しく 
ださいな。 

それでは、上級編の攻略を 
始めましよ-つか。 


前半だあ一 


stage 



□ックオン、ミサイル擊って 

バルカンで。 

スタ—卜したら、少し右上 
へ動かし右から一機' いきな 
りス—パ—テクを使-つぞ—口 
ックオンしてミサイルを擊つ 
たらバルカンで落とそ-つ。こ 
れで2機。中央左寄り上方の 
— 機をミサイルで、すぐ下を 
向いて右から一機、ミサイル 
を擊つ。以上。 

最初の敵機でテクを使えな 
かつたら、4機目のあと、す 
ぐ左下から一機でてくるので 
こいつを擊と I つ。 

70秒スタ—卜で、ス—パ| 
テクを使えた時はクリアボ— 
ナスをもらつて87秒、最低線 
で80秒は欲しいところだね。 


f / んとやばい。 

やつたあと、左からとんで杏 
て右へ横切るやつをバルカン 
で(ニユ—トラルの位 S より 
少し上で)撃つ。 

バルカンで擊てなかつ&/變， 
すぐ右まわりで背面飛行に入 
〇、地上の方を飛んでいるや 
つをミサイルで擊と-つ。 

85秒スタ—卜で1〇秒に 
しよ I つ。 


stage 


3 


stage 


2 


全 16 面の中で一番早く終わ 
1れる面である。 

スタ—卜したら左上へ。1 
機でて V るので速攻でミサイ 
ル。運が IA いと、ス—パ—テ 
クを使える。すぐ中央少し右 
に前からの敵、すぐロツクオ 
ンしてミサイルを擊ち、その 
横(右)のやつをミサイルで 


スタ—卜したらすぐ左上へ。 

必死に追って///サイルを擊 
つ。これの向こ5に見える数 
機の編隊の右はじの一機を口 
ックオンする。敵の動きに合 
わせて追|つとロックオンしや 
すい。 

ここで敵機に後ろをとられ 
る。でもこいつはパルカンを 
擊たないのでほつといて、左 
横からでて<るやつを上の方 
で追いミサイルで擊つと、後 
ろにくつついていたやつがパ 
I ナ I をふかして前にでてく 
る。 

待つてましたといわんばか 





























③ ® 


メ. 

tx 

#1 


(D 3 


( DW サ j 二0"/7ズン.ラれぞう 
W 、 •し名部^、1> う' I 、 








りにバルカンを擊とう— 

もし、左前方からの編隊の 
1機を撃てなかったときは、 
最後のバルカンで撃ったやつ 
の右横に後ろから来 t やつが 
いるので、〖//サイルなりバル 
カンでやつつけよラ。 

11- —〇秒スタ—卜で、 

〇秒でクリアしよう。 


stage 


両側に崖のある面が2つ続 
く。4面は飛行機が相手で、， 


5面は地上物が相手である。 

スタ—卜したらすぐ 30 度ほ 
ど上を向く。すると左から敵 
が飛んでキ J てすぐロックオン 
できる。少し右に向けている 
とできやすい。左側の崖沿い 
を飛ぶよ一つにして中央で2機' 
下で一機' 左で一機、以上。 

1回ふつと現れるけど、ま 
た中央にちどつてくるのでそ 
れをロックオンする。 


えなくてもロックオンし始め 
るので撃つ。右へ抜けながら 
崖越しに擊つ。先が見えたら 
橋と、地上物をガンガン擊つ。 
残すことなく撃てればここで 
終わり0 

—30 秒以上スタ I 卜で一 
35秒でクリアしよう0 



さて地上物である。スタ— 
卜したら前に見える左からの 
崖を通して向こ I つ側の地上物 
をロックオンして擊つ。地上 
物はいつぱいあるのでひたす 
ら連射する。右へ抜けて橋の 
上にいるやつを擊ち左へ。見 




すぐ左下へ。これを擊つてす 
ぐ右下へ。 

スタ—卜したらすぐ左下を 
向キ JH サイルで。後ろからミ 
サイルがくるので発射された 
ら右へ I 回転し、真左へ飛ぶ。 

左からの一機を///サイルで 
擊つたら右へ' 擊つたら左へ。 

ホ—ミングミサイルをふり 
切つていなかつたら、ミサイ 
ルが飛んで < る方向へ飛び、 

後ろを通過させるよ I つにする。 

後半はアドリブが多いので 
前からの///サイルをよけつつ 
ロックオンしてい<。 

135秒スタ I 卜で140 


秒でクリアしよう。 

stage 
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橋の上にもなんと敵—のがす 
な— 


真右へ飛ぶ。ロックオンで 
擊つ。右半転しても一つ一機。 

もどって右前方からの敵機 

を早めに擊つ。左、右と後ろ 

からのやつを擊つて終了。 

バルカンを擊ちっぱなしで 
行けば、突然当たつたりする 


真右に向こ^。するとでて< 
る。0ックォン。 



stage 


〇 
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ので擊つていよ5。 

140秒スタ I 卜で 14 C 
秒でなんとかクリアしよ-つ。 
キ J ついそぉ| 


150秒スタ I 卜で一4 
秒でクリアできるように。 
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これをすぐ□ックオン。左へ 
一逃げるぞ。 

スタ—卜したら少し上へ。 

左へ逃げるやつをロックオ 
ン‘て擊ち、左、右下と後ろ 
からくるやつを撃つたら、$ 
サイルをよけつつアドリブへ。 

前よりも後ろからくるや0 
を中心にロックオンして擊つ 
ほ-つがいいよ。 

16 〇 秒 スタ T :£.で 1 5 D 
秒でクリアしよう。 


すぐ右へ。以上。失敗しな 
いよ5にね。20秒ボ—ナスを 
もらって140秒に加えて一 
60秒 I 

最低線として140秒だね。 


の面は前からの敵中心でいく。 
左、右、左と' 3機編隊と 



VO 

k 


すぐ左上べ。3機を順に□ツ 
クオンする。 


v ^ 一番問題なのがここ。最初 
□'' の左前方の編隊を、中央寄り 
JPIZ から3機をなんとしてもロツ 
搜クオンしていく。1機しかで 




きないと、20秒はよけいかか 


でつてしまぅぞ一 
^ その3機さえ撃てればもラ 
|あとはアドリブ。ミサイルを 
|よけつつ、ロックオンしてい 
こく。深追いしてるとミサイル 
に当たるぞ！ 

14 C 3 秒スタートで120 

秒でクリアできるよ-つに。 


中央右前方から一機、早め 
にロックオンして擊つ。ここ 


後ろにつかれるが正面へ出な 
めよラにする。 

バラの一機が出てくる。バラ 
の一機を先に擊ち、3機のう 
ち、中央寄りの2機を擊つて 
いく。 


少し上で□ツクオン。きつい 
ぞ 1. 


少しすると下にでる。□ック 
オンしよ〇。 


後半だあ一 









































































ここと、次の 13 面は、また 
両側崖の面である。 

スタ—卜したらスロットル 
を八イにして下へ。目前に一 
機。ミサイルで。このあと後 
ろに敵機がはりつく。しばら 
<後ろのやつの正面にでない 
よ|つにしながら中央でロック 
オンしていき'10秒くらいし 
たら口—にもどし、後ろのや 
つを前に出させる。もちろん 
こいつも擊つが、バルカンで。 

この後' 無理せず中央で口 
ックオンしながら進み終了。 

120 秒スタ I 卜で.一 20 
秒でクリアしよう。おや' 夕 
イムが減ってない。損するな— 



蘗 

進 

快 
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も|つこの辺にくるとほとん 
どアドリブになる。 

最初の一機目は左後ろから 
のやつで、次の2機目は左前 
方からのやつ。基本的に///サ 
イルで撃ってぃ< が、バルカ 



後ろにつかれるけど無視。死 
んでもよし。 

ンも擊ちつばなしでいくぞ。 

無理せず前方の敵が///サイ 
ルを撃つたかど-つかを確認し 
つつ進む。比較的地上すれす 
れに飛んでいるのが多いので 
背面になることが多いかも。 

110 秒スタ I 卜で 90 秒で 
クリアしよ|つ。 


|崖越しに擊ち込む。弾を擊た 

i れるか/ b 注意！ 

地上物面。感じは5面と同 

じだけど、砲台が弾をバリバ 

リ擊つてくるので気をつける 

よラに。左、中央、左、中央、 

左と地上物の集団がいる。崖 

越しにロックオンしていくの 

はいラまでもない。地上物は' 

側面から撃つよラにすれば弾 

に当たらないよ I つになるぞ！ 

• —20#スタ I 卜で<— .— 〇 
秒でクリアしよう。 



すぐ中央のやつを□ツクオン 



ヌタ—卜したらすぐ中央右 


寄り前方のやつをロックオン。；! 

少したって右から敵、ロッ1 
クオンしたらすぐ左へ向き' i 
6機編隊のうちの数機をロッ g 
クオンする。右、左と編隊が屯 
でるので一機でも撃ち落とそ；^ 
5。比較的中央に集まつてく 
るのでロックオンしやすいよ。 

90 秒スタ—卜で 80 秒でクリ 

アで$るよ-つに。 


せるなら大丈夫なんだけど。 

前半でタイムを貯めこんで、 
後半は勢いだけ。 

最後に、///サイルのよけ方 
などを書きましよう。 

死 — い n'v 

前方の敵にミサイルを擊た 
れたら擊たれた方向へ逃げる 
つてのが n ツ。ふつて感じだ 
けど、近すぎるとキヤノビ— 
が割れるぞ— 

ホ—ミングミサイルは図の 
よ一つにして逃げていく。 

後ろにつかれた時は' 逃げ 
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スタ—卜したらすぐ下を向 
く。すると左から右へ行くや 
つがでる。確実にロックオン 
しよう。ふう、ここからがア 
ドリブ。背景が暗いので見つ 
けにくいけど' ミサイルを発 
射されたことだけを確認しな 
がらよけつつ行く。後ろから 
の追尾は無視。さっさと擊た 
れた方が、逃げまわるより夕 
イムロスは少ないぞ。 

80秒スタ—卜で残り20秒も 
残っていれば DK 。 まだ20秒 
もぁるよ| 

アドリブが 

多く T ゴメしね 

本当にゴメン。後半は、目 

前に来た敵をロックオンする 

だけだから。バタ—ンといつ 

ても一機のがした〇、ミサイ 

ルをよけたりしたらずれるか 
ら I 定しないし。確実に落と 





ながら前方だけ相手にすると 
か、スロツトルを八イにして 

しばらく進み、口—にして前 

に出させるつてのもある。 

H サイルさえよけられれば、 

ほとんど死ななくなるよ。 

あまり逃げまわるのも敵を 

落とせないので、死んだ方が 
早いと吉もあるからね。 


クリア！! 9. 6秒しか残つてな一い I ! 








































連射装置内蔵の S V G — 8が、さらに| 
使いやすくなって君を襲う！！大迫力の 
ステレオ装置内蔵タイプも新登場！！ 


麻雀パネル¥9,800 


標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG — 8 ¥34,800 ¥29,800 写真は RPS-8 内蔵タイプです。 

•当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩です 〇 
•新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにで吉ます。 

•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 
•連射のスピードが調整で吉ます 〇 
•連射はすべてのポタン （ B 個）でで吉ます〇 
籲テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

籲配線は SAM 規格。 

• RGB 21 ピン対応〇 

•卜 U ガーボタンは30ミリの大型タイブです。 

•へッドホン端子付吉〇 

•マージャンや特殊パネルにも対応できます 〇 


ジョイシステム PMF -8、 
メガドライブ用 


4 

fTpS -8( 別売)¥8,000 


•絶賛発売中 


ジョイシステム PMF —8、 SVG — 8を使 
つて メガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティック として 
使用できます。 

■PC エンジン用1 ■パソコン用1 qrui 

■メガドライブ用¥3,500 ■マーク III 用 j ^ L,uUU 
■F コン用 J 


飛翔餃 . 

オメガファイタ_- 

脱獄 . 

ドラゴンブ_」ード- 

スカイキッド . 

地獄めぐり . 

ギヤプラス . 


••¥18.000 
¥25.000 
¥35.000 
-¥55.000 
• ¥ 10.000 
¥42.000 
• ¥ 12.000 

妖魔忍法帳 . ¥ 7.000 

影の伝説 .¥10.000 

くにお君 . ¥ 8,000 


麻雀デリンジャー- 
グラディウス HI •… 

獻王記 . 

マグマックス . 

ワードナの森 . 

源平討腐伝 . 

タツジン . 

スカイソルジヤー- 

沙羅曼蛇 「 . 

スラップフアイト 


¥15.000 
¥70.000 
¥40.000 
¥ 5.000 
¥13.000 
¥35.000 
••¥65.000 
¥45.000 
¥30.000 
¥18.000 


•…¥ 6.000 

• •…¥ 5,000 
-… ¥48.000 

• ¥30.000 
¥15.000 

18インチテーブル筐体30,000円（配 
送料別)。ナムコロムキット各種あり 
ます。その他在庫がたくさんありま 
す。不要の基板を高価で買い取りま 
す。お電話下さい。 


妖獣伝 . 

少林寺への道 

于 gg 龍 . 

ダブルドラゴン- 

麻雀鹿鳴館… 


SVG-8 取扱店 

関東地区 

アップル 


S05 犯 - 87-5267 


関西地区 

ソフトランド 

秀 和 

006-649-7177 


八ツビー商会 

シシガグチ GM 係 

〒 B 62 兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

暑八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢 • 希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

♦代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

* 商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

*3 ヶ月間保証書付です。 

• アフターサービスは 完全ですので安心してください。 
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究極の 2 周め攻略 

s 

1 周め QSA だ！ 


©1990 K0NAMI 

文:石井ぜんじ 
図:游揭 



後ろについている砲台を気にせす、一気に抜けよ〇。 



水から上がる所が難しい。急にスピードが速<なるぞ。 


■ドト_撃!攻略涵で綺嫩2避ぬ滅婉 , 

パ12デイウスだ！ 


rAG 

2-1 


よつて上がつていきます。こ 
のランクの上がり方はスピー 
ドとシ—ルドに対応していま 
す。1速上がる と、 ランクの 
上がるスピードがほぼ倍にな 
つていくと思われます。 

オプション類は実際問題'取 
つたほ一つがいいでしよ-つ。シ 
—ルド、スピ—ドはできるだ 
け控えたほ5がよいでしよ-つ。 

Q : 4つの装備の5ち、ど 
れが一番楽ですか? 

A :面にもよりますが、1 
周クリアするならマニュアル 
のツインビ—が I 番楽でしよ 
う。また、部分的には(最終 
面など)タコもかなり有効で 
す。 

ビックパイパ—はダブルを 
5まく使えばなかなか強いで 
す。しかし、ペンギンだけは 
特別に難しい。ペン太郎を愛 
している人以外は使わないほ 
5がいいでしよう。 

Q : 3面の狭い所で、後ろ 
側の壁についている砲台が怖 
いのですが…。 

A :砲台は、後ろから前へ 
向けて擊つ時が弾の速度が速 
くなつています。そこで怖が 


るのはわかりますが、5ろ*つ 
ろしていないで I 気に抜ける 
べキ J でしよ|つ。砲台は狙つて 
くるので動いていれば当たり 
づらいでしよう。 

Q : 3面ボスで死ぬと、力 
プセルが取れなくて復活でき 
ません。 

A :確かにここで死ぬと難 
しい。画面内をでキ J るだけ大 
キ J く回〇、入れ歯を誘導しつ 
つ唇に擊ちこみましよ5。そ 
の5ち時間切れにな〇、唇が 
体当たりしてくるので止まら 
ずに動いてかわします。 

Q :モアイのボスが難しい 
のですが、ど5すればよいの 
でしよ I つ。 

A :モアイのボスは、前の 
方と後の方に同時にヨシオ君 
を吐かれるとまずいわけです。 
そこで、以前にも載せたよ|つ 
に、常に早めに、モアイを上 
下に動かすよ-つに誘導します。 

また、モアイは3個周期 (3 
つ吐いて少し休む)でヨシオ 
君を吐キ J 出してくるのを覚え 
ておきましよ5。 

まあ実際問題、モアイのボ 
スは死んでランクを落として 


から抜けても問題ありません。 

Q : パチンコ面のル—レツ 
トカブセルがとてもイヤなの 
ですが…。 

A: パチンコ面では、オプ 
ション1つにミサイル、ダブ 
ル等で十分ぬけられます。ル 
I レツトカプセルを取つて、 
気にしたり押したりして死ぬ 
より、回しつ放しで進むべき 
です。 

ル—レツトカプセルは、白 
いゲ—ジで押すと次の右側の 
ゲージに当たるので覚えてお 
きましよ|つ。オプションのゲ 
—ジがあれば、「?」には当た 
りにくいはずです。 

Q : 7面の泡の面のボスが 
強くて倒せません。 

A :スピ—ドを取らずに来 
て、小ブタが擊ち返さないよ 
5にしないととても強いボス 
です。ランクを落として来る 
ことが第 I です。私の場合、 
ここに来るまでに 0 J 機つぶし 
ています。 □ 速パタ—ンを使 
えばノ—ミスでも擊ち返し弾 
は擊たれません(◦速パター 
ンは先月号参照)。 


今回は、パロディウスの攻 
略で八マつている場所や、質 
問の多かつた所を0&<:形式 
でまとめてみました。 

Q : パロディウスだ—で敵 
のランクを下げる方法がある 
と聞いたのですがど5すれば 
よいのですか? 

A :敵のランクは、時間に 


□•• 已面の、水からいったん 
上がる所で、急にスピ—ドが上 
がって死んでしま一っのです。 

A : 3— WAY かダブル、 
0 J—w AY ミサイルで後ろの 
砲台を水から上がる前に擊〇 
ておキ J ます。後ろの力べぎ〇 
ぎ〇にくっつけばなんとか当 
てられるはず。 

また、 0 J 速で熱帯魚がぬけ 
られれば水から出てもそれほ 
ど速くなぃでしょ5。3速は、 
水から出た所がつらいだけで 
なく、9〜10面でランクが I 
気に上がつてしまいます。 



2周めはとても難しいとい 
5ものの、せっかく1周クリ 
アしたのに1面でいきなり n 
ケたらもったいない。そこで、 
ポイントをおさえて211の 
攻略をしてみました。 

ポイントは4つ、前衛のラ 
スト、最初の八ッチ周辺、ル 
I レットカプセルのあとの八 
ッチ地帯、ボスの海賊ペンギ 
ンです。 

ここをしつかり覚えて、フ 
ル装備にもつていきましょう。 
装備の順番は、タコはリップ 
ル、ツイン ビーは ロケットパ 
ンチを優先し、その後はオプ 
シヨンを取つていきましょう。 
ミサイルは前衛をぬけてから 
で十分です。 

| やマ場その1 
前衛のラスト 

初めの前衛の、最後の部分 
がとても難しい。ここが最初 
のャマ場です。 

まず、前衛の図を見てくだ 
さい。上暑下黍上-►下とモア 


パロティウスだ. 

攻略 QSA 
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2-1 スタ—卜 


ます。この時2周めにもラ 
ンクがあるので、でさるだけ 
1周めで下げてくれば弾が少 
なく、よけやすくなります。 



2面は装備が固まってきて 
いるのでパワ—で押しまくっ 
ていけばそれほど難しくあり 
ません。2周めまでこられる 
腕なら大丈夫でしよ5。 

まず、初めの前衛ですが、 
でキ J るだけ全部の敵を擊つつ 
もりでプレイしましよ-つ。装 
偏があれば、少しスロ—がか 
かるのでよけやすいはず。 

フォ I スフイールド、シ I 
ルド類は2面では使わなくて 
も十分いけます。フォ—スフ 
イ—ルドをはり、ランクをさ 
らに上げていくと、いずれは 
1つの敵を倒すと a 〜3発擊 
ち返しが来るようになります。 
この、グラ n まっさおの時間 
差擊ち返しが早く来なければ 
来ないほど楽です。しかし、 
オブシヨン類は全部装備して 
おいたほ-つがよいでしよ一つ。 

ピエロの所は、ツインビ| 
であれば 3— WAY の上下の 
弾で弱点を攻擊でキ J ます。そ 
れ以外であれば、1つ壊して 
逃げること。帽子が硬くなっ 
てます。 

ピエロ地帯は、攻撃は激し 
いものの、上下スクロ—ルを 
使って逃げれば、画面の隅に 
追いつめられることはありま 
せん。 

その後の八ツチ 3X2 個の 
所は、±--下のどちらか3つを 
壊してしまえば大丈夫。残り 
を無理に擊たなくても逃げら 
れます。 


す 

わ 

か 

に 

上 

ら 

か 

下 

に、 

つ 

回 

大 

を 

隊 

編 

の 
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違い、ここまで擊つか—とい 
5ほど多量の弾をばらまいて 
来ます。ここは、ベルを使5 
のがベストです。 

ネコシップのあたりでベル 
が出たら、そのままべルをボ 
スの所まで持っていきます。 
そして、赤べルを取〇ます(緑 


わ 

か 

に 

下 

ぐ 

す 

ち、 

擊 

を 

隊 

編 

の 

つ 


か白でもよい)。 

赤べルだと、自分の手前に 
菊 I 文字を擊てば楽勝です。 
前に擊ちすぎると弾が抜けて 
くるので注意。緑べルだと時 
間切れ直前に倒せます。 

もし、ベルが取れなかつた 
ら弾の嵐の中を気合でかわし 



イ編隊が来ます。1周めから 
持ち越して$たカプセルで1 
速とつておき、モアイ編隊を 
でキ J るだけ早く擊ちます。 

この時、ここでべルが出る 
ようにしておきます。ベルは 
6コおきに出るので、1周め 
の最後で注意していればいつ 
ごろべルが出るかわかるはず。 
ベルは2周めまで周期が持ち 
越しなので、残機をつぶして 
1周めでべル調整しておいて 
もよいでしよ5。 

ここで、ベルは4発擊つと 
青べルに変わります。ここで 
青べルが取れれば最初のヤマ 
場は勝つたも同然。ヤマ場に 
来てから青べルを使えば楽勝 
です。 

モアイ編隊4つの後、注射 
器が3編隊来ます。その後、 

モアイ編隊が下善上-►下善上 
と4つ来て、その間に注射器 
が2編隊来ます。 

ここがヤマ場。注射器は必 
ず全部擊つよラにします。そ 
して、青べルがなければ最後 
のモアイ編隊は擊ち切れない 
ので、できるだけひさつけて 
(上で粘つて)擊ちつつ逃が 
します。早めに下に逃げると、 
モアイが下まで追いかけてぎ 
て逃げ場がなくなります。 

I やマ場その2 
初めの八ツチ周辺 

0 J 番めのヤマ場は初めの八 
ツチです。ここで' タテに6 
つ並んだヒヨコの編隊が出ま 
す。この中を突つ切ろ-つとし 
て死ぬことがとても多い。 

まず' 八ツチが見えたら下 
に下が〇、八ツチと八ツチの 
前の砲台を擊ちます。そのま 
ま下にいて、已列編隊を下に 
おびきよせます。 

編隊が少し下に誘導された 
ら、急いで擊ちながら上に回 
りこみます。6列編隊を大キ J 
<回〇こむのです。すると、 


すぐ上に3匹編隊が来るので 
擊つて弾をかわしてください。 

— ヤマ場その3 
八ツチ地帯 

1つめの八ツチのあとは、 
下に飛んで<るジャンプモア 
ィに気をつけて<ださい。弾 
をばんばんばらまくので、下 
のぼ； つに いて出現即破壊を狙 
います。 

その後、ルーレツトカブセ 
ルがありますが、ここでオプ 
ションがついていなかつたら 
必ずル—レツトを取りオプシ 
ョンを取つておくこと。最低 
でちオプション1つはないと 
八ツチ地帯で撃ち負けます。 

八ツチ地帯に来たら、とに 
かく上下についている八ツチ 
及び砲台をで吉るだけ早<擊 
ち壊すこと。特に上には砲台 
がたくさんついているので急 
いで壊しておきましよ 一つ。 

八ツチが出る前から下にはり 
ついて擊つておさ、空中の敵 
をかわしつつ下善上暑下と擊 
つて、八ツチ、砲台を壊します。 

— ヤマ場その4 
1面ボス蘐ぺンギン 

海賊ペンギンは、1周めと 
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再び逆に大きく逃げ、 リツ ブル レーザ ーをかわす。 



近 < に来ても正面から擊ちこまない。大き < 逃げる。 



見よ！このリツ フル レーザーのでかさを！ 



K 卜 


獅攻略大魔神繼微 




AGE 

-3 



お菓子城に入ると、天井の 
力べに砲4 g ついていますが、 
これはベルかシ—ルド類でな 
んとかします。夕 n なら21 
WAY ミサイルで大丈夫。 

その後、カップの砲台の出 
すコインが返してきます。 
カップはできるだけ早く壊す 


こと。コインの 擊ち 返しは、 
キヤラクタ—才—パ—で必ず 
弾が出るとは限りません。し 
つかり見ていれば意外になん 
とかなるはず。 

細い通路の所は、砲台が切 
れ目なく弾を 擊 つてぎます。 
早めに壊さないと八マるので 
注意。 

チヨコボ—ル地帯では、ア 
メ—バみたいなのが 擊ち 返す 
ほか、動ぎがとても速くな〇 
ています。特に、カボチヤは 
画面外に飛び出していつたキ J 
り戻つてこないほど異様な速 
さなのでびつくり。 

ここは、無理してでもチヨ 
コボ—ルを 擊ち 、カプセルを 
回収してシ—ルドの所にゲ— 
ジを^!わせておいてください。 
シ—ルドがないと、チヨコボ 
I ルの後がほとんど無理です。 

— 後半 

(細い通路地帯) 

理想をいえば、シ—ルドを 
持つて、さらにカプセルをシ 



このステ—ジは、サラマン 
ダでいえば3 —5 であり、グ 
ラ n では3—日、グラ m だと 
9面にあたる非常に難しい面 
です。シ—ルド類とベルをフ 
ル活用しないと、とてもクリ 
アは不可能でしよ5。 

攻略法は、前半•後半•ボ 
スに分けて説明します。 

I 前半(前衛〜チヨ 
n ボール地帯) 

前衛は、モアイ編隊を優先 

して 擊 ちます。もちろん 、I 

匹残さず 擊 てればベスト。こ 

の時、カプセルをシ—ルドに 

合わせておきましよ - つ。また、 

ベルを取らずに、 擊 つて残し 

てお < こと。 

前衛が終わつたら、必ずべ 

ルが.一〜2個残つているはず 

です。どの色でもいいから(で 

きれば緑か赤)取って、前半 

の難しい所を抜けます。 


カニ女地帯は' I 見難しそ 
うですが、ペンギンダツカー 
が撃ち返すだけでやり方は同 
じです。ちよつと難しくなつ 
ただけだつて。 

さて、問題はボスです。 

1 2周めのィ— グル. 
サブノスケ 

2周めの2面ボスを見た人 
は、とにかくそのリツプルレ 
I ザ—の広がりの大きさにビ 
ツクリするでしよ-つ。画面の 
左側に来ると、なんと画面の 
3分の2近くをレ—ザ—で 覆 
い尽くしてしまいます。しか 
ち、擊つ羽根の数が、1度に 
10 個<らい。 

とにかく、リツプルレ—ザ 
—が強いので、ボスと正面か 
ら向かい合わないよ5にしま 
す。 

つま D 、 ボスが左下に突つ 
こんできたら左上へ、右上へ 
下がつたら左下へと、常に逃 


げまくります。 

ここまで来れば、オプシヨ 
ン類があるはずですから、正 
面で擊たなくてもボスにダメ 
—ジを与えられるはずです。 
ボスは3回ごとに接近してく 
るので覚えておキ J ましよ5。 
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¥12,000 

¥12,000 

¥15,000 

¥12,000 

¥15,000 

¥12,000 

¥15,000 

¥16,000 

¥15,000 

¥15.000 

¥15,000 

¥15,000 

¥15,000 

¥15,000 

•¥ 20,000 


アクトフエンサー . ¥20,000 

R-TYPEII . ¥60,000 

アテナ . ¥7,000 

アルカノイド （ P 付） . ¥5,000 

イメージファイト . ¥40,000 

ウィズ . ¥5,000 

A-JAX . ¥30,000 

エキサイティングサッカー……¥5,000 
SRD . ¥11,000 

コブラコマンド . ¥20,000 

エレベーターアクション . ¥5,000 

カイロスの館 . ¥5,000 

彩の伝脱 . ¥6,000 

空手道 . ¥5,000 

カルノフ . ¥9,000 

ガルディア . ¥5,000 

ギヤリバン . ¥6,000 

キングオプポクサー . ¥5,000 

くにお君 . ¥6,000 

グラディウス（電源付） . ¥21,000 

グラディウス II . ¥45,000 

グラディウス III . ¥70,000 

功里金団 . ¥16,000 

源平时魔伝 . ¥29,000 

魂斗羅 . ¥13,000 

Go For The Gold .¥9,000 

最後の忍道 . ¥40,000 

ザビガ . ¥7,000 


基抜リスト 

ザ.ハスラー . ¥9,000 

沙羅曼 蛇 . ¥25,000 

サーカスチャーリー . ¥5,000 

ジッビーレース . ¥5,000 

スカイソルジャー . ¥34,000 

スーパーバスケットポール……¥5,000 

Son Son . ¥5,000 

タンクバスターズ . ¥5,000 

ダーウィン4078 . ¥9,000 

ダンガー . ¥5,000 

チャンピオンべースポール……¥5,000 

テラクレスタ . ¥7,000 

とおる君 . ¥5,000 

怒号 層圈 . ¥10,000 

ドッジボール . ¥7,000 

ドラゴンバスター . ¥9,000 

ドラゴンプリード .¥40.000 

トンマ . ¥40,000 

のぼらんか . ¥5,000 

バトルレーン Vol .5. ¥5,000 

パプルポプル . ¥22,000 

バルガス . ¥6,000 

ビッグブロレス . ¥5,000 

ワンダーブラネット . ¥9,000 

フリーキック . ¥5,000 

マグマックス . ¥5,000 

マンハッタン24分署 . ¥5,000 

ミスタージャン . ¥5,000 


ほんの一例 

ミスターヘリ . 

子連れ狼 . 

»獣伝 . 

ラフレシア . 

ラブリーカード （ P 付） • 
リターンオプイシター… 
Q —ドファイター…… 
ロードランナー I 〜 W • 
ローリングサンダー…… 

ワンダーボーイ . 

ワンダーモモ . 

< Rom > 

イメージファイト . 

最後の忍道 . 

ドラゴンプリード . 

トンマ . 

Mr . ヘリ . 

ドラゴンスピリット•… 
デンジヤラスシード•… 
スクランブルスピリット 

源平討魔伝 . 

ローリングサンダー…… 

ワンダーモモ . 

リターンオプイシター… 

スカイキッド DX . 

ホッピングマッ ビー ■ 
マーペルランド . 


〒390長野県松本市大手 2-2-4( 六九アーケード内） 

^0263(36)5536 : 驗穿^ 


マリオムからマニア諸君へ 


菊一文字の技について 



/ VJ センボンの体の中にめりこむこともできる。 


00000000000 
000000000 OW 
0000000000 0 
085570553533 
¥4¥1-¥-¥-¥¥3-¥^¥¥3*¥¥ 
•. :::: 名.：. 



先月号で、フォ—スフィー 
ルド' 青べルを使つて壁抜け 
がでキ j ることを_しました。 
それ以外に 4 P 、 実は菊 I 文字 
を使ラ裏技があ〇ます。 

菊 I 文字を擊つたあと、菊 
I 文字にかさなつていると、 
弾にあたらないだけでな<、 
ボスの体当たりや特殊攻撃で 
死なないのです。 

たとえば、八リセンボンの 


ボスに菊 I 文字を撃ち、かさ 
なつているとボスの体当たり 
や八リの弾に当たつても自機 
は死にません。 

ただし、フ面(泡の面)の 
ボスや、地形には当たるよラ 
なので注意が必要です。 

8面ボスや、2周めの3面 
のボスなどに非常に有効な裏 
技です。 



I ルドに合わせて後半に突入 
しましよラ。 

初めの問題の場所は、@の 
砲台です。普通に進むと砲台 
が進路をさえぎるよ|つに弾を 
撃つているので、とても通れ 
たもんじやありません。 

ここはシ—ルド類で抜くか、 
いつたん上に思い切り上がつ 
て、砲台の向キ J を誘導するし 
かありません。 

ここを抜ければ、少し進め 
ます。ただし、タコだと網地 
帯をナナメにけずつて近道が 
できません。急いで進み、砲 
台の向きを迷わせるよ|つに® 


と©の砲台をごまかして抜け 
ます。 I 気に進むと砲台が狙 
いを定めきれません。ほとん 
ど気合抜けですけど。 

タコ以外は、網をうまく壊 
して近道をします。さて、そ 
の後、後ろ向きについている 
f ®、© の砲台の I 群が難 
しい所です。 

タコ、ビックバイパ—だと 
ここは気合で抜けるしかない 
のですが' ツインビ—、ペン 
ギンならここを通らずに、フ 
才—スフイ—ルドで壁抜けし 
たほ一つがいいでしよ一つ。その 
ほ-つがフオースフイ—ルドの 


被害が少ない。 

ここまで来る間に、青ヵプ 
セル•緑べルが取れれば、も 
ちろんずつとやさし X なりま 
す。 

| 2—3 ボス 

この唇のボスは、とてもと 
ても、それは語り尽くせない 
ぼど強い。 1 COIN で来る 
と、 とてもかわしされるもん 
じやありません。 

一番確実な方法は、赤べル 
を持ち、テイルガンで来る方 
法です。 

菊 I 文字は、ただ置いてお 
くだけでは、なぜか弾が抜け 
てきてしまい' 役に立ちませ 
ん。しかし、自機が菊 I 文字 
に重なると、なぜか死ななく 
なります。そこでテイルガン 
を使い、唇の右と左を1つず 
つ壊していきます。菊|文字 
の1発目をできるだけ左に擊 
つのがコツです。 

菊 I 文字がなかつたら、抜 
ける確率はとても低いと思い 
ますが、時間差擊ち返しが来 
ないくらいランクが落ちてい 
れば、多少確率が上がるでし 
ょう。どちらにしろ、菊 I 文 
字がなかつたらよけまくるし 
かありません。画面内を大吉 
く回りながら、少しずつ入れ 
歯を撃ちます。 


今回は2周めの3面まで、 
行けた所まで攻略してみまし 
た。意地でここまで来たもの 
の、これ以降も辛い面が続キ J 
そ I つです。 

役に立つ立たないはともか 
く、パロディウスだ/の 0 J 周 
めはとんでもない世界が広が 
つていることがわかつていた 
だけたと思います。まあ、と 
もかく納得がいくまでやりこ 
んでみましょ|つ。 
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最新型基板から激安 Used 基板、各種ノ、 ° ーツも多数揃えて I 、ます ) 


機能満載•新登場 

DCD © □回组固 
嘴回_黽穸術 


①才一卜トリガー機能 
㊣ ステレオ機能 
⑧カラー調整機能 
④電源セルフチェック機能 


★詳 U 、資料、在庫価格表は62円切手 X 3 枚 
を同封のうえ、下記までお申し込み下さい。 


ゲ_マ—の知的好奇心を満たすベストパートナー 

KIC 株式会社ケイアイシー 

GM 係 

〒 M 1 東京都大崎郵便局私書箱11号 
〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

Q03-44B-0B32-FAXO3-447-9134 

製造 ㈱ キョーワインターナショナル 


•営業時間午後1時〜7時 

(日.祭日もオープンじ r います） 


コントロール曰 ox 

KIC -045 DX 

取扱販売店 

E « aa 宇宙堂 

052-916-1407 

コ〇ナート 

/ •06-643-7641 

Em パワードサービス 

/*092 572-4110 


株式会社 

ケイアイシー 


桜田通り（国道 I 号） 


P 

都営地下鉄 
浅草線 

离輪台駅 


暑五反田駅より徒歩6分 
* 高輪台駅より徒歩5分 


家庭用モニターで睡場感たつぶ!9の TV ゲームが楽し 
めるコントロール BOX KIC -045 DX 好評発売中ガ 


Ktc 織籠 m 


価格 (KIC-045DX 完成品） 

® ビデオ结子 .VIHF 対応 ¥34,000 
m ⑬ RGB21 ピン対応 .•…¥28,000 

◎@，⑬両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


〇〇 


















































































































ミケラ < ん。 



レオナ <ん。 



ドナ <ん。 


如 


£1 




綱敬妙濟彌纖 

hMiiiiiakiii 


それは、世界征服をたくらむフット軍団の野望を打ち砕く 






ベく立ち上がった4匹のカメたちの悲しくも勇敢な冒険記… 


Teen age Mutant Ninja 

敵キャラクター徹底解剖+^1 






PH 〇 TON に 
夢中な舞ちやん 


URTLES 


©MIRAGE STUDIOS, U.S.A. 
All rights reserved. Trademark 
use granted to KONAMI under 
license from MIRAGE STUDI¬ 
OS, U.S.A. Exclusively licens¬ 
ed by SURGE LICENSING, INC. 
◎ KONAMI 



しよ0 

なるべくならレオナとミケ 
ラは使ラのを避けましよラ。 


しォナ / L ド武器は刀 


攻擊ボタンを押すと刀を縦 
横にふつたり敵を突いたり投 
げたりします(すべて I 連の 
攻擊パタ—ンに含まれます。 
これは残りの 3 匹にもいえる 
ことです)。 

あと、この I 連の動作の中 
に、後ろにいる敵をふり向い 
て斬るとい/つのがあるので覚 
えておいて <ださい。 


ジャンプと攻擊ボタンを I 
度に押すと、ジャンプをして 
横斬りをします。これは、か 
なりの破壊力があり、大抵の 
ソルジャ—は I 擊で死にます。 

結果論として、刀の当たり 
判定はそこそこあるのですが、 
長さが短いのでイマイチ使い 
にくいキヤラクタ—でしよ5。 


ゲ—厶を始めるに 
あたっての予備知識 


アメリカやヨ—ロツバで大 
ヒツトしたこのゲ—厶、あな 
たはも-つプレイしてみたでし 

よ5か? 

ゲ—厶の主人公は 4 匹の亀。 
動キ J がとてもリアルで芸も細 
かくかわいいのですが、敵の 
数がかなり多いため、先に進 
むのがとても難し<なつてい 
ます。 


また、敵キヤラクタ—の個 
性が相当強いため、敵ごとの 
攻略をすることが、このゲ— 
厶を攻略するに当たつて最も 
重要なポイントになります。 

そこでまず初めに 4 匹のプ 
レイヤ—の特徴、次に敵キヤ 
ラクタ—ごとの攻略法を書い 
ていこ5と思います。 



攻擊方法はレオナルドと同 
じです。 

結果も同じです。 

あ〜、なんて説明が楽ざん 


r 、/ ケ〖つしジ H r2 
武器はヌしチや 
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ラフア< ん。 


國ドト糊細大魔鐵賴 



武器はサイ 


このラファエルだけは他の 
キャラクタ—と攻擊方法がち 
がいます。 

攻擊ボタンを押すとサイを 
ふるとい-つのは同じなのです 
が、攻擊とジャンプボタンを 
同時に押すと地面を転がつて 
キックをします。 

このキックはザ n やボスを 
倒すのに大変有効です。 

このキックがでキ J るために 
ラファエルは一番使えるキャ 
ラクタ—といえると思います。 
サイが短くて遠くにいる敵が 
倒せないのが難点ですが…。 



!縿 


回転キック、破壊力大。 


n ナテ / Lr 2 武器は棒 


攻擊方法はレオナルドと同 
じです。 

自分の武器が棒で' かなり 
遠くの敵まで倒すことがでキ j 
るので槍使いや' 前半面のボ 
スとの戦いがかなり楽になる 
でしよう。しかし棒の当たり 


判定が小さいので、上下から 
の攻擊に注意するよラにして 
<ださい。 

このキヤラクタ—は次に書 
くラファエルの次、いや、慣 
れればラファエルと同等に使 
えるかもしれません。 


フツトソルジヤ— 

(数で勝負するザコ) 


たキ j つける。 

動キ j が遅いので、動キ j 回っ 
ていれば八ンマ—に当たるこ 
ともないでしょ5。 



空手家 


パンチ、キックなどで攻擊 
して来ます。 

背後にまわられると' はが 
いじめされてしまい体力を吸 
い取られてしまラので注意し 
て <ださい。 

動きは、プレイヤ—の周り 
を I 定間隔をおいて回り、す 
きがあればなぐりかかつてき 
ます。 


ナ V フを投げるフットソルジ 
ヤ —0 


ナイつ%持つ 
つ'7卜7ルジゃ一 


プレイヤ—に近づき' ナイ 
フで突いて来ます。離れると 
ナイフを投げて来るので注意 
して <ださい。 



刀をふつているフットソルジ 
ヤ—〇 


刀它持つ 
つ'';卜';ル；レや一 


刀を縦横にふつたり' ジャ 
ンプ斬り、落下突キ J など多彩 
な技を繰り出します。 

常に接近戦で戦お5としま 
す。離れたらジャンプ斬りを 
して来るので注意して下さい。 


ハンマ—が重<て、じ一んと 
しているフットソルジャ I 。 


ハしマーを持つた 
つ'7卜！ >/ u ジゃ一 


八ンマ—をななめにかまえ 
プレイヤ—に向かつて歩いて 
キ j て、 I 定の距離になると八 
ンマ—を縦にふり下ろし、た 


フシンガンでアキレス腱を狙 
つているフットソルジャ I 。 


マシ、 i ガし它持つ 
つ'';卜 7/ US ; や一 


プレイヤ—が射程範囲内に 
入るよ-つに動きます。 

射程範囲に入ると斜め下向 
きにマシンガンを擊ちます。 

近くで 擊 たれると、3発続 
けてダメージを受けることが 
あるので、ジャンプキックで 
遠くから倒してください。 



音波で攻擊します。 

この超音波をモロにくら一つ 
と、連続して数ダメ—ジ受け 
るので、この敵と丫座標を合 

わせるのは極力避けてくださ 
、〇 

この敵のほか、投げる武器 
を持った敵はすべて丫座標が 
合 I つと武器を投げてくるので、 
上下に動いて敵とのラインを 
常にずらすようにしてくださ 



ソルジヤ 


1秒間に257回扇子をふり、超 
音波を出すフットソル5;ャ I 。 


超音波扇子它使ゥ 

つ'7トソル；レや一 


なるべくプレイヤ—から離 
れて戦おうとし、遠くから超 


槍%持つた 
つ'';トソル)ンゃ. 


ザコキャラクタ—の中で I 
番厄介な敵です。 

檐を持つているため射程が 
長く'少しでも近づくとすぐ 
に槍で突かれてしまいます(ダ 
メ I ジ大〇 

よつてこの敵を倒す場合、 

I 番有効な技は高い位置から 
繰り出すジャンプキックです。 

なぜ高い位置なのかといラ 
と、低いジャンプキックだと 
敵に当たる瞬間に突かれてし 
ま I つからです。 

プレイヤ—が離れた位置に 
いると槍を投げつけて来る場 
合があ〇ます。この場合、投 
げた後のソルジャ—は単なる 
空手家と同じになつてしまい 
ます。 






















バーゲンセール 
実施中 


全国功 

ゲーマ_諸君!! 

2 れは 
賛 U ) 尨!！ 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


ショールーム新装オーブン/ 


TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2—1 一 SB 

TEL _03(323)5524( 販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間 ： AM 9:00〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 





新製品郷還 









基本的な動$は空手家と同 

じだが彼の投げるプ—メラン 

(ストック 8) は戻つて来る 

ことに注意すること。 

つまりプ—メランは行きと 

帰りの2回プレイヤ—を狙 I つ 

ことになります。 



壁や床を食いやぶって出現 
し、プレイヤーを追尾して動 
く。そしてプレイヤ—に近づ 
くといさなり飛びついてかみ 
つぎます。 

プレイヤ—はレバ—をガチ 
ヤガチヤさせたりボタンを連 
打してふりほどかない限り、 

I 定時間お$にず—つとダメ 
—ジを受けます。 



キユツキユツ、派手なフレ V 
が好きなヤツ。 



地面からドリルで穴をあけ 

て出現したり、画面端から普 

通に出たりします。 

常にプレイヤ—と丫座標を 

合わせながら一定間隔の距離 

で攻撃(レ—ザ—を擊つたり 

口—プを巻きつけて電流を流 

したりする)を仕掛けて来ま 

す。 

倒し方としては、敵が丫座 


標を合わせて来たらジャンプ 
キックや回転キックをしてく 
ださい。 

ワンポイント 
アドバイス 

その一 

少しずつ画面をスクロ—ル 
させ、敵を少しずつ出すこと。 
その2 

武器を持った敵がいる場合、 
その敵とは絶対に丫座標を合 
わせないよ5にすること。 

ちなみに上下に動いていれ 
ば、どんなに敵の数が多くて 
も絶対にダメ—ジを受けませ 
ん(ボスの中には I 部例外も 
いますが…)。 

ジャンプ中は上下左右に自 
由に動くことがでキ J るので、 
危なくなった時はロングジャ 
ンプで脱出しましよう。 

その 3 

敵に与えるダメ—ジについ 
て。 

敵を投げる or ジャンプで横 
斬りをする一敵は I 発で死に 
ます。 

ジャンプキックを する一3 
回で敵は死にます。 

回転キックをする一2回で 
敵は死にます。 

㊣ ここでい I つ敵とは、フッ 

トソルジャ Is |輪ロボット 
のことです。 

最後にちよっと|言 

攻略している本人がい5の 
ち変ですが、このゲ—厶は一 

人でしんみりプレイするより 

も、多人数でわいわいがやが 

やと攻略法なんて全く関係な 

しにプレイするのが|番楽し 

いと思います。 

それにあぎてキ J たら、次回 

載せる全面攻略を参考にしな 

がら、1コインクリアを目指 

してほしい。それが私の願い 

です(ウソ)。 




マウザ— 


手裏剣を持つた 
つ'7トソル2;や1 


ブーメラ¥持った 

フットソ / L ; レや一 
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ミキ•カスミ.シヨ ー コの 



• CD ： PSCX -1010* PSCX - I 012* PSCX -1013 
税込定価¥5,000(税拔価格 ¥4,854) 


おま tz せつ/ 

あのゆつめていいよ J の 















8/23( 木)大阪•千里協栄生命ホール (400 名) 


矩形波倶楽部のライズトークショー、クイズ大会 

など盛り沢山な内容を引っさげて、全国3会場に 8/24( 金)名古屋 . FLEX ホール (350 名) 
矩形波倶楽部が登場 L ます。 

さあ、今すぐ応募 U 5/ 


•各会場：12時開場 —12 時30分開演 


キミのそばに矩形波倶楽部がやってくるガ 


■応募方法： このページの右下にある応募券を往復ハガキに貼って、住所、氏名、年令、職業、電話番号、希望会場を御記入の上、 
御応募下さい。（返信用には必ず住所、氏名、をお書き下さい。） 

当選発表は、入場整理券の発送をもってかえさせていただきます。（締め切り：90年8月10日消印有効） 


■宛先：〒 112東京都文京区音羽 2-2-2 ァベ. 
キングレコード f 株)映像事業本部 
「コナミレー ベル•ファンの集い」 係 




待望のコレクシ 

3ナミ • 
□レクシ 


•トライゴン•クオース 
籲にやんにやんパック•クラ 
(4 作品のサントラを全曲収録） 


CD _ KICA -1016#&¥2,800 


©KONAMI 1990 


⑮㉞⑳㉟⑩⑦ クラデイウス■ス：《三部作》 


a 


交響諸 


GRADIUS 

m 


交響詩 
クラテイウス m 

編曲•指揮:長谷川智樹 
演奏:コナミ•フイル八ーモ: 
ク•オーケストラ 


CD 圜 WCA -1010 税込¥3,000 
CTHKITA -101( m &¥2,800 



グラディウス m 

コナミ矩形波倶楽部 
籲矩形波アレンジ3曲 
•サウンド•ドラマ1篇 
•オリジナル•サントラ全曲 


00圈《10八-1001税込¥3,000 

口因《1丁八-1001税込¥2,800 



パロテイウスだ/ 

一神話からお笑いへ一 
籲 3 D サラウンド•アレンジ 
參ォリジナル•サントラ全曲 
•特典:パロデイウスだ/ 

「おちやらけ写真集」 



00圍1<に厶-1011税込¥2,800 

(：丁63ド1丁六-1011税込¥2,500 



























課題をマスター!!楽しい攻略シリーズ第1弾 
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ついに登場『ボナンザブラ 
ザ—ズ」。今回は、攻略第1回 
だ0 

このゲ—厶は、 I 定時間内 
にお宝をいただいて脱出する 
だけ。しかし、ゲー厶は難し 
いそ。 

今月号の課題は、これだ= 

1.操作に憤れろ。 

E . 基本テクニックをマスタ 
I しろ。 


3. 敵を知れ。 

4. 宝をとる願番をきめて、 
バタ—ンをっ< れ。 

この4つが今月の課題。こ 
れを3回ぐらい復唱したら、 
次に進も-つ。 



私にとつては、幸いなこと 
に、このゲ—厶には練習ステ 
—ジが付いている。だから、 
操作に関して、だらだら書く 


必要もないだろ；つ。 

しかし、1つ触れてお$た 
いことがある。 

プレイヤ—が選べるキヤラ 
クタ—は、2つある。そ|つ、 
ノッポとデブだ。この2人に 
は、大きな違いがある。背の 
高さなのだ。背の高さが違5 
ために' 銃を撃つ高さが違う 
し、当たり判定も違5のだ。 

2人とも、 I 長 I 短なので、 
どちらを使-つかは、個人個人 
でキ J めてほしい。 

今回の攻略は、ノッポの場 
合で書いているよ。 

プレイヤ—は、敵よりも足 
が速いということも覚えてお 
こ I つ。ドアを開ける場合、時 
間がかかるので、敵との間が 
狭いと' とても危険。 


そして' このゲー厶は、8 
方向レバ—ゲ—ムなので、4 
方向レバーだと確実に難しく 
なるぞ。4方向レバ—がゲ— 
厶センタ—にあった場合は、 
8方向にかぇてもらぉ|っ。 



敵を知ることは、どのゲ— 
厶においても、最高の攻略法。 
『ボナンザブラザ—ズ j にお 
いても例外ではない。 

まずは、敵全員に共通する 



中級で扱ぅのは、階段を使 
つた： これも、よく使ぅし、 
用もき^^ので、― i つかり43^ 
につけてくれ。 


食 

翼 

し-- 

t 


1といつて、、ハカにしては 
いけないぞ。後半面ても、非 

常によく使ぅので忘れないで 

ほしい14はかりだ。 

忍び歩き… 忍び 歩きと いつて 

も、実際そのよぅを 

するわけじやない◊敵が自分 

のいる逆芳向を向いていると 

きに、すつと^^通り抜ける 

技だ。 


不意擊ち… これも、敵が自分の 
いる^!;!4^向を向いているとき 
{体が、後ろ向きのとき)に 
ぶっぱなす：^ 



階段ジャンプ <その 一) …階 

段は、隠れるのには絶好の場 
所頭だけが出るょぅな高さ 
で侍つていると、敵は気がつ 
かない。その i で、敵のす 
きをついて^る0 
階段ジャンプ(その 2) …こ 
つちのほぅは、あまり使用し 
ないが、とある面では多用す 
る。やり方は、1の¥で 
止まつて、登るのとは§向 
にジャンプする。 



階段落とし… f 誘導して、 
階段(:落としてしまぅ：^銃 
を撃たない敵なら、階段のあ 
る所まで誘い出し、階段のあ 
る所まで来たら、奥にライン 
をずらすだけで0 K ! 

すり抜け…すり抜けといつて 
も、壁や障宝杨をすり抜ける 



わけ じ やない。輿仃 きを 使つ 
て^^避ける奥に^^誘 
い、自分は手前に逃げる。 こ 
れも、応用技がいくつか ある 
のだ0 


0 ®* 


裂 


上級編の技は今、開発 f 
なので、来月号に掲載 f^s 
多分…：0 


ボナンザブラザーズには、 
其$的なテクニックが、 いく 
つかある。そのよぅなテクニ 
ックは、ゲーム中頻繁に使用 
するので、ぜひ覚ぇて使ぇる 
よぅ(:しても らいたい。 








































































ボナムザブラザ_ス 
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度気絶させたい場合は、逆に 
回り込まなければならないぞ。 

今回は、大きく見た敵の性 
格を書いたが' もラ少し細か 
い敵の性格に関しては次号と 
いラことにしよ5。 


性格から説明しよう。 

敵1人1人は、決められた 
場所を守っていて、異変がな 
い限り、決められた範囲内で 
轚備し続ける。ドロボウを見 
つけたり、物音がすると、そ 
の方向に近づいたり、攻撃を 
しよ|つとする。 

敵は画面外に消えると、定 

位罱にもどる。 

プレイヤ—を見失った場合 

も' 定位置にもどる(これが 

I 番重要)。だから、危なくな 

れば、階段を降りれば大丈夫。 

敵は、大きく分けて2つに 

分かれる。銃で攻擊する敵(物 

を投げる敵)、近づいて攻擊す 
る敵。近づいて攻擊する敵に 

関しては、『基本テクニック J 

で扱った方法で処理でさる。 

銃を擊つ敵に、不用意に見 

つかると、ヒドイ目にあ-つぞ。 

銃を擊つ機動隊と水色のガ 
I ドマンは要注意。機動隊は 
『不意擊ち』で、ガ—ドマン 
は、隠れて擊って、また隠れ 
るの銃擊戦で勝負。2種類い 
1場合は、機動隊を優先する。 

機動隊には' 忘れてはなら 
ないことがある。機動隊を銃 
で気絶させると、擊たれた方 
向に楣を持つて起きあがると 
い5ことだ。だから、起きあ 
がつてきたところで' もラー 



ここからが、本格的なゲ— 
ムの攻略。今まで説明して杏 
たことを踏まえて読むように。 


stage 


0 


最初に忍び込むのは銀行。 

さすが最初だけあって、建物 

は単純で' 盗む物も3つと少 

ない。 

スタ—卜してすぐに金庫が 

ある。無敵中(キャラクタ— 

が点滅しているとき)に取れ 

るだろ-つ。そのとキ J に、赤い 

ガ—ドマンも気絶させてしま 

お-っ。 

階段があるが、そのまま、 

まつすぐ進も-つ。ドアにはさ 

まれた所にも宝がある。それ 

を取ったら、右のドアを開け 

ずに待つ。ドアの右には、水 

色ガ—ドマンが2人。左のガ 
I ドマンが右側を向いたら' 
ドアを開け、ジャンプして、 
銃を擊つ。これで水色ガ—ド 
マンは、弾に当たると思5の 
で、も 51 人のほ 5 も手前に 
出てきたら気絶させてしまえ。 

一番右の階段を2階に登る。 
そして、少し左にある宝を取 
つて、右奥の屋上への階段を 
登って、ステ—ジーをクリア。 
とつても簡単だ。 



飛び越えるのだ。 

3階からは、手すりにつか 
まって、右側の建物(別館) 
の2階へ。 

ここには、耐久力4発の雇 
われ大男がいるぞ。すぐ奥に 
隠れる。大男が爆弾を投げな 
<なつたら、手前に出て攻擊 
だ。気絶させたら、宝を取つ 
て脱出。 


ステ—ジ2は、大富豪の屋 
敷。取る宝も4つとステ—ジ 
1に比べて一つ多い。 

建物に入つてすぐにあるバ 
ナナの皮には気をつけよ-つ。 
踏んですべつてこけると、物 
音で敵が気づくぞ。 

まず左側の建物(本館)で、 
宝を3つ取る。『階段ジャンプ」 
を5 まく 使え。3階には、空 
き缶も落ちている。バナナの 
皮と同じなので、ジャンプで 



たのを確認したら進む。ここ 
には、大男が 2 人いる。 2 人 
とも、ジャンプ台でジャンプ 
をしながら攻擊をして、気絶 
させてしまおう。 


stage 


ステ—ジ3はカジノ。宝の 
数ち4つ。少々建物も入り組 
んでいる。 

ここの建物の屋上は特殊で、 
ジャンプ台でジャンプをしな 
がら敵を気絶させる。気絶し 



に入り宝を取って脱出。 

ここで説明しておきたいの 
は、左側の建物の4階。 

機動隊1人、大男1人。こ 
この大男は、外をよく眺める。 
だから、機動隊をプレスし、 
外を眺めているスキに通って 
連絡通路へ。もし手前に出て 
来たら、プレス機の右側が奥 
に入れるようになつているの 
で、そこに隠れるのだ。 

左側の建物の2階に 4 P 、 同 
じことがいえるぞ。 


今度の夕—ゲットは、造幣 
所。 宝は6つと数が多い。し 
かし、プレス機があるので、 
大丈夫。-つま <使えれば少し 
楽になると思うよ。 

まずスタ—卜したら右に進 
む。プレス機をうまく使つて 
進むのだ。2階のガ—ドマン 
は、階段から登った所で銃を 
擊っても弾を防がれる。少し 
進み隠れてから攻擊 だ。 

3階に登ったら連絡通路を 
通って左側へ。 

左側の建物に入つたら、す 
ぐ2階に降りる。宝を取つた 
ら、3、4階と登つ て、 4階 
の連絡通路を通〇右側の建物 



デパ—卜に忍び込むぞ。こ 
こで I 番難しいのは屋上。 

宝が右側に、かたまつて置 
いてあるので、宝を集めるの 
は、意外と簡単。 

屋上で、1番のポイントと 
なる敵は、宝の左側にいる機 
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中古基板販売 


(下記の PC 巳の八ーネスは' すべて JAMMA 八ーネス1本で OK !! ただし3,000円均ーコーナーを除く） 


•ワンダーフラネット . ¥15,000 

•SRD . ¥ 15,000 

•□ボコップ . ¥ 38,000 

⑩ファイティングファンタジー¥ 38,000 

•サイドボケット . ¥14,000 

•大旋風 . ¥ 40,000 

參サイドアーム . ¥14,000 

籲ファイティングゴルフ . ¥14,000 

•ヘルファイヤー . ¥ 20,000 

參セイントドラゴン . ¥ 35,000 

•魔魁伝説 . ¥10,000 

•バルトリック . ¥10,000 

•サイキックファイブ . ¥10,000 

•功里金団 . ¥14,000 

•クオース . ¥ 18,000 

•ソロモンの鐽 . ¥ 8,000 


•クニオ <ん . ¥ 7,000 

•ダブルドラゴン . ¥19,000 

•ダフルドラゴン II . ¥ 34,000 

參マーベルランド . ¥125,000 

•エリア88 . ¥ 110,000 

•戦場の狼 II . ¥135,000 

•1941. ¥ 120,000 

•火激 . ¥ 14,000 

•ダフターフ . ¥ 33,000 

參レツスルウォー . ¥ 33,000 

參西遊降魔録 . ¥14,000 

參究極タイガー . ¥ 30,000 


參フラスアルファ- 

•源平討魔伝 . 

參アームドエフ…， 
•ゲイングランド- 
•カフキ Z . 


¥ 35,000 
¥ 28,000 
¥ 17,000 
¥ 70,000 
¥ 15,000 


•レインポーアイランド •• 

•オーダイン . 

•ギャラガ88 . 

•妖怪道中記 . 

♦ワールド コー ト… . 

•フラストオフ . 

•ライフフォース . 

•スーパーフォーミュラ" 
春悪魔城ドラキユラ . 


-¥ 30,000 
¥ 100,000 
• ¥ 60,000 

• ¥ 58,000 

• ¥ 58,000 

• ¥ 60,000 
• ¥ 28,000 
• ¥ 60,000 
• ¥ 29,000 


※その他、多数そろえてあ!9ます 
—⑱3,000円均ーコーナ- 


參妖獣伝 •高校野球 

參チク r ンぺ一;〇卞ール參お雀子館 

ドランナ ー 3 •ファ>5^-ゾーン II 
•ピツグフロレス 參ロックンローフ 


•ギャラガ 籲 IJ アル麻雀 

♦お雀子クラブ •スー/彳一 U アル P I 

グフックス •クラッシュ□ーラー 

•キングオフボ クサー 


買います 

ちし、君功基板でも 
づあきちやった功や、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TU 闩巳〇 ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



LAM — 1岭¥19,800 

(ロータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 



AV-9( モノラル用） ^¥20,000 
AV-999C ステレオ用)" ♦¥25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい c 


GAne 

z>^zJoa- 


亍326栃木県足利市大前町841 Q 0284-62-692 B FAX 0284 -62- 7407 





c> 


動隊轚棒バ I ジョン。こいつ 
に気づかれると、ずつと追つ 
てこられる。見つかつたら、 
左側には行かずに、右側で『す 
り抜け」をやつて、逃げるか、 


の奥行きに隠れる。そして、るが、1人気絶させれば、な 
スキをついて気絶させて進む。んとか脱出できる。慎重に行 
出口の階段近くには、機動 くなら、2人気絶させ、大男 
隊銃擊ちパ—ジヨンが2人い を無視すればいいよ。 
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Cross^ 

動作け-ム兔 
® し IME OF FIRE 
©MARVEL LAKJ 0 

の 2 つ rid 〜 ki 



^lAIfTRISj 


さて、こめ夏勿君め目標は 
何かな7惰性で過：：してはい 
けない冷/アウセムトめ効い 
た生活を送ろづね。 





H 





T 





F 





E 


A 





〇 





Q 





U 







T 





し 





A 





S 







C 





G 





D 





R 


E 





S 





P 





，冬 







A 





E 





F 





E 


D 





N 





し 





N 







N 





S 





E 





1 







H 





A 





N 





闩 


R 





E 





V 





R 







し 





N 





K 





F 


N 





G 





L 





し 







1 





A 





M 





し 







1：! 





D 





X 





〇 


〇 





〇 





R 





U 







F 





七 





1 





A 


U 





W 





X 





X 







F 





巳 





1 





A 







B 





G 





E 





R 


R 





D 





E 





M 








① 


② 


③ 





積み上がり方の例 ④ 
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当選者 




今月め残念賞 


7月号 
i 選者発: 


PN ちゆん君県) 

:に、忍犬があ〜。しかし、■きゆ 
うり直売とは一体 . !? 


PN 叢君裏県) 

ァイラン ドの屋1か I 思つ ち や 
つた。ー コマまん がだね" 


方 

チ 

解 


今回は、八ットリスをマイナ— 
チェンジしたパズルだ。マイナ— 
チェンジとい-つくらいで、落とす 
位置は 3 力所、帽子代わりのブロ 
ックは 3 種類、そして 3 つ同じプ 
ロックを重ねられれば、そのブロ 
ックは消えるとするぞ。 

とにかく一番から順に、ペアの 
ブロックを落としてほしい。ただ 
し左右の反転はなし。初めは左と 
真ん中' もしくは右と真ん中にし 
か落とせないが、状態によっては 
ペアの片方を、右(または左)に 
落とした後に、残りを左(または 
右)に落とすこともできる。 

ポイントはブロックの形による 
積み上がり方の違い。窪みには出 
つ張りがはまりこむぞ。例を見て 


間違えないよ5にしよ|つ。 

解答は、何番のブロックまで落 
とした所で、全消しができるか。 

もちろんなるベく少ない人から、 
正解にするぞ。 

解答がでたら、官製葉書に書き 
込んで、住所、氏名、年齢、性別 
を記入の5え' ゲ—メスト編集部 
1 八ズル係』宛に送つてくれ。し 
め$りは8月20日必着。 

正解者の中から 5 名を選んで、 
葦原の国で使5「豪華な粗品」を 
送ります。パズルの難易度アンケ 
I 卜も継続実施中。上からベリ— 
八—ド、八—ド、ノ—マル、イー 
ジ—、 ベリ—イ—ジ I の 5 段階評 
価で書いてほしい。 



『ドントクロス』パズルの正答率 
は10%と、驚くべき低さ。主に L 
—NEO F FIRE がライ八 
ルだったよラです。 

難易度アンケ—卜の結果は、正 
解者のみ集計で、 VH 40% • H 14 
% • No %. E 46% • VEO % で 

した。一つ一ん、偏つてるな—。 


高橋宏君(東京都) 

福井秀人君(東京都) 

牧之段優 I 君(埼玉県) 

福井康仁君(愛知県) 

末永晃平君(宮崎県) 

以上 5 名。おめでとさん。 

( APAPA ) 


PN ナベ3君{静一:^) 

も 一 ちよつ.- U で.^,^^-* V 5、 ュこ^:.' 
からが難し—んだけどね。 


PNi 也君 I 

一緒に考えた先生！生徒に恥 
をかかせてはいけません!? 


PN かきのたね君 ( S 県) 
見切り fl い。残念ながら:' 
1 も^ ir した , ^ 
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高画質!! 


SVG ■日 

g 準タイブ ¥34,800/ RGB タイプ¥29,800 


(写真は RPS -8 内蔵タイフです。） 


他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!! 


RPS-8 
レオ化キット 


¥ 8,000 


PMF-8 

ジョイシステム 

メガドライブ • PC エンジン用 

¥3-500 


B 0 X セット 

SVG -8. ドッチポール . 

SVG -8. ゼビウス . 

SVG -8. マージヤンパネル.. 

八ットリス ¥40,000 

JUJU 伝説 ¥70,000 

ビジランテ ¥20,000 

R-TYPE ¥35,000 

ドカベン . ¥10,000 

マッドギア ¥20,000 

⑲中•大仙 ¥10,000 

バラテューク ¥12,000 


•¥40,000 

•¥38,000 

•¥52,000 

¥15,000 


. ハーネス . 

. ハー不ス . 

……麻雀学園 . 

ワルキューレの伝説 
ワールドカップ90 ¥88,000 

パロテイウスだ！ ¥140.000 

1941 ¥130,000 

ギガンテス ¥50,000 

ワールドスタジアム90 ¥138,000 

ワールドスタジアム90(呈ッ合）0的 
ボンピンクワールド ¥75,000 

その他多数の基板があります。 


『あなたのオリジナルゲーム買います』 


カタログ請求は、 
62円切手2枚同封 


の上右住所まで。 


ソフトランド#和！ 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-12-9 


ソフトランド 
秀和 1 

地下 g 翮 

スタンバイ 

，コ 

TEL(06)649~7177 FAX(06)649-7222 


T： 

中川厶セン 






















































びっくら ft - しょん 

⑩ 


i 

a 


フアイナルフアイト 
パロディウスだ！ •• 
グラディゥス III •• 

カダッシュ . 

テト! J ス . 




びっくらしょん 

⑩ 



yper 


フ门|沙 

つァイナ/しファイト0ネ勺が多功。 
探せば結構あ名もんだ 
(ネ90ストッウあり)〇 



テトリス 


• デモ技 


⑱これは、かなり昔のネタ 
だけど、いい葉書が来たので 
(実はアイランドあて)使つ 
てみました。ちなみに、この 
技がでキ j ないパ—ジョンもあ 
ります。 


(千葉県 . JUN ) 

鳑偶然性が強い技だが一回 
チヤレンジしてみる価値はあ 
る。アンドレ Jr . にひざげりを 
すると、けつこ12つまくいく 
そ I つです。 



• カプセル稼ぎ 


5 面の戦艦モアイの八ツチ 
から出てくるモアイ五人衆の 
先頭を画面外(上か下)に出 
してから残りの 4 匹を擊つと、 



君 

臭 

無 

色 

無 

京 

Igi/ 

身 


すべてカプセルになる。 

(東京都•目押しパチスラ— 
ズ君) 

i 活の時に点稼，ぎ(ベル) 
もこれで OK 。 ただし、上の 
八ツチではやりにくい(不可 
能ではない)ので注意が必要。 




土 


〇 


© 


•ビックバイパ 

ビギナ— • EDIT のスピ 
I ドダウンを選び、カプセル 
を「 I 」の 
位置までた 
めて一速で 
出て < るよ 
-つに死ぬ。 
次の自機が 
出て < るま 
でパワ—ア 
ツプボタン 
を連打して 
いると、自 


こちらのほ5が簡単にできる 
のだ。 



• 八ク宙アタック技 w 

パク宙中にひざげりをする 
と、逆方向にいる敵(右を向 
いている時は左側の敵)にダ 
メ—ジを与えることがでキ しる 
(コ|ディ—の場合)。同様に 
ガィ、八ガ—の場合も、それ 

❿ 

❿⑩⑩⑩ ® 


•地下鉄楽勝クリア技 

地下鉄の最後の車両で、夕 
ルの上に乗って少しの時間待 
っていれば自動的にクリアで 

キしる。 

(大阪府•佐藤雅之君千葉 
県 • A • M 君) 

i 際に待つ時間はタイム 
の表示で約15秒。体力が少な 
い時は超ありがたい技。 




〇 


⑩ 


•大道芸 

ガイで図の場所 (1 面の地 
下)であばれることができる。 
(東京都•高階俊嗣君) 

⑱彼は地下から出てきたと 
ころを指定してきたのだが、 



ぞれ、まわしげり•ボディプ 
レスができる。また、与える 
ダメ—ジは2倍になり点数も 
100点高い。 

(全国多数の皆様) 

⑱ぜんじ氏の攻略法でフオ 
ロー されていなかつたので、 
一応紹介。パク苗の説明はい 
らないよね。 



•地下鉄超苦戦クリア技 

地下鉄の最後の車両で敵の 
最後の一人と相討ちして死ぬ 
と、地下鉄が止まつてプレイ 
ヤ—が起きて復活する(この 
時' 体カゲ—ジはゼロ)。 


機が敵の弾や変な形に化ける 
(スピ I ドアッブすると元に 
戻る)。 

(奈良県•前田冬彦君) 

⑱228番(如. 7月号) 
の応用です。この手の技はも 
I つないだろ I つ(意外にあるか 
もしれない)。 


i ⑩ 

mm 


カダツシ 


•練•ネ—ム入れ技 
2 P 側で「ぼ〇ちん」と入 
れると、プレイ中のネ—厶が 
「たばら—」となり、ブラッ 
クプディング (1 面ボス)が 
「じんめんそ-つプディング」 
となりキヤラクタ—も変わる 
(攻撃はそのまま)。 
(神奈川県•中村友宣君) 

鳑これが、ヵダッシュネ— 
厶入れの究極—とはいえ、 
実は隠し部屋で教えてくれる 
のだ。 


クラデイウス III 
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至上野 


003 (694)0900 


00473(61)3131 



03(612) - 
9077 | 

カジノプラザ-110 
総武線平井駅 


JU 


中野 


( 

\ ロノ 

□ 


£1 


アツプアップス 

03(683)3467 


003(679)7245 003(694)7739 


003(653)3250 


S03 (638) 0826 







鹿骨街道 


京成高砂 




803(694)9561 



00473(21)1626 


003(763)9658 


00474 (84) 9988 


中通り 


〆 — 、 

口-タリ- 
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11 
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高円寺駅 宿 
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003(223)0871 
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京成八千代台駅 


I 卜 


I I I 丨 丨 I if" jl I I I I . . . 當 

c : ^ / 7 p T ギブ n 




■•八千代台店 


ユアーエルム 



グラディウス III . ¥ 75,000 

A—J A X . ¥ 30,000 

ザ • ハスラー . ¥8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥ 25,000 

ギカス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥ 25,000 

ニュー ジランドス トーリ ……¥ 25,000 
熱血高校ドッヂポール部••…¥12,000 

ロボキット . ¥8,000 

ヘビーユニット . ¥ 20,000 

エキサトティングアワー……¥15,000 
ゼビウス . ¥8,000 

1942 . ¥ 12,000 

1943 . ¥ 15,000 

スラップファイト . ¥18,000 

スターフォース . ¥13,000 

バブルボブル . ¥ 20,000 

奇々怪界 . ¥15,000 


原始島 . ¥ 30,000 

ワンダーボーイ . ¥ 20,000 

ライフフォース . ¥ 27,000 

U S クラッシック . ¥ 35,000 

パックランド . ¥8,000 

ファンタジーゾーン . ¥ 20,000 

ロボ レス . ¥10,000 

バルガス . ¥8,000 

虎への道 . ¥10,000 

西遊降魔録 . ¥20,000 

エレベーターアクション . ¥8,000 

ペンゴ . ¥8,000 

アルカノイド P 付 . ¥7,000 

コントラ . ¥ 20,000 

U A G . ¥18,000 

華弥生 . ¥15,000 

華の舞 . ¥ 20,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 


ナイトギャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥15,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

麻雀 クラブ . ¥8,000 

麻雀学園 . ¥3,000 

リアルマージャン . ¥3,000 

ロ ン II . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

麻雀狂時代 . ¥10,000 

シティーラブ . ¥10,000 

麻王 . ¥ 10,000 

ジャントツ . ¥ 50,000 

パーフェクトビリヤード……¥8,000 

パステルギャル . ¥5,000 

ゴールデンマ、シクス . ¥10,000 

マージャンシスターズ . ¥8,000 

お 雀子 クラブ . ¥8,000 

将棋 . ¥ 10,000 




本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-1 B 
Q 03(652)529 B FAX 03( B 52)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当8260189024 


筐体•基^错霧 


舌下さいね。 


白 

^ 


、東□レ 


松戸駅 


■諄 y - 力堂 



千葉 


JL 


店 

井 

平 


小松川信用金庫 



イト募集"： I, 

時間 AM 10: 00〜 PM 12: 〇〇 •時給等は)®相談 
ユニホ—ム支給•仕事内容ホ—ル係相談に JB じます 


地下鉄篠崎駅 

□ 

太平洋銀行 


• 交通費支給 






















































































































































































大山駅 


/南口 東口 



I コーヒー ショップ 
1/あひる 

■ 



ひとあじちがラゲーとセンタ—だだものではないよ 



A 職 


■赤羽店 
■大山店 


〒115東京都北区赤羽2—9一2 

Q03[903]1B71 

FAX03[902]2B49 

〒173東京都板橋区大山東町18—9 

Q03C9B234745 

.電話は夜8時までにしてくださいね。 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 

•18 インチ40,000円否 
•ゲーム基板5,000円否 

(タイトルジヤケット配線図付） 



※詳し I 、資料•プライスリストは 62 円切手 2 枚闢 
锊の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いてください。 


赫^ 



輸出もしてます1 

パチンコ補給装置 
パチスロ その他用品 





• 大山店 


• 赤羽店 
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君が世界|だ=: 


ザ•テ—カン•ワ—ルドカツプ 


☆私のゲ—ム歴の中でも、最 
高に燃えたゲ—ムはなんとい 
つてもテクモのワールドカツ 
プ ('86) である。最初はただ 
サッカ—が好きで始めただけ 
だつたが' あつと：いぅ間に私 
はワ—ルドカップの世界にの 
めりこんで しま 0たのだ。 

トラツクポ.,1ルにキツクポ 
タン1つであらゆるプレイを 
おこなえる単純さ◊ゲ—ムバ 
ランスもなかなかょく、1、 

2回戦はわ〇と経く突破でき 
るょぅにしてある。 3回戦 も 
敵の足が速くなつただけなの 
で、私も何回目かのブレイで 
勝つことができた。 

しかし、4回戦で力べ一にぶ 
つかつた。プレイした人なら 
わかると思うが' キ—パ—が..： 



やたらに腕がいいのである。 
きっとモデルはイタリアに違 
いない。敵な rb あっぱれと 
しか言いようがなかった。 

しかし、そのキ—パ—も敗 
れる日がきた。ある日' 左か 
らぎ〇ぎ〇ゴールに近づいて 
打ったセンタリングは強烈な 
スビ—ドでキーパーの脇すれ 
すれをぬいた。そしてがらあ 
きのゴ—ルにヘディングシユ 
—卜！あの時は思わず『や 
った！」と叫んだ覚えがある。 
この試合はその1点を守りき 
0て勝つた。 

それからはがなりのぺース 
で進むようにな〇、決勝戦へ 
も何度か行くようになった。 
しかし、なかなか優勝できな 
かった。決勝の相手のレベル 
が高いこともあるが' それ以 
説上に疲れがプレイに影響して 
< fE きたかちである。 

^ 7試合分トラックボ—ルを 
、思い切〇回していると、さす 
貧がに手がだるくなる◊血まめ 
I がふくれあがってボ—ルにさ 
がわるだけで痛くなることもあ 
f る。高校野球で連日連投する 
©) ピッチャ—の心境がこんなも 
君のだろ、7。ただ、ひたすら卜 
HB ラックボ—ルを回しながらも 
区 疲れや痛みに弱気になってし 
谷 まう のだ。 

® それを克服するには、 ぺ一 
t ス配分を考えるしかなかつた。 
たかがゲ—ムにぺース配分、 
である。しかしこれは功を奏 
し、点差は縮まつていつた。 

そして、忘れもしないあの 

夏の日の昼である。私はデパ 

I 卜の屋上でワールドカップ 

をはじめ、なんとか決勝戦に 

たどりついた。しかし、 親指 

の 血 まめがつぶれ、その 


また血まめができるという状 
態で、痛みがひどくあつとい 
う間に2点とられてしまつた。 
いつもならばもう投げていた 
かもしれない。 

しかし、その日はただひた 
すらトラックボールを回し続 
けた。びゆんびゆん飛んでく 
るタツクルをかわしているう 
ちに、ふと左上のコ|ナーに 
ぬけ出たのである。 

その瞬間' 私は考えてとい 
うょ〇長年やってきたゲ—ム 
の勘でトラックボ—ルを右に 
弾き、センタリングをあげて 
»た。そしてゴール前の味方 
にボ—ルが渡ると' ほとんど 
反射で回転を上に切りかえて 
いた。? fv V f シュ—卜がゴー 
; u に7きささり、ネットがゆ 
れた…。 

1点もとれなかった相手か 
ら点夯とるというのは、信じ 
られないほどの感動がある0 
私はそれに元気づけられ、指 
の痛みも忘れてプレィを続け 
た•まもなくもう1点を追加 
して、同点にした0 

もちろん敵もじつとしてい 
たわけではない。すばやい動 
きでマ—クをはずし' 1対1 
となればどんどんシユ I 卜を 
打つてくる。それをとめるの 
は、やはりゲ—ムで培った勘 
しかない。シユ ー トされた一 
瞬にボ—ルの方向を見切って、 
キ—パ—をその方向に飛ばす 
しかないのだ。 

時間は残010秒を切ってい 
た。私はものすごく興奮しな 
がらもセンタリングを正確に 
真横に飛ばした。3点目。 

もうほとんど時間はなく、 
まるで相手のあせる姿が見え 
上 こ I るよ、つ だつた0 


そして、タイムアップ。 

優勝だ。 

私は、わきあがる感動と胸 
の動悸を押さえつつ、今まで 
の長い戦いを思い出していた。 
少しの間' ぼ—つとしていた 
と思う。その後、卜—タルに 
優勝したが、やはり初めての 
優勝の時の感動には忘れられ 
ないものがある。 

かといつて、 ワー ルドカッ 
プは1回優勝したら終わりと 
いうゲ—ムではない。選手の 
動きは毎回違うし、完全な必 
勝バタ—ンはない。油断すれ 
ば4回戦あたりで負けてしま 
うこと も多々あるのだ。 

かな〇ロングヒットした作 
品だったが' 最近はあまり見 
られなくなってきた。残念だ。 
しかし、間違いなくサッカ— 
ゲ|ムの叱1であると、私は 
思つている。 

ハ— フライン近くからロン 
グシユ I 卜で決めた こと もあ 
れば、キ— パ— と 重なりな が 
らも決めた a ともあつたし、 
まぐれでバナナ、 ゾユ I 卜か決 
まつたことがあつた。冬なの 
に 汗 だらけになった〇、 気づ 
いたら血まめがつぶれ、手が 
血だらけになっていたプレイ 
もあった。 

私にとって思い出が数しれ 
ずあ〇、ほんとうに燃えさせ 
てくれたゲ—ムだつた。そし 
て長いゲ—ム歴の中に、これ 
だけ 興奮 させてくれるゲ—ム 
があった事を幸せに思いたい。 

(長野県 バナナ シュ— 卜の 
や〇方教えて君⑱) 

★こちらの体まで熱くなるよ 
I つな、いい手紙ではないです 
か。君に心から燃えるゲ—厶 
はあるか= 


ないです 
るゲ—厶 























h[? - rj- 



対コンティニユ—したくな 
い^"厶がある。 1 コイン 
で e こまで戦えるか、試したいの 
がある。たとえ最終ボスでやられ 
ても、涙をのんで席を立つ…。 

飛竜や空牙、 FI * F ' EISW 
AT …これらは永遠に「ああ、や 
りたい—」と思える。彼らとはい 
つも、真正面から戦いたい。 

y'vsodkgglv (埼玉県 OGI 君) 
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こよな V 

コナ///を 

愛するワタシ 

☆ぅお—つコナミ特集だぁ！ 

ぅれし- パロデイウスだ、 

エイリアンズ、トライゴン、 

TMNT と AM シヨー以来ナ 

イスなものばかり。去年コナ 

ミは静かだっただけに、超う 


パロデイウスのセンスには 
本当に脱褐。演出がすごくい 
い。細かい所(特に最終面) 
まで凝つてるぜ◊それにグラ 

フイックもすごく細かくてき 

れいで、見やすい。 VGM も 

きてるし' シユ—テイングと 

してもょくできてると思ぅ。 

今年のゲ—メスト大賞でのコ 

ナミの活躍が楽しみだ。 

それにしても本当にコナミ 

は演出の仕方がょい。ゲーム 

に直接関係ない所までも凝つ 

H いて' 遊び心をくすぐられ 

ます。 VGM も、ノリやカツ 

n よさ だけでなく、画面や内 

容にあった曲なので、立派に 

演出効果していると思う。 

そこで、グラ III 、パ P はも 


ちろん H イリアンズ、トライ 
ゴン'クライム F を1本のビ 
デオにしてほしいのです01じ 
つく〇見たいし、特にムズい 
グラ III は攻略に役立つ" 
それから、前記のものに加 
えて MIA 、 クオ—ス，ザ • 
ハスラーの CD を出して下さ 
い。お願いします。 

最後に。ファンだからほめ 
るのでなく、自分が本当にい 
いと 判断したからファンにな 
つたのです。特にコナミは 超 
個性的だし',..^コナミさん、こ 
れからもガンバつて下さい。 

(山梨県々ちちびんたつて 

何？，デイン&ドン君) 

★みんなの「これがい J と 

か「いかん j のお手紙、いつ 

でもお待ちしてるせつ。 



貧乏ゲ—マ—の 
心の叫びを聞け！ 

☆待ちに待った 5 月 21 日が令 
ってきた。おもぇば 3 週間前' 
レコ—ド店でファイナ 7 U ファ 
イトの CD を予約して以来、 
この日まで俺は悲しい位みじ 
めな生活をしいられた;:° 

当時' 俺のポケットマネ| 
は実に4000円のみ 。 CD 
代を差し引くと、たつたの5 
CO 円で:::.>ずばり3遇間もの 
間しのがねばならなかつたの 
だ。 日課のメタルホ—クのプ 
レイ数を極力減らし、ファイ 
ナルファイトも最終面でドツ 
ボにはまつて以来 一 切練習で 
きず.、ゲ—ムセンタ—の前を 
ただ通〇過ぎるだけの日々が 
どんなにつらかつたことか。 

そして今日は5月21日、発 
売日：俺は そそくさと 下校 

し、 ょぅやく CD を 手に I た 

のだ。お目あての予約特典ポ 

スター ももちろんつけてだ。 

「長かっ^^ついに禁ゲ—ム 

に勝った、貧乏に勝った(な 

さけね—な一ご 

その後、俺は满員電車の中、 


ポスタ—をつぶさないように 
つぶ:^ないようにとたいそう 
な気のっかいかたであった。 

無事家に歸 D っいた俺を愛 
猫チャピがいっもよりご丁寧 
に出むかえてくれた"俺は安 
心しきつてポスタ—と CD を 
部屋に置き、食料の調達をし 
ていた。 

ややあって部屋に戻ってみ 
ると、そこには俺にとつて絶 
対に見てはならないものが散 
らばっていた。それは、見る 
も無残なポスタ ー の残骸では 
#' ぃか"： 

々 OHtMY GOP 

腹をかかえて泣き出してし 
まいそうだつた。なんとうち 
のバカ猫は、ポスタ—類を見 
ると ひつちやぶいてしまう恐 
ろしき生物なのである(マジ)。 

忘れていた…迂闊だった…。 
俺は自分の城で首をとられた 
気分だった。日本車を壊され 
たごとくガ ックリとうな だれ 
る俺を見て、兄貴が -1 そんな 
もん、たかがゲ—ムのだろ しと 
言った。 

ムカッ！ 

「たかがゲ—ムだとお？ ふ 
ざけるな、ゲームつてのはだ 
なあ、ゲ—ムつてのは … J 



X かし俺は思つ た。所詮 ゲ 
丨マ—でない兄貴にいくら首 
つても無駄だろぅ。俺は兄貴 
に「そうざんしたょ J と 言つ 
たあと、さきほどの怒〇がど 
うしょう もない 悲しさと虚し 
さに変わつていくのを感じな 
がら只一人たたずんでいた。 

結局、こめポスタ—はゲ— 
マーにとつてはお宝なのだが 
それ以外の人間には単なるポ 
スタ—らしい。まあそれはそ 
れで仕方がないことかもしれ 
ない。しかし「ゲ V マーであ 
ればこそ」のこの気持ち、わ 
'がってくれ—。 

一：(東京都試験がつらいぜ高 
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踊 3 残機がたまらない 
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レゲエの塊だったらこわいそ1! 
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階俊嗣君@) 

★学生ゲ—マ—は貧乏とのた 
たかいだ=頑張った君には 
テレカを送りましよう。 


時日 



カミカゼ爺さん 
暁の逆襲：： 


茨%妓 t (千葉県花•とくさん)★パンク 
t(i M は死なない—無政府家政婦田園調布。 


☆どぅも、 ペンネーム 
をころころ変えている 
のでわからないと思い 
ますが、キチジョウジ 
です。 4 月号で紹介し 
一たぅちの 78 歳旧日本軍 
じいさんがまたやつて 
くれたのです。 

あれから数力月、じ 
いさんは ほとんど 毎日 
ゲ—センが よいです。 
どんなゲ— A . でもおか 
まいなし、 やるたびに 
レベルアップ していく 
このスー パ—じいさん 
が、ついにこの間' な 
んと年金で基板を買つ 



てしまつたんですヨ！ 

(そこまでやる^-3®) 


ハーフ蜜台を1台ドーンと 
置き、さらにグラ II 、そして 
当然といわんばか：^に餃。 

(本当はゼロ戦のがいいそう 
だが.：) 

もう、じいさんの部屋から 
ゲームの音が消えることはな 
いだろう…。 

最近では、日曜日になると 
お父ちゃんもゲ—センにくる 
ようになつてしまつた…。 

今、やつているのはパロデ 
ィウスだ！。 親子 三代で まわ 
しているのを見つけたら、わ 
らつてやつて又だせえ。 

{秋田県バン ザィ•アタツ 
ク日の丸君) 

★5お -〜 い本当かあ〜 卩 
ちなみに日本軍に空軍はなか 
4たそ5だぞ5。 





+みなさん、忍者くんをおぼ 

えていますか？そぅです、あ 

の魔城の冒険や阿修羅の章の 

UPL の忍者くんですょ。今 

の upL は今ひとつパワ—が 

ないと思いませんか？やは〇 

ここは 忍者くんの続編を作る 

しかないつ ft : と思います。 

今はパロディウスだ！にハ 

マつたふりをしている が、心 

のどん底では忍者くんの復活 

をねがつている「かくれ up 

L 命」の人が君の間近にもい 


るはずだ。フフフフフ…フが 
5つ。 

(佐《県 ドドリアグルド 君) 

+みなつ さあ〜 ん、いきな 〇 
言うのもなんです が、アバ.ッ 
チ 3 をや ST ましようよ。 

アパッチ3、すごいよ。も 
うサンダ I ブレードとか G 丨 

ロックと か、ぜ〜んぜん全く 

問題にならんほどのパワ—を 

もつたゲ—ムなんだから。 

どこらへんがスゴいかつて 

いうと、なんたつて 地平線全 

体がズガーン！とすべてプレ 

イフイ—ルドなのである。チ 



マチマした1本の敷かれたレ 
丨 ルを ヒロヒロ 進んでいくゲ 
丨ムとは根本的にちがぅので 
ある。そして何がおこつてい 
るのかわからないほどのハデ 
ハデな画面！これを見ずして 
何がゲ—ム じやい！ まだ新宿 
に1台だけあるぞ、今すぐ G 

〇! 

(東京都襟八真君) 

+チ X ルノブはある。 島根県 
ではない。どこかといぅと、 
それは 台湾。昨年 行った 時' 
とまつたホテルの近ぐのゲ— 
センにあつた。他にはザ •野 

(愛知県 M . O 君) 


球举 とか 海外版 
テトリス、チ H 
イス HQ など、 
体感 ゲ—ムはほ 
とんどないがレ 
ゲ—は多い。台 
湾麻雀が あった 
のには笑えた。 

(東京都八木 
健夫君) 


+先日、4年ぶりに実家に帰 
つて和歌山県田辺市のシヨッ 
ビングセンタ—に寄つてみた。 

あるある、ロツクンロ—プ、 
プ—ヤン、女三四郎、さらに 


4 411 1 : 1 ^ 
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ジービーまである(しかも白 
黒モニタ—にカラ—セロハン 
貼りつけた即席カラ— )。 

まだまだ無名のシロモノも 
あつたが、マイナ—で古すぎ 
て覚えきれなかつた…。 

(大阪府 あしももんがは 郵 
便番号君) 

★ゲ—厶センタ—がどこも同 
じになつていく中' この世界 
のどこかに我々が見た事もな 
いよ5なとんでちないゲ—ム 
が生さているのではないか…。 
と、思ラのである。 


0 


0 


















































































蘭う匾子力発電所度ちえつく 




① よく後ろ向ぎに歩く。 

② ノ <イクに乗りもしないのに、へ 
ルメットだけ持っている。 

③ あのエンディングを見て、感動 
のあまり泣いた。 

④ チェルノブ 2 のストーリーや内 
容を勝手に長々と考えている。 

⑤ ソ連の事情に異常にくわしい。 

⑥ 「実録！チェルノブイリ j のビ 
デオを持っている。 

⑦ 貨物列車にかかれたチヱルノブ 
を見るために「ドラゴンニンジ 
ャ j をプレイした事がある。 

⑧ 同じく、 ポスターの 彼を見るた 
めだけに r シークレツトエージ 
ェン ト j をプレイした。 

⑨ スペシャルメンバーの「チェル 
ノ j だけを目当てに 「スタ ジア 
ムヒーロー j を…。 


⑭「トリオ THE パンチ」に出てく 
る彼をどうしても攻擊できず、 

ゲー ムオー バ ー になった。 

⑪原発には絶対反対だ。 

⑫ パーニン グフ ォースが 嫌い（笑)。 

さあ一て 

あてはまる数が… 

0の人…バーニングフォースでも 
やってろ！ 

1〜4の人…単なるデコファン。 
あるいはソ連マニア。 

5〜8の人…将来は炭鉱夫か？ 

9 ~11の人…ソ連に亡命すべきだ。 
12の人…君は表英昭君か？ 

(福岡県出多 ''俺は④⑪⑫チェ 
、、 j ゲ 椅之君） 

★我が前に敵はなし、我が後に敵 
はできる…0 



ターバ.-1ナ 
—IIJ にな 

っていた… 
というとん 
でもない思 
い出がある 
ため 、 AB 
I は長い間 
どうしても 
やりたかっ 
たのです。 

それが、 
やっと再会 
したのにす 
ぐに別れが 
やってきて 
しまうなん 
て…。筐体 
がトラック 
につみ こま 
れ、その姿 

が見えなく 
なるまで見 
送りました0 
わびしい。 


なんてさびしいのだあ——0 

やりきれない思いでいっぱ 

いでした。そぅいえば去年12 

月号 ( Na 39) のゲ— メストの 

P .45 に ABI に関して誰かが 

手紙を出していましたバ 

国に 


I 出していましたが、全 (-IU 

体何台残っているので I 皆+ 

I 


しょう か。 もう I 度、 もう 一 
度 ABI に会いたい。生きて 
いるうちに。 

アフタ—バ—ナー I よ、永 
遠なれ。 

(北海道 AIONI 北見の 
皆さん、川村さん元気？ —あ 


いす君0) 

★私だって、私だって八レ— 
ズコメツトに改造されたべん 
ベろベえがや g いんだあつ H 
ああザビガはどこに。 


V 




花に嵐の 

たとえもあるが 

さよならだけが 

人生なのか? 

☆札幌での予備校通いも3力 

月目に入つてしまい、つらい 

毎日をすごしている中、ョ— 

クフツザヵ屋近くを歩いてい 

ると、見なれぬゲ—センの店 

内にアフタ—バ—ナ I のコマ 

ンダ—タイプが見えた。 

これはと思つて中に入り" 

さつそくやろうとレバ—をチ 

H ツクしながら画面に目をや 


ると、デモが何かおかしいこ 
とに気がついた。そう、そう 
なのです。"アフタ—バ—ナ I 
1〃 だったのです。 

あまりの驚きのため言葉を 

失い、しばらくボ—然として 

いましたが、おもわずほっぺ 

たがゆるんでにんまりとして 

しまいました。発売直後' II 

に改造されてほとんど残って 

いない ABI 。 札幌にはもう 

ないと思っていたのに。いく 

ら広くてももう絶対ないとあ 

きらめていたのに。 

当然すぐプレイしました。 

6機設定だったのですが、9 

面でゲ—ムオ—バ—。でも、 

たまらなくよかつた。あの難 

しさ、スピ—ド感、まだアレ 



ンジされていない5::>5—0、 
本当によかった。 

しかし、プレイしおわつて 
僕が筐体からおりるやいなや、 
若い店員さんが電源を消して 
しまいました。 

「|体何事だ!?: J と思う間も 
なく、どんどん店の外へ持っ 
ていつてしまうのです。どう 
やら僕が突然プレイしてしま 
ったので、動かせなくなって 
困つていたようでした。 

1えつ!?:まさか、そんな こと：：：」 
と思い、その店員さんに「ア 

フタ—バ—ナ I 持つていつち 

やうんですか？」と聞くと、 

―»はい」と|言。 

まだ2回しかやつてないの 

に、まだ9面しか…。 

実は ABI は、高校1年生 

の時わずか4〜5回しかやっ 

ていなかったのです。 

87年の8月ぐらいだつたで 

しよ V っか、北見のハイテクセ 

ガに入ったのですが、僕は部 

活の地区大会で忙しく、まっ 

たく行けなかったのです。 

そして9月 30 日に地区大会 

も終わり 、「 A B をやってやる 

せぇ [ ":」 といき ごんで 

行つてみると、すでに「アフ 





f 



めて C □化された VGM と 
.1^ いわれている「ベストオブ 
ビデオゲー厶ミユ—ジツク j を手 
に入れました。特にやりこんでい 
たマツビ—、リブルラブル、ドル 
ア—ガには猛烈に感動。 PSG だ 
けなのに、今の技術を駆使した V 
GM に劣つてはいないと思一つ。 

(福岡県 Ralphar-agard 君) 
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らねばという気にさせて V - れ 

^90 

これからゲームセンタ—を 
本当に"オアシスへにするの 
は私たちなのです。自分の意 
見がつねに正しい f 思い込ん 
でいる大人たちを見て、甘め 
て私たちは1つの考え方にし 
ばられないようにしようじや 
ありませんか。 

(愛知県岩田章雄君) 

しいのは続編に限らな 
いと思います。ここの 
所やたらと出た縦スクロ—ル 
シユ—ティングも、ほとんど 
敵が堅いわ弾が速いわで、と 
てもじやないけど一般人には 
まともに遊べるものでない気 
がします。しかもほとんど個 
性がないし…。 

メ —力—は一体何を基準に 
難度を決めているのでしょう 
か？もし、ロケテストの結 
果のみで難しくするのなら、 
それこそいい迷惑というもの 
です。 I 部のマニアのためだ 
けに' |般人が切り捨てられ 
るわけですから。 

そもそも「難しい」事と「面 
白い」事を切り離して考えて 
いるメ—力—があるのでしよ 
うか？「難しいから面白い」 





期待を 

裏切らないで 

ほしいのだ 

☆ 7 月号の「筐体の善し悪 

しがゲ—ムの楽しさを決める」 

("論，104ベ—ジ)を読んで、 

私も自分の体験をメ—カーの 

皆様に知っていただきたく投 

稿する次第です。 

私は今年の3月まで長野県 


1 ms - 
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に住んでいました。行きつけ 
のゲ—ムセンタ—ではきちん 
と整備された筐体のおかげで 
プレイ中のトラブルはほとん 
どなく、調子が悪いと言えば 

2、3日後にはきちんとなお 

してありました。ですから、 

最近出てきた東京での体験は 

あまりにもシヨツクでした。 

家の近くのある店に行くよ 

うになつた私は、パロディウ 

スだ！に熱中していました。 

しかし、レバ—が勝手な方向 

に入りつぱなしになつてしま 

うので店長さんに説明して修 

理をお願いしました。 

すると「ありがとう。うち 

は修理できる人がいないから 

メ—力—さんが来たら言つて 

おくよ」 と言つてくれたので 

すが' 2週間程してもなおつ 


セ 


ガの広告の「お近くのアミ 
ユ—ズメントセンタ—へ」 
とい I つ|文に目がついた。名前だ 
け変えればいいとい5わけでもな 
いが、現状を少しでも改善しよ*つ 
と試行錯誤している業界の人々の 
努力をひしひしと感じた。 

とい5のは考えす W でしよ—か? 

(神奈川県奥成洋輔君) 


てぃなぃ 。 ftil 
この間に、何人の入が首を 
かしげて' あるいは「ヂエッ」 
といつて去〇てい Q たことか。 
他に t モニタ—の色の調整が 
悪くて自機や弾が見にくい台 
などがあつたので、そのこと 
も含めて店長さんに聞くと、 
「ああ、メーカ—きんが来て 
くれたけど、' っま V ' 人はそう 
いうふうに言うけど、うまい 
人だからなるだけで、普通の 
人には十分だと言つていまし 
たよ」と言われました。 

画面の色はなおつていたけ 
れど、この言い訳はひどいと 

思いませんか。 

結局、その店でパロディウ 

スだ！をやるのはあきらめま 

したが、実際東京にはこうい 

う店が多いような気がします。 


プレイヤ丨 

(千葉県バケツト • M 君)★同感ですね(何がだ}。 は y 金を 出し 

てゲ I ムをし ■. 

ているのだ、 

といぅ事の重 

大さを、 メー 

力—さんも 

個々のゲ—ム 

センタ—も自 

覚してほしい 

です。 


「人はいくらでも来るから、 
少数のゲ—ムに通な人たちが 
来よぅが来まいが知った事か」 
と思わないで下さい。確か U 
メ—力—さんもお店も忙しく 
て大変と思いますが、私たち 
の期待を裏切らないでほしい 
のです。 

(東京都 HMXI 松本君) 


7月号を読んで 
我々も考えた 


今。 


月のいっぱつ n のゲ— 
ムセンタ—とクラブの 
立ちのき騒動を読みました。 
未だに- -1 ゲームセンタ—==ダ 
サい U - と思つている人がいる 
のですね。東京での経営には 
いろいろな社会的問題がから 
んでいるらしいので"どぅこ 
ぅしろとは言えませんが 、 j 
方的にゲ—ムセンタ—を侮辱 
した俗物たちは許せませんね。 

私はゲ—ムセンタ—でバィ 

卜をしています。とても雰囲 

気がょく、サラリ—マンから 

子供まで電話を使いに来たり 

待ち合わせに使つたりと、地 

域の人々にとけこんでいます。 
ですからバイトもしつかりや 



なんて理屈を通してもらつて 
はたまりません。究極的に言 
つて、「好きなゲ—ム」という 
のは - n 自分が楽しめる=自力 
で十分クリアできる」ゲ—ム 
だと思うのですが。 

今のょうに難しいだけのゲ 
—ムばかりでは、どれだけの 
人が本当にゲ—ムを楽しめる 
のか疑問です。 

{東京都 van.Kid 君) 

ムア—テイストの方 
たちが自分たちの本名 
や写真を出したくないのは、 
業界というのは秘密厳守第 I 
だから じ ゃないで しょう か。 
開発中のゲ—ムのアイデアが 
もれ、他のメ —力—に先に発 
表されたりするのを防ぐため、 
なのでは？(アイデアを盗む 
メ —力—も考えものだけど) 
しかしア—テイストの方も 
「自分は秘密を守らねばなら 
ない業界にいるんだ f »: J とい 
うポリシ— さえ 持つていれば 
名前をかくさずにすむのでは。 
僕としては堂々とゲ—ム開発 
に取り組んでほしいです。 
(東京都 UHGI 関君) 
★さて、あなたはいかがです 
か? 




























會（東京都 N . G 君)★そ一ゆ一もん: 


春 


kii 


かの一。 



r 


暑(神奈川県バヒ 


バビヨンズ君)★有 
無をいわせぬパワーを感じる…。 



會(北海道鬼畜丨泠たいと表示しておきなが 
らなまあたたかいビタミン C ドリンクを出す 
鬼自動販売機!! I 君)★て、手つちゃん…。 




lift 
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1 VI ベルランドの 
810 


パコはクマーベルランド* 

と害かれた、きらびやかな看 
板の下をくぐつた。かわいら 

しく着かざつた □ ボットたち 

が手を広げ、パ n を歓迎する。 

今日は遊ぶために来たのだ 

つた。いつも彼に襲いかかつ 

てきた怪物たちは、今日はた 

だのぬいぐるみになつている。 

パコはふと、あるものを目 

にした4マ—ベルゲ—ムラン 

ド」と読める。彼は知らず知 

らずのぅちにそこに足を運ん 

でいつた。 

中にはパ n の見たことのな 

いゲ—ムがずらリと並んでい 

た。グラディゥス_、ワルキ 

ュ—レの神話、テツトリスだ！ 

1999 …… その中に、パコ 

は奇妙な新製品を見つけた。 

「マ—ベルフアイ とタイ 


トル画面に ある^！111111 

マ—ベルフ ァイト… パコの 
脳裏に一抹の不安がよぎった0 
改めて見なおしたが、たしか 
に「ファイト」という文字が 
あのゲームのような字体で» 
かれている。 

パ n はコインを入れ、ゲ丨 
ムをスタ—卜した。そして、 
表情をひきつらせた。 

さつきパコが入つてきた入 
口のような所が、「うおおお 
〜つ n : J という雄叫びととも 

にぶち壊れ、そこからハガ— 

があの巨体をのそっと現した 

のである。辺りのロボットたち 

はポロクズのように吹つとば 

されている。 

ゲームが始まり、敵が近づ 

いてきた。ジャンプだ。パ n 

はジャンプボタンを押した。 


r^tosIu 

突然ハガ—は自分の半分も 
ない敵にフライングボディプ 
«スをかけた*敵は紙のよぅ 
な薄さになって飛んでいく。 

ダストシ £1 卜(ごみ箱) 
があった ♦ 4こをずらせば 
T イテムが出濠。パコはレバ 
M +詹倒し続けた^!が、ハガー 
は一撃でダストシユ—卜を破 
壤してアイテムをむんずとつ 
かむ。少し進むと、モグラの 
船長があらわれた。あいつは 
ダメ —ジ2回で倒せるはず。 

rv * I ? 

パコは呆然とした。ボタン 
を押し fc 途端、ハガ—は船長 
に ドロ ッカキックをくらわせ 
，たのである。当然、船長は j 
撃で死んだ。1 

フ ― *il/ ド 1 -co : • ジ H ツ -^ 
コ—スタ—だ。看板が近づい 
てくる。だがハガ—は看板を 
次々と拳で打ちくだいていつ 
た◊しやがむ、という動作は 
ないようだ。 


ここもクリア だ。パ n は レ 
パ—から手を離した。少した 
0と、画面上のハガ—はこち 
らを向い t ニヤり」と笑ぅ。 
dn がび0磚りして立ち上が 
った途端、 S つもの横を向い 
た無表情な顔に戻った。 

恐ろし Ivf …レバ—はいつも 
倒しておかなければ…。パコ 
は思った。 

ヮ|~^ド1最後の1丨4も、 
パコは余裕でボスまでたどり 
着いた ◊ 

「ハガ I !ここから先は通さ 
んぞ！」 

ハガ—はグ夢—トコンドル 
が話しているのを無視して近 
づいていく。 tn は言葉を失 
っ Ta 事のなりゆきを眺めてい 
た。 

「ここを通りたければ…ぐえ 

づ」 

ハガ—はグレ—トコンドル 
の首をつかみ上げた。 

ゴッ、ゴッ、「へい ぁ！」 
ズズ—ン！(死) 






























































會（北海道ちょっぱあ卍君)★で…。 



マイクハが、一 "5： 衣いつ by m 



會（山口県踊屋君©)★鬼かこいつは…《 



會(大阪府山三君)★諸行無常。 




名摧讎 



(北海道円亭君）（愛知県たつか一君） 

7月号アイランドのコメント「あるあ 
るあるあるて一れ一れ一れ一！！」は、 


『れつがひとつたりない! 


_ (島根県すごそう君 ( D ) 

駟おめでと5パクコールあたり。 




す 


ど一でもい一ことだ力<、「ダークシール」 


の魔法使いの太ももはいろつ t 扒、ぞつ！！ 


なんでこんなに色っぽいのかつ！というぐら 
い、いいですよ0 

TAO 君） 

■やめんかつ1! 


(神奈川県 MPS - TAO 君 

/ 和やめんかつ I ! 



トリオザパンチの3人はいったい何を 
目的に戦っているのだという料 

嗯， 


帰って 


ろうか？…俺の学校の近くに11^1理屋があ 
る。 （福岡県出多椅之君） 

別冊ギャルズ〇アイランドのフルリス 
卜、安駄婆の項の「アンダバダバダバ 
- j というのはセブンの歌じ ■ 

やありませんよお。これは 

S たウルトラマン 

の BGM 、「 MAT 攻撃せよ j という曲です。 

(大阪府戦争錠君） 

サボテンブラザーズ 

って何？ 

( 7月号表紙を見た全国超多数の皆様） 
♦■⑦発行直前にタイトルがかわったのだ。し 
かし、そのすぐ下の「たすけろ (㊣ たろすけ) J 
はまがうかたなき誤植である II (いばるな） 
，シコをふみ、ベルトをぬいて「パロ」 

4面ボスを実演してくれるだけならま 
だしも、7面ボス HONEY までやってくれる H 
君。いつ口からモアイを吐いてもおかしくな 
い。 （岡山県 RUTH 君） 

ハガアとドラえもんのバースデイいつ 
^ しょ……。 （埼玉県 OGI 君） 




花の^精フロ—リ—が結界 

を破ってハガーの^とにかけ 
ょった。 

「ありがとぅ…ハガ！ J 

「 I 4 

ハガ—はいきなリダブルラ 
リア—卜でフ〇—リ—を殴リ 
倒し、トライデントスタ—を 
つかむとすたすたと立ち去つ 
てぃった。 廳 
パ n はふらつと立ち上がつ 
た。無茶苦喋なゲ—ムだ，疲 
れた表情で，彼は表へ出る。 

1と気づくと、人が誰もい 

ない。おかしい…さつきまで 

たくさんいたのに。 

数秒後、パコははっと顔を 

上げた。ここはマ—ベルラン 

ドだ！そしてこの地区は— 


r フ審ルド2 

パコは顔を蒼ざめさせなが 
ら、後ろで簪く地響きのよう 
な足音を確実に聞きとつてい 


その夜もワルキユーレは無 
事1日の戦いを終えて、適当 
な洞穴を見つけると、サンド 
ラと共に野宿していた。 

新月の夜で光もなく、永速 
と続く真夜中の暗閱の中に、 
たき火の明かりのみが不安げ 
にゆれていた。 


(岩手県育蒼奄君®) 
★暑い夏は、かよ1つな事がお 
こつても 不思議はない、かも。 


やけに、蒸し暑い夜だった。 
うとうとしながらも、寝つか 
れないワルキュ—レは、9度 
目の寝返りをうった。…と、 
側にサンドラ がいない ことに 
気づいたのである。 
r サンドラ？どこ？ U . 

ワルキューレは半分身を起 
こし' そう 眩いた0 
と、 その 時：：： ずつ と 右に入 
り込んでいる洞穴の奥から明 


た…。 


i 


本当 U 怖いものを、見たくないか？ 

真夜中の物音 


か：^がもれ、そこからにゅう 
っと不気味で大きな影がのび 
あがって激しく動いているの 
が見えた！ 

あたりはなんとも 言いよう 
のない死臭のような嫌な匂い 
がたちこめ、さらに、恐ろし 
い野獣の唸り声のような低く 
重苦しい音が そのよ どんだ空 
気を〇たって響いてくるのだ。 
くち やくち やと 何 かを 食リ食 
うような音もする。 
r ,: やめて… ぐつ苦しい？」 
サンドラの声 だ！ A 
r サン T ラなの!?」 

恐ろし さのあまり' 目に 涙 
を浮か！ f たワルキユーレが叫 

t ! 

とその瞬間、ドサッと倒れ 
込む音とともに' 

r ギヤア-」 

と血の凍るようなサンドラ 


の絶叫があたりにこだました。 
「サンドラ！」 

剣を握りしめ、かけ込んだ 
ヮルキユーレが見たものは' 
無残にも体中血だらけになり 
苦しんでいるサンドラだつた。 
「ワルキユ—レ…痛い…」 

…彼女はふっと気を失った。 

夜が明けた。 
r んんっ …… j 

よぅやく目を覚ましたワル 
キユーレの前にいるのは、怪 
我ひとつしていないサンドラ 
ではないか！ 

「やあ、ヮルキユ t レ◊びつ 
くりしたなぁ、突然気絶する 
んだもん J と、サンドラは驚 
くワルキュ—レに昨夜のこと 
を話しはじめた。 
r ; ♦降夜サンドラは、あんま 
リ腹がへるので昼間どつさり 


採ってきた トマトを 食い食い、 
鍛練のため石をかついでヒン 
ズースクワットしながら屁を 
こき'「やめてえ(願望)」「苦 
しい」と言いつつ鼻をほじっ 
ていたらトマトをふんづけて 
転んでしまい' 鼻に指がおも 
いっき^ rA って II 血をたっぶ 
り出していた多だそぅだ。 

r サンドラ族のおならはすご 
く低い音が出るから聞こえな 
いと思ったんだけどなあ。く 
さかった？」 

—その直後、そ --n こそ血 
も凍るよぅな断朱癱の叫び声 
が辺りにこだまし' そして静 
かになった。1 
{大阪府^1レ—トゲィンナ 
IT • K 君) 

★ く、くだらん…しかし面白 
いのでよいのだ。 
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ft へり竹ィ|レで*^入 141 ^ 
く #^ wuw ⑽'作’ ， 

[ 咐ぜ b マン 11 " 1 ^^ 
7 遞咄レで抓ぼ' 


チ娜 _ W ❹ 


松本 




蘇ぉ^，力'”り 
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★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、讓 
つてほしいもの v 売りたいもの等々どし 
と:し編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入 D の手紙を使用すること0 G れは最低 
_マナーです0 _釀_:響11蠢:” t ::. ■ 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 
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ッジ(未使用' 美品希望)高く 
買います。送料こちらもち。 
まずは W 〒で。 

(〒241神奈川県横浜市旭区 
二俣川 1179 111甘粕和也) 
•コン ^ a — ル Box { メ — 
力—不問' できれば RGB ) 

を安く譲つて下さい。多少の 
キズはかまいません。送料は 
当方で持ちますのでょろしく。 

(T SOO 京都市下京区猪熊通塩 
山路上ル金換町 98 田^*史) 
• PC エンジン+ CD ロムと 
できればソフトを安価で売つ 
て下さい。 

(干455 愛知県名古 屋市港区 
名港 1丨 20 L 8 宇佐美 真) 
•ゲーメスト他1〜36を送料 
こちら持ち L 5 万円で。 美品 か 
どぅか 書いて往復 ハガキ にて。 
今年度 中待ちます。 

(〒 466 愛知県名古屋市昭和 
区宮東町 229メゾンドスクヮ— 
ル 120号室栢森秀行) 

令交換•その他 

•私の pC エンジン - fcDa 
ム+メガドラィブ+フアミ n 
ン+各ソフト 3 本のセットと 
あなたのネオジオ十メモリ— 

カード+ソフトのセットと交 

換して下さい。まずは W 〒で。 

(〒 728 広鳥県三次市粟屋町 

29911 藤原誠) 

#私の p c H ンジン+ c D 口 

ム+ メガドライブ+ソフト10 


数本をあなたのコントロ —ル 
Box 、 筐台やパソコンと交 
換して下さい。まずは W 〒で。 

(〒 0281 43 岩手県岩手郡岩 
手町大字沼宮内 38 丨8丨4 
千葉修こ 

•当方の PC エンジン+ソフ 
卜 9 本をあなたの FD 付 Ms 
X2 ( 機種不問)と交換して 
ください。 応談 可。 

(〒982宮城県仙台市太白区 
西多賀4 1261 12 菊地隆) 
•グラ II の基板を原始島' ゼ 
ロウゴング、テクナ—卜 RG 
B モニターのどれかと交換し 
て下さい！送料こちら持ち。 


シグマハ—ネス付。 W 葉書で。 
(〒 483 愛知県江南市草井南 
野 9 11 永井廣海) 
#システム11 +0:〇5 7個を 
あなたの X 68+ デイスプレ 
イ+ゲ—ム他と。 W 葉書で。 

(〒641 和歌山県和歌山 市 西 
浜1071—11 納谷俊輝) 
•以前2::1:ド衛星第2で放送 
されたテレビゲ—ムスペシヤ 
ル「テトリス国際卜—ナメン 
卜」 「徹底解剖 ドラク H の 世界」 
を V か SV で録画された方、 
ぜひ僕に貸して下さい。 ' 
(〒 188 東京都田無市本町 6 一 
— 16 15 1101 能登康弘) 
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〒101 東京都千代田区内神田 
.- I 15115 柴田ピル 

新声社ゲ—メストアイランド係 
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^ 売ります 

•ヮルキューレの伝説の Ro 

M キットを3万円で。 G フォ 

—スのビデオをおまけします。 

(〒 418 静岡県富士宮市育木 

18971423高田稿辞) 

• KIC 回タイプ+スプラッ 

夕丨ハウス + ROM キツトロ 

ンパ—ス、爆突をセットで 5 

〜6万円で。送料は そちら 持 

ち。 W 〒でお願いします。 

(〒 344 埼玉県春日部市粕壁 

67 62 1 8 今井紀光) 

• シグマの S — 9 夕—ボ新品 

に MSX 2 とソフト8 本を 1.5 

万円で。送料こちら持ち。 

(〒 386116 長野県小県郡育 

木村大字田沢 473 稲垣伸幸) 

• メガドライブ+スペアパッ 

ド4-戦斧などソフト3本を 1.5 

万で、 SONYF 1 IXD + 

テトリスなどソフト 3 本を 3.5 

万で。いずれも付属品取説つ 


き。送料当方持ち。 W 葉害で。 
0丁440-愛知県豊橋市瓜郷町 
前川 12—6伊藤剛) 

•PC エンジン箱説つき美品 
を7〜8千円位で。高額の方 
にはソフト 2本つ けます。 

0丁444愛知県岡崎市柱町福 
部池 96 小野徳和) 

❿ゲ—メスト Nal 1〜39美品を 
売ります。希望価格を書いて 
W ハガキで。バラ可。まとめて 

の人にはポスタ—つけます。 

(〒657兵庫県神戸市灘区水車 

新田宇宮坂 1081403 高橋健介) 

• ゲ—メスト Na 16 〜40新同を 

1 冊 150 円' まとめてなら 3 千 

円で。送料はそちら持ち。 

(〒 470101 愛知県東郷町白 

鳥113 115盡野智彦) 

+買います 

•コナミと UPL の基板 、 M 

72の ROM キットを安く売つ 

て 下さい！ 送料こちら持ち。 


(干 751 山口県下関市生野町 
119—23 中野智晴) 

• X 68 K をできるだけ安くゆ 
ずつてください。お望みなら 
ば PCH ンジンとゲ—ムボ— 
イを差し上げます。価格を書 
いて W 葉書で！ 

(〒 990 山形県山形市双葉町 
2 14 111窗獨亘) 

• KIC ® かシグマの<£^:> 
7 + G 丨 7 を、/また n ナミの 
シティボンバ—を安くゆずつ 
て下さい。 W 葉害で連絡を。 
(〒 324 栃木県大田原市若松 
町 541 橋—) 

• 18 インチ R G B モニタ L 、 
ガルカ•忍者龍剣伝 P 付を安 
く売つて下さい。ゲ— メスト 
Na 33 〜40も買います。また、 
KIC E タイプ 1.5 万円で売り 
ます。 W ハガキで連絡を。 

0 T486 愛知県春日井市西本 

町 3119 I - 新海聡) 

•ワンダーモモのポスタ—、 

ボップ' テレカ' 下敷き' パ 
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東亜プランゲーム年表 


1985年 


1986年 


1987年 


1988年 


1989年 


1990年 


タイガーヘリ 


ゲツトスター 




スラツプフアイト 



麻雀シスターズ 

飛翔餃 


ワードナの森 

究極タイガー 




ダッシュ野郎 


TATSUJIN 



ヘルフアイヤー 




アウトゾーン 




























戦う 

サイボーグ戦士 


◎東亜ブラ: 
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西歴2097年 


踟服ムリフ/ 

度重なる地^^ 綱^！^ 
人類の手に 乙 


人顙のキ(こ 叉鉍① 

国連は最後として 
伝銳の 字^: 寧人に 
_強のサ^^ を 

_した0 



これがデモ画面だ。2種類の強力な兵器を使い 
こなす、最強のサイボーグ戦士が今、戦場に降 
り立とうとしている。 



スノ—ブラザ—ズに 続く' 
東亜プランの最新作のゲ—ム 
をどこよりも早く紹介し よぅ 0 
今度の新作は"アゥトゾ—ン，。 
主人公は人間ながら' バリバ 
リの縦ス クロ— ルシユーティ 
ングだ。 

しかも' ボンパ—も使える0 
アイテムをため まくつて' | 
気にボンバ—を炸裂させ、全 
面クリアをめざそう。 



8方向レバ I 、2ボタンで 
操作する。ボタンはショット 
ポタンとボンバ—ボタンの2 

つ。 

ショ ット ボタンは、 ノーマ 
ルショット時は押しつ放しで 
連射してくれる。また、 スー 
パ—ポ—ル使用時は、押しつ 
放しで振り回せる。 

ボンバ—は1度に 10 コまで 
ストック可能。撃つと画面全 
体にダメ—ジを与えることが 
でき、弾も消せる。敵を倒す 
と出現。 

ス クロ— ルは感知ス クロ— 
ルで' プレイヤ—が動くと画 
面が上ヘス クロ —ルする。 あ 
とへは戻れず、左右へのスク 

ロールはない。 

プレイヤ—は1発の弾にあ 

たるとやられて しまぅ が、プ 

レイヤ—はスタ—卜時に3人 

いて、点数によってェプリで 

増えて いく。 

また、プレイヤ—にはエネ 


ルギ—があり、画面上部のゲ 
—ジによって示されている。 
このゲ—ジは時間によって減 
っていき'" E " のアイテムを 
取ると復活する。エネルギ— 
がなくなると歩くスピ—ドが 
急激に鈍り' 死んでしまう。 
エネルギ—ゲ I ジをダメ—ジ 
ゲ—ジと勘違いしないこと。 

通常の武器は向いた方向に 
撃てるショットと、常に前方 
に撃つ 3- WAY 。 のア 
イテムでチェンジ。ほかにス 
ぺシャルアイテムがある。 

エ_ルギ—に 

注意せよ！ 

今までの縦ス クロ— ルシユ 
I テイングと少し違うのは、 
自分が止まっていると画面が 
動かないというところ。強制 
ス クロ— ルではなく、感知ス 
クロ— ルなのだ。 

しかし' 1力所にずっとと 
どまつていることはできない。 
主人公はサイボ—グで、エネ 
ルギ—がなくなる と 死んで し 
まう のだ。そこで、道ばたに 
落ちている" E " をと つて補 
給していかない といけ ない。 

そのほかにもいろいろなア 
イテムがあるので、紹介して 
みよう。 

夕 C , はチェンジアイテムだ。 
このアイテムを取ると、武器 
が変わる。通常、プレイヤ— 
はノ—マルシヨツトと 3- w A 
Y の2つの武器を使うことが 
できる。この2つの武器は' 


C を取るごとに入れ変わる。 

ここで、ショットの性質を 
説明しておこう。ノ—マルシ 
ョットは、プレイヤ—の向い 
た方向に撃つことができ、横 
から出てきたり、うしろに回 
りこまれた敵も倒せる。押し 
つ放しで連射できるのも大き 
な特徴だ。 

3- WAY は、常に前に撃て 
る。ょけながらも前に撃てる 
のが大きい。対ボス用に、ま 
た、上から出てくる敵が多い 
所では、絶対の威力が発揮で 
きるのだ。 

この2つの武器を、場合に 
応じて使い分けて、どんどん 
進んでいこう。 

ヽボン八—、特殊武器で 

ボンパ—は、敵を倒すと出 
てくる。アウトゾ—ンのボン 
バ—は画面全体にダメ—ジを 
与えられるのが特徴だ。 

とにかく'ボンパ—はたく 
さん出る。また、10コまでポ 
ンバーをストックできるのだ 
(以後は取るとポ—ナス点に 
なる)。そこで、ボンパ—は思 
う存分使いまくることが可能 
だぞ。敵の弾ももちろん消せ 
るから、危なくなつたら使い 
まくろう。 

ただし、面クリア時にはポ 
ンバ—は得点になるので、ス 
コア狙いの人は、ケチって進 
まざるを得ないだろう。得点 
になるといつても、ボンパ— 


サイボーグの、サイボーグによる、サイボ—グ 
のためのゲ—厶である。 










敵の要塞のまっただ中で、あらゆる所から敵兵 


が出てくる。ここでは3 - WAY は危険だ。 -，> 

國 



Him 川川 mm 111111 1111 it _ 




敵の戦車がミサイルで攻擊してくる。 
このよ5な正面からの攻擊には3 - 
WAY が有効だ。 


すべてを切り裂くレーザーが、その本体と比べあまりにアンバランスな触手の先か 
らほとばしる。 


无の面に進むと、攻擊はさらに苛烈を杏わめて 
いく。 


1 基 

I、 1111 




ガヶ地帯は、一歩踏みまちがろと奈 
落の底へまっさかさまだ。プレイヤ 
—の持っているのは SP のパーナ ー0 


敵の防衛システムが作動し、ビーム 
が放たれた。スピード UP で一気に 
走り抜けろ！ 





P 面ボスの巨大戦車。強力な攻撃力 
を持っているが、こちらにもボンパ 
一がある。力と力の対決だ。 



プレイヤーを助けるアイテム群 。 E 
がエネルギー、 C が武器チェンジ、 
P がパワーアップ （3 段階）だ。 



の数は次の面に持ち越せるの 
で安心してくれ。 

ほかに' SP と表示されて 
いるアィテムがある。これは 
スペシャルパワ — up だ。 

スペシャルパワ —up には 
いろいろな種類がある。武器 
は2種類あり' 火炎放射器と、 
ス I パ I ボ I ルを振り回すも 
のがある。どちらもめつたに 
出ないが、破壊力は抜群だ。 
場所によって武器を戻したい 
ときは、再び C を取れば OK 。 

それ以外にも' プレィヤ— 
のエネルギ—ゲ—ジの MAX 
が増えるもの''や' スピ—ド U 
P がある。これらは1回取る 
となくなることはない。 

このゲームは2人同時プレ 
ィも可能だ。2人でバリバリ 
撃ちまくり' ボンパ—を使い 
まくつて ずんずん 進もぅ。 

弾をかわし、バリバリ撃ち 
こむ。 とても 爽快感あふれて 
いて、難度もそれほど高くな 
い。それがアウトゾ—ンだ。 
ただし、先の方に行くとボンバ 
I を使い まくらな いと辛いぞ。 

東亜プランのゲ—ムらしく、 
何周もできて、少しずつ難し 
くなってくるので限界に挑戦 
するしかない。隠れキヤラも 
用意されているらしいので期 
待しよぅ。 

発売は9月上旬予定。 

(石井ぜんじ) 
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ヘルフアイヤー 1 989年 

音楽がとてもノリのいいゲーム。武器の方向をい 
かに変えるかがポイントだが、意外に難しい。⑱ 



名場面集！ 


東亜ブラン 
について 

東亜プランは開発スタッフ 
が他社より比較的少ない。そ 
のため小回りもきき、アィデ 
ィアあふれる個性的なゲ—厶 
をつ くり 出せるのだろぅ。 

ゲ—ム全体を通じて感じる 
ことは、その難易度がとても 
高く設定されていて' 非常に 
マニア心を刺激するゲ I 厶が 
多い ということ だ。 


ゲ—ムメ—力—も数多くあ 
るんだし、東亜プランの よぅ 
なはつきりとしたイメ—ジが 
あるメ—力—は、とても貴重 
である。東亜プランの シユ— 
ティングならとりあえずやり 
こんでみる、といぅ人も少な 
くない。ただ、このおもしろ 
さは、マニアだけのもので終 
わってほしくないと思うのだ。 

最新作、スノ—ブラザ—ズ 
は、広く初心者にも楽しまれ 
ているようでひと安心だ。 


縦シュ^—よりも 
弾よけのセンスが問われる 
横スクロールシューーでング 



スラツプフアイト 1986年 

グラディウスの影！！を-つけて出来上がつたスラツブフ 
アイ ト。長くゲ—厶センターで楽しまれた名作。⑫ 
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飛翔餃 ! 


縦シュ I の定番 

ショットとボンバーの2ボ 
タン、アイテムによってパワ 
丨ア ップしていく、など、の 
ちのシユーティングゲ I 厶に 
多大な影響を与えたのが、東 
亜プランの本流である縦スク 
口—ルシユーティングだ。 

まったくすきまが見えない 
敵の攻撃に立ち向かぅゲ—マ 
—の姿には、超人願望すらぅ 
かがえた。また、コスリやピ 
アノ擊ちなどの連射技を広め 
たのも、東亜プランのとてつ 
もなく堅いボスであることは 
まちがいない。 




flfl 




J # 


0 



J 

卜 ulh i ^i^ 

:'葛 'へ：^ 

別名フライングシャーク。全 
5面と比較的短くて、タイガ 
I シリーズの中では簡単なほ 
一つであった。 © 


































バブルボブルの流れをくん 
だゲームでキヤラクターに 
特徴があり、2人用でもと 
ても楽しいゲームです。 ◎ 



ダッシュ野郎 1988年 

東亜プランでは珍しいジッピーレース 
のよろなレースゲームで、ジャンプで 
トラックに乗れるのが笑えました。 © 



ホラーストーリー 

1 989年 

難易度は超高めでしたが、パワ 
ーアップもなく、斬新でバラン 
スのとれたゲームでした。❹ 


ゼロウイング 1989年 

撃ちまくりのバリバリ.シューテイング。連射装置 
をつけると、ものすごい量の誘導弾が出せる。⑫ 


もう一つの顔 
キャラクター&アクション 



大旋風 1989年 

敵はすべて地上物で、空中物 
は出現しなかった。とても地 
味なゲームだが、護衛機が特 
攻するのがよかった。 ⑫ 


TATSUJIN 1988年 

これがでぎれば、 ゲームの 達人!？サンダー レーザーが 時々 
使えた。連射命で安全地帯の多いゲームだった。⑫ 



餃！鮫！餃 

シリーズ最強の難易度！〗周クリア 
した人はどのくらいいるのだろろか。 
敵の攻撃は並ではなかった。 © 


これから期待できる分野 


東亜プランといえばシユー 
ティングゲ—ムばかりが目に 
つくが、ちやんとキヤラクタ 
I ゲ—ムも作っている。最近 
ではスノ I ブラザ I ズがある。 


キヤラクタ I ゲ I ムといえ 
ども、ダッシュ野郎を除いた 
ものでは、しっかりと「拏 つ」 
要素がある。やはり、東亜プ 
ランである。® 



ゲットスタ I 1986年 

東亜プラン初のキャラクタ—ゲ—厶。 
パンチが強くなると、腕を前に突き 
出したままガンガン進める。⑫ 



ワ—ドナの森 1987年 

キヤラタ—ゲ—ムの王道を行く、 
ジャンプ S アクシヨンゲ—厶。難 
度は低めで、クリアは楽だ。⑫ 



ありきたりな横スクロー 
ルシユ—ティングを超えよ 
、つといぅ意欲が感じられた 
2作。 

それぞれに、武器チ H ン 
ジかプリソナービームなど 
個性的な装備がなされた。 
東亜プランの作品のなか 


で、この2作は芸術的、 と 
もよ ベる装飾的なグラフィ 
ックで先の面に進むたびに 
新鮮な驚きがあった。撃っ 
て' よける' といぅ だけの 
シユ—ティングとは違った、 
映画的な地平をめざしてい 
るよぅ にも思われた。 
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◎1986 1989 NAMCO LIMI 

私コ 


カラー HiFi ステレオ 30 分 

VHS : PC VP - 10290 M 3,800 (税込） 

ビデオゲ ー ムに登埸する女の子キャラクター人 
気找累で、ベスト5を独占！さらに入赏のほ冷、、 
ペスト10でも9作品が入賞するという II ぐべき 
成績を右さめたナムコ•キャラクターズ！！ 
かわいいギャルからメチャ強いギャルまて、ゲ 
V ，ムギャルならもうすムコにおまかせつて感じ！ 
これは、そのナムコの超美少女ゲームギャルば 
か0を集めたメモリアルビデオ。 

ンゲー A ヤンターでしか会えなからたあの子に、 

- いつでも 会えるの だ'! 


NTI 0 N 〇.£| 発売ラインナップ 

典： CD ケースサイズ•カラーステッカー解 K 害、楽譜付 

おいしすぎる!1500シリ-ズ UPL 第2禪、 

未使用曲を含む人気2ゲ-ム、カップリング#で登場！ 

OMEGA FIGHTER. 
ATOMIC R0B0-KID/UPL 


デコサウンドの魅力を完全網羅した、音声合成を 
含む人気2ゲ-ム、か:/プリング盤で登場！ 

咖 DEBUSTEB . 

關國⑽腿 CE/DAUUST 














SCITRONSIRELEASES 




日時： 8 月 25 日（土） 

開場： PM 4：30 
開演： PM 5：00 
会場：日本青年館 

(JR 千駄ヶ谷駅下車15分、 
地下鉄銀座線外苑前下車8分) 
価格：全席指定¥2000(消費税込） 


:クフ1ステ娜90 




チケットのお問い合わせは…'■胃_ 

グロ-バル•エンタ-プライス O ^ P -1341 

プレイガ仆チケットぴあ 03-5237-99# 

チケットセゾン 03-5990-9999 

丸井チケットガイド 03-363-9999 


: ィト _® 名 ftDj 繕。 


G.S.M. TAIT0 5 


RIV 


111 測 

證 …— 。 


















ここでライデンを持ってこられれば簡単か？ 






NEO-GECXJ — ナ — 


v 


ボスの倒し方 • ワンポイン ト攻略 

マジシヤンロード 


変身％勺まく使つ T 面白さ 


100倍 


◎ ALPH 
はんたあ 


ドラゴンでもいける。 
でも難しい。 





中ボスは、シ—ルドを張つ 
て突進してくる。音楽が変わ 
つたら画面外から出現する。 
こいつは、ジャンプ突進か普 
通の突進かは、見わけること 
がでぎる。止まつている間に 
シ—ルドを張ると、普通の突 
進なのだ。だから、写真のよ 
ぅこ)て待って攻1|疒50、'.--< 



ボスは' コアに撃ち込めば、 
破壊することができる。しか 
し、攻撃はコアのまわりで回 
つている防御石で防がれる。 

防御石は、 3 回時計まわり 
に回つたら自分をかこんでし 
ま-つ。こいつは、ひたすらス 
キをついて攻撃するしかない。 
サムライならば、一番前に出 
て攻撃すれば簡単に倒せるぞ。 


中ボスは、メトロン星人の 
よ-つなやつ。ジャンプして頭 
から斜めに体当たりしてくる。 

こいつは、攻撃を受けると 
ジャンプをするので' 近づい 
て、しやがんで攻撃。プレイ 
ヤ—の上を越えて反対側に出 
たら同じことを繰り返す。 



ここのボスは強い。完璧な 
バターンは、ないであろ一つ。 

地形が開いたり閉じたりす 
るし、開いたとぎに、ボスが 
首を延ばして攻撃をする。 

ボスは、口から レー ザをは 
くか、プレイヤ—の上から弾 
を撃つかのどちらかの攻撃を 
する。弾を撃つ場合は、写真 
の位置で上向きに攻撃すれば 
いいのだが、必ずしも安全で 


中ボスは、空中を飛んで、 

ザ n を降らす敵。ザコを 3 匹 
1セツトで降らし、たまに弾 
も撃つ。 

こいつは、横にいる 一 つちは、 
ジャンプ攻撃、上にいるとき 
は、上攻撃で簡単にやつつけ 
ることがでぎる。 

ボスには、安全地帯がある。 
写真の位置でしやがんでいれ 
ば、弾には当たらないぞ。 



ドラゴンでは倒しにくいぞ。 サムライなら本当に楽勝。 


はない。 


ジ 

- 



SNK のネオ•ジオで、プ 
レイすることがでぎるマジシ 
ヤンロードのワンポイント攻 
略ということで書いていこう。 

マジシヤンロ—ドといラゲ 
—ムは、とつても難しいアク 
シヨンゲ—厶だ。どこが難し 
いかというと、ザ n 敵がたく 
さん出現する、無敵時間が短 
く連続的にダメージを受ける、 
といラことなのである。 

今回は、ボス、中ボスの倒 
し方を中心に攻略していこう 
と思う。 


中ボスは、ガイコツ騎士。 
こいつは、循を持つているの 
で' こちらの攻撃を防いでし 
まう。ダメ—ジを与えられる 
のは、ジャンプをしている時 
だ。だから写真の位置で、剣 
を振りに来た時にだけジヤン 


プして攻撃していればよい。 

ボスは、まず上から落ちて 
くるつららを避ける。つらら 
が落ちるのが止まったら、ボ 
スは正体を現す。写真の位置 
で攻撃し、敵が弾を撃ってキ j 
たら、しやがんで避ければ倒 
せる。 
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右奥でねはるしか方 
法はないのか？ 


ニューゲーム 3タイトル紹介 

厨新 
情報 


ス-ジ 



ストジ 

參 




NEO-GE 〇コ — ナ _ 


ジ 

T-7 

ス 


中ボスは、騎士。剣で突い 
てくる。間合が狭いとダメ— 
ジを受ける。自分が変身して 
いなければ、剣で突いて来た 
とき、4発ダメ —ジを与えて、 
ジャンプをする。そして下に 
攻撃でダメ—ジを与える。す 
ると動きが止まる。 

それを繰り返して0<。 

ボスは' 強い。こいつも、 
完全な安全地帯はない。 


変身していれば体力がある 
ので、なんとかなる。こいつ 
を倒せば、次は最終面だ。 



中ボスは、循と斧を持った 
騎士だ。こいつの攻擊方法は、 
ジャンプしてからの斧攻撃と、 
斧を投げることだ。こいつは 
斧を投げ、キャッチするとキ」 
と、ジャンプするとき、着地 
するときにしかダメージを与 
えられないぞ。こいつを倒す 
には、攻撃をよく見るしかな 
、〇 
し 

ボスは、目玉が弱点。写真 
の位置にいれば、上からくる 
シャボン玉だけを破壊すれば 
いい。上からシャボン玉が来 
なければ、ジャンプして目玉 
に攻撃だ。 


この場所は、ダメ—ジを受けないぞ 



選ぼ一つ。 


ボスが、右側にいるとキ j は、 
左端より少し右 r 右斜めに火 
をはく。ボスが、左側に来た 
ら、左端に行つて火をはく。 

ボスが、爆発して中身が出 
現したら写真の位置で斜めに 
火をはいていれば倒せるぞ。 


• 人類の葵知の結晶が暴走する 

サイバ—リツブ 


SNK の^:、サイバ—リ 
ップの登場だ。 

ス-リ I は •••'•••0 アンド 

ロイドを統制管理するス—パ 
I コンピユ ータ— 『サイ バー 
リ ップ』 が 1。 それにょ つ 
て統制されていたアンドロイ 
ドが、人類に対し宣戦布告を 
した。政府は連邦軍にサイバ 
—リップの破壤を命じた。 

プレイヤ—は、リツクとブ 
ルツクを操作して、敵である 
「ヒュ 1 マ I イド」 「エイリア 


ン j などを、数々のアィテム 
で倒し、大いなる謎を解き明 
かすのだ。 

ステ—ジは7ステ—ジ構成 
で、3〜6ステ—ジにはマィ 
ナス•ステ—ジがある。この 
ゲームの大きな舞台になって 
いる^要塞％1ロニ|05』 
の中は簡単な迷路になってい 
て、各ステ—ジはエレべ—夕 
—で上下につながっている。 


•力を合わせて敵を倒せ！ 

ニンジヤコンバット 

こちらは、マジシヤン ロー 
ドを作つたアルファ—の最新 
作。 

19 9 X 年、ネオ•ニンジ 
ヤシティが悪の忍者『幻妖 f 
率いる影|族に襲われた。 

正義の忍者『忍 I 族』の生 
き残り『ジョ IJ 、 ■『ハヤブサ J 
は、このことを知り敵の基地 
rl ンジヤタワ I 』へと急ぐ。 

『ジヨ I 』『ハヤブサ』よ、 

『ムサシ』『カゲ ロウ S ゲン ブ』 

と共に『ニンジヤコンバツト』 


を結成し、『幻妖斉』を倒すの 
だ。 

ステージー ( 恐怖のニンジ 
ャパーク) 

ステ—ジ2 のくノ | 

軍団) 

ステ—ジ3 ( 地獄のニンジ 
ヤ地下鉄) 

ステ I ジ4 ( 潜入ニンジヤ 
タワ I ) 

全7ステ—ジ！^だ。 


•10で3倍おいしいバイクゲ—ム 

ライデインクヒ I ロー 


ネオ•ジオ初のバイクゲ| 
ム。 

ライデイングヒ I 口 I には、 
『ス—リ—モ—ド編』『ワー 
ルドグランプリ モ—ド 編』 『通 
信モ—ド編一と一個のソフト 
で、3倍おいしいゲ—ムなのだ。 

『ス k -I リ —モー ド』 は、ひ 
とりのバイク少年が、いろい 
ろなレ—スを経験し、様々な 
人たちと出会い最後に鈴鹿8 
耐に出！；^るというス - I リ 


もちろんメインとなるのは 
3 D のレ—スゲ—ム画面だが、 
会話画面や選_を持たせ、 
単なるレースゲ—ムだけの無 
機質なものではなく、ドラマ 
チックなゲ—ムなのだ。 

ワ—ルドグランプリモード 
は、世界グランプリで実際に 
使用されているサ—キット(10 
コ|ス)で有名ライダーと競 
*っのだ。 


中ボスは女だ。まず、女の 

護衛がプレイヤーの左右に出 

現する。真ん中で左右どちら 

かの護衛を倒す。片方を倒す 

と、もラ I 方が正面にくるの 

でそれも倒す。中ボスが弾を 

撃つて来たら、4回避ける。 

すると、シ—ルドが消えるの 

で、ずっと撃ち込めば倒せる。 

ボスは、攻撃をしてくる所 

を順に壊せば終わりだ。難し 

くないぞ。 


最終面、中ボスのラッシュ 

だ。女の敵だけは、少し方法 

が違 I つ。まず、右の護衛の正 

面まで行って連打。やっつけ 

たら、ジャンプしてくる護衛 

の下をくぐって、連打。あと 

は、ボスをやっつけるだけ。 

最終ボスと戦ろ前に変身で 

キ J る。6種類のラちの|つを 

選べる。ここは、ドラゴンを 


これがプレイ画面： 3 D なのだ。 


5人そろって、ニンジヤコンバットてか„ 


すげ一気持ち力漂い。うつ、し 




































でつ かい！ 


設置面積む⑺四方—これ自 
体だけでもすごいけど、重さ 
もすごい1 • 1トン" 

筐体自体の寸法はとい I つと、 
幅が2.5£、高さも2.5£。ん7 
背が高い！ 

重さと背の高さから判断し 
てこれが入るところに制限が 
ある。|つ—んこの辺ど5なる 
のかなあ' ちよつと心配。 


R— 360の 

性能は… 


をべ——スに 


ソフトは、すでに発売され 
ている G • Loc を使用。こ 
れを R - 360 用に開発 k と 
いラもの。 

今回の発表会では' 体験モ 
I ドとゲ—厶モ—ドがある 一つ 
ちのゲ—厶モードだけを見る 
ことができた。 


ゲ—厶モ—ドは、普通ゲ— 
厶センタ—でやるのと同じも 
の。体験モ—ドは、ゲ—厶を 
しなくても ジエツト機のドツ 
グフ アイ トを味わえるという 
もの。後者のモ—ドだと、実 
写をレ—ザ—ディスクでやる 
と、まさに体感できる つて こ 
とになるね。 

これから先、ど5つぎつめ 
ていくかでもつとよくもなる 
と思うので期待したいと思い 
ます。 


筐体の姿、形については写 
真を見てもら I つとして、数字 
等で出てる性能はといラと、 
前後左右に 360 度まわるこ 
とができ(無制限回転)、この 
動きは、モ—夕を2基使用し 
ている。非常時に備えて緊急 
用ブレ—キを装備している。 

映像関係に触れると、普通 
のビデオゲー厶の映像はもち 
ろん、レ I ザ I ディスクも接 
続可能となつているので実写 
ものも可能とい I つことになる。 

モニタ—は20インチを使用 
し、迫力満点！ 

サウンド関係に触れると、 
才—ディオ用ミキサ—を搭載 
してた〇、ステレオはちちろ 
んだけど、今流行のス—パ— 
ウ—八—も装備している。 

これだけの八—ドだからね 
え、あとはソフトのほ-つの問 
題となるよね。 














































3 回目に突入した麻雀ゲ— 
厶紹介。今回はピスコの新作、 

「麻雀遊戯」を紹介するぞ。 

女の子は 

3人！ 

登場する女の子は、3人。 
すべてオリジナルだ。 

とくに目を引くのは' pn 、 
pm と同じぐらい、女の子た 
ちが動くことだ。 

登場する女の子の1人目は、 

『さやか』。彼女に勝つと、『は 
づき』の登場だ。最後は、『マ 
ィ J 。 3人とも、麻雀の腕は、 
すごいぞ。3人に勝つには、 
腕以上に運が必要だ。 

パワ—を 

使え！ 

麻雀に関しては、普通のル 
— ル。持ち点がなくなるとゲ 
—厶才—バ I だ。 

パワ—は全部で9撞類ある。 
頻繁に使うものを説明しよう。 

つみ込み師……これを使用 
すると、つみ込み師が色々な 
手をつみ込んでくれる。 

勝負師……使用すれば、自 
模がめちやくちや良くなる。 
しかし'理牌しないので、少々 
つらい。 

神通力……ゲ—厶中に使用 
する。使用したあとの自模が 
完璧。要するに、リーチした 
あとに使-つと、 I 発自模がで 
きる。 

下心……女の子が脱いだ場 
面で使-つと、普通では、見ら 
れない画面まで見られる。 

それから彼女たち3人は、 
ゲー厶でよくしやべるので、「は 
じめまして」フアンは、要チ 
エック だ！ 

(はんたあ) 



3人目に登場する『マ V 』。この子に勝つのは 
難しい？おちついだ感じが、とつてもグ！ 



2人目の『はづき』。ブラジヤ—をつけていな 
い。お尻のアツフも見5れる。 



最初に登場する『さやか』。麻雀を始めてまだ 
1力月。最近ラツキ—が続いてるらしい。 



これが、ア V テム表。買いだめができるの 
で、できるだけ買つておいてソンはない。 


実際のフレ V 画面。ふ'0込み保険を使用中。 
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「テレカ」部門第 4 位:" 2 UNDA 君 「味」部門第2位: 57 :ちよつばあ卍君 


順位 

No . 

得票数 

ゲー し名 

作者 

1 

0 

65 

ワルキューレの伝説 

洸☆祐亜君 

2 

_ 

41 

ナイトストライカー 

POPTION 君 

3 


36 

スーバー 1 」アル麻雀 P II 

竹井由佳さん 

4 

囹 

31 

ダライアス11 

UNDA 君 

5 

_ 

30 

フエリオス 

川村真理さん 

6 

國 

28 

ワルキューレの伝説 

川合健君 

7 


27 

フー ペルランド 

MAZINMAN 君 

7 

國 

27 

メタル ホーク 

桑田鴨志郎君 

9 

國 

26 

□ンノ \ース 

みさわぼこさん 

10 

固 

23 

ワルキューレの伝説 單気筒君 

11 


22 

バーニングフオース こ一いち君 


* 預言者…キリスト、マホメットなどに代表される霊感によつて授けられ 
た神の意志を伝える者。一説では、近い将来にも現れると言われている。 


順位 

No . 

得票数 

ゲーム 名 作者 

1 

_ 

48 

ナイトストライカー 

P 0 PTI 0 N 君 

2 


39 

トリオ•ザ•バンチ 

ちよつばあ 卍 君 

3 

國 

36 

ワルキューレの伝説 

POD 〇 ff 君 

4 

0 

34 

ストライダー飛竜 

ぶれえりいどつぐ君 

4 

國 

34 

トリオ•ザ•バンチ 

出多椅之君 

6 

!1 

33 

奇々怪界 

び一こつ<君 

7 


31 

メタル ホーク 

桑田鴨志郎君 

8 

囹 

30 

ダライアス11 

LINDA 君 

9 

_ 

24 

ドルアーガの塔 

平景次郎君 

10 

回 

17 

ワルキューレの伝説 

加藤浩伸君 

10 

_ 

17 

ファイナルファイト 

BIT 君 


味がありやがるせ」編 


たいへん長らくあ'待たせしました。 

「力^/ラ 3 ダト舰 

ここに結果大発表!！ 


ユーレとは一線を画しており' 
特にサンドラの目ツキはかな 
りキテます。 

では最後に私の個人的な総 
合予想。【1391、〔:54]、@てとこか 
な？解説とちょつと違ぅけど。 

(山口県忍道風水君) 
★結果的には微妙に違ぅもの 
の、この天才的な予知能力に 
関して驚嘆のほかはない。彼 
が真の預言者なのか、単なる 
平均的な一般庶民なのかは、 
やがて時が教えてくれるであ 


ろう。 

葉書をくれた皆さん、どう 
もありが と、 つございました。 
第3回カラ—イラストコンテ 
ストも、 こうして 無事終了し 
たわけなんだけど' 実は肝心 
のテレカが' まだできてなか 
つたりするのだ。申し訳ない 
です。ただいま、メーカーさ 
んと交渉中ですのでもう少し 
待つてくださいね。 

3 : ic • LAN) 



平成01年4月30日。闘いの火蓋は切つて落とされた。70名の 
戦士たちの唯 I の武器といえるものは' 何の変哲もない長方形 
の紙片であつた。人はその紙片をこ5呼んだ ゲーメストア 
ンケ—卜葉書り： 

この日から1力月もの長ぎにわたり、壮絶な闘いが繰り広げ 
られた。このア—トギヤラリ—にも似た、一見華やかな戦場を 
別世界のように思つてはならぬ。なぜなら、この戦争を動かし 
ていたのは、紛れもなくあなた自身なのだから…。 


今回' 読者の方々から「テ 
レカ予想」なるお手紙が何通 
か届きました。ここでその1 
つを.紹介します。 

★私、勝手ながらカラ—テレ 
力の予想？をさせていただき 
ます。では さっそく 「これを 
テレカに」のほぅから。 

人物画の多い中' 際立って 
目立っていたのが洸★祐亜君 
の「ワルキユー レ」 (@) と「ア 
テナ」 (§1)。 この2作品とも 
構図やキャラのポ—ズや背景 
など、常連も真っ青のデキで' 
配色•光る効果がメチャクチ 
ャゥマィ！全作品の中でも N0. 
1のデキで、2作品のぅちど 
ちらか I 方がテレカになるの 
は確実で しよう。 

次にメカの絵については全 
体的にリアル調の物が多く、 


その中でも桑田君の「メタル 
ホ 丨ク」 (0) と pop I - I 〇 
N 君の「ナィトストラィカ—」 
(關)が目立っています。 

前者は「ヘリ」ではなく「本 
物のメタルホ I ク」を使った 
アィデアと'メカニックな構 
図がスゴィし' 後者は NS フ 
ァンが泣いて喜ぶ2:5ブロッ 
ク体の文字を使って、 U ゾー 
ンをリアルに表現したところ 
などがスバラシィ。 

さて'「味がありやがるせ」 
のほぅでは何といっても、ぷ 
れえりいどっぐ君の「ストラ 
ィダ—ぼのぼの *-:' ( m 〗) でしょ 
ぅ。ハッキリいって爆笑もの 
でした。ほかには出多君の「卜 
リオ •ザ•パンチ」 (_) がお 
もしろい。そして忘れちやい 
けないのが田中君の「ワルキ 
ユーレ」 ( g )。 ほかのワルキ 
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超ド級グ-厶「ネオ•ジオ J 


The Future Is Now 

SNK 



巨大なメガ数ならではのドラマ性0ソクソク置場する超ド級ゲーム0 



軍用コンピュータか 
突然暴走。 

全人類を敵とみなした。 


サイバーリップ 

8月中旬発売予定 

28,000円(税別) 


# マジシャンロード (46 メガ) 28,000円 
•ナム- 1975 (46 メガ) 28,000円 

# ベースボールスター ズ プロフェッショナル 

(50 メガ) 28,000円 

• トッププレイヤーズゴルフ (62 メガ) 32,000円 
•麻雀 狂列伝西日本編 (42 メガ)28,000円 
※価格に消費税は含まれていません。 



最先鏞のゲームセンター•マシンと间一の 
ゲームが、あなたの部臞で楽しめる0 

最先端のゲームセンター•マシン。そこには、家庭用 
ゲームては体験できない素晴しいドラマがある。 

「ネオ • ジオ」は、その興奮が家で楽しめ 
るエンターテインメント•ギア。数々の 
スーパー•スペックか、あなた 
を未体験の世界へと導く。 


本体標準価格58,000円(税別） 

※コントローラ XI 、メモリーカード XI 付属 


fm "t |Jk 全国® pni x | i / ? iJk お近くのゲームセンター、レンタル • 

■し腰 で。 ll : レ |遂、げ■■去レ:^ル•ビ 

■お近くに取扱店が見つからない場合 tt 


匕デオ店て0 
デオ店ても販売中） 


多数のご要望にお応えして、 「 NEOGEOj ハード•ソフトの通信販売を開始しました0 
(商品送料は当社負担)詳しくは SNKrNEOGEOj なんでも相談室まで0 

株式会社 エス•エヌ •ケイ參大阪本社〒564大阪府吹田市豊津《!18-8号參営業本部〒144東京都大田区柬蒲田 2-2-12 リュンヌヴ<ラージュビル実用新案出願中 「 NEO . GEOj は、 SNK の登録商標です C 1990 SNKC 0 RP . 


「 NEO * GEOj なんでも相 K 童 

006(338)8188 




































エレクトリック • トミー 
放電攻撃をするが、その 
後充電するだめ、し 
ば0><動けない。 






ニイ マル 

ストリートファイターの未来版、 
ファミコンカセツトで登場 


イチ マル 


©1990 CAPC 0 M 
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驚異的なパワ—を手に入れて 
いた。 

しかし、 AD 0 JO 1 O 年、 
サイボ—グより凶悪で、破壊 
力のある『パラサイト』が現 
れる。 

『パラサイト』は、装甲虫と 
呼ばれる、ヨロイのよ-つな生 
物を体に寄生させ、 I 体とな 
ることによつて、驚異的なパ 
ワーを発生する。 



2面で戦闘中。体当だ 1 0が強い。 


レツド.ステインヴ……1 

面の夕—ゲツト。尾の雷針 

で、攻撃をしかけて<るぞ。 



カプコンの名作『ストリ| 
卜•フアイタ— 』 が、パワ I 

アップして、ファミコン版で 

帰ってきたぞ。業務用ストリ 

I 卜•フアイタ—と同じく、敵 

と1対1の戦闘が中心なのだ。 



人間が新たなる開拓地を求 

め、他惑星に移住を始めたこ 

ろ。 

人間と異星人が入り乱れた 

社会で、おこる犯罪は凶悪 G 、 

最悪の事態と泡っていた。 

それらの犯罪者の多くは、 
みずからをサイボ—グ化し、 


は、ケビン•ストレイカ—(丰 
人公)を操作し、パラサイト 
を倒していくのだ。 

戦いは、5つの惑星で繰り 
ひろげられる。 

地球(2010)……西暦 



•.鉄球を使つて攻擊をする。 
体当たりが強いぞ。2面で登場。 


201◦年の地球は自らをサ 
イボ—グ化した犯罪者が急増 
し、手の施しよ一つのない状態 
となつている。 

森の惑星(タトウイン)… 
•.•夕トウインは惑星 i の80% 
が熱帯性植物に覆われている 
ためこ|つ呼ばれる。以前は、 
危険のない生物が生息してい 
るのみだつたが、植物性パラ 
サイトが侵入したため、現在 
は惑星全体が攻撃植物の固ま 


りといえる。 

砂の惑星(ダゴバ)……ダ 
ゴバは、惑星全体が岩と砂で 
構成されている。この砂は、鉄 
分を多く含んでいるため、惑 
星の強力な磁場に影響され、 
絶えず流れている。 


水の惑星(ウォルト)…… 
ウオルトは、惑星自体が水源 
のよ|つなもので、絶えず大量 
の水を噴ぎ出している。深海 
に棲む巨大生物も寄生され、 
パラサイトの巣と化している。 

機械の惑星 (¥ ッシィーニ ) 
……各惑星にばら赛かれてい 
るパラサイトは、こ一惑星で 
すべて産み出されている。 





ゲー厶がスタ—卜すると、 
夕—ゲットのモンスタ—が、 
表示される。要するに、そい 
つをやつつけちやえば、次の 
面に進むことがでキ J るのであ 
る。 

しかし' 敵をやつつけるに 
つれて、スト—リ—が進行し、 
主人公は、自分の体に疑問を 
持ち始める。 

スト—リ—もあるし、ゲ— 
厶も'とても面白いので' や 
つてみる価値はあるぞ。 


I 、て 
力だし n : 
V れ作せ 
レ知操ぶ 
卜とをつ 
スす彼を 
.わ。織 
ン ^ ls 公組 
ピ：人の 
ケ；主悪 


電気技師のよ〇なやつ。変なやつだ。 


ファミリーコンピュータ•ファミコンは任天堂の商標です。 





























鲁•ご入金の内訳.ご用件ならびにご L 
注文品は右の通信欄にご記入の上最； 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い y 
込み下さい。， ：! 
•この振替用紙でご送金になれば払 [ 
い込み手数料は当社で負担いたしま； 
すから払い込みの費用はかかりませリ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の 場合、 「/9」ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















この払込通知票は、 
意ください。また、 


東京 
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0 


億」千：百 


万：千 


白」十 ： m 


株式会社新声社読者サービス部 


払込み 


特—殊. 


円 


，郵便番号)〔お忘れなく〕 


(おなまえ）〔フリガ十を必ずおつけください。〕 


(おところ）〔フリガナ〕 


(お電話） ( 


株式会社新声社読者サービス部 


通常払込料金士/ 、又 @ 
加入者負担^ U $ 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください。 

注} 
ご省 
こ 

街政 


よ 
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さ0 
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部で 
下い 
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のり 
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まげ 
し曲 
甲り 
使折 
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械票 
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切り取ら如いで郵便局にお -r 


加入者名 


金 額 


払込人住所氏名 


I 


考 


0 
2; 
4 


糸 

5 

if 

十 

万 

千 


9 

8 


京 

一^ 


口电番号 


口座番号加入者名| 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 
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中古基板！^ 


値段を完全攻略だ. 


あの禳か〇のゲームか 

最新のゲームまで 


国道1号 



^東京— 

鐘紡通り rs 



[1 

'ゲーム 看板 

産業 

館 


\l 

~ 1 アップル 

」 駅南店 


¥1，000より 


雀 


〆 彳ィング ..... 


シユ 


通信販売をご利用下さ V ゝ。 

資料 御 希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送って下さい。 



麄麄塵羼邏 TEL 0542 — 8 7 
JLBml FAX 0542 - 87 
9 W W ®422 静岡市豊 E 


5267 
5 2 9 7 
静岡市豊田 1-1- 43 


※現金送金は、〶420静岡市東千代田 1-7-8 (有)ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、中部銀行東千代田支店（有)ママトップ普通 No . 102947宛 


—ゲームコーナー もよろしく ね一 
体感•メダル.麻雀… すごい/ 

静岡流通通り店 • 静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は、全店共通 AM9 時〜 PM12 時 

年中無休 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 


とにかく T El -だ 


「在庫•値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認ください」 


電話受付 AM 11 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝） 


〈カプコン PCB 〉 

F -1 ドリーム . : …… ¥13. 000 

ブラックドラゴン .¥12. 000 

1942 .¥7. 000 

1943 .¥12.000 

闘いの挽歌 .¥10.000 

ガンス モーク .¥9. 000 

ラッシュ&クラッシュ . ¥7,000 

戦場の狼 .¥3.000 

ラストデュエル .¥12. 000 

ソンソン .¥4. 000 

虎への道 .¥15. 000 

ドカペン .¥7. 000 

〈データーイースト PC 巳〉 

ファイティングファンタジ- .¥30. 000 

ロボコップ .¥35. 000 

スタジアム ヒーロー . ¥6,000 

アクトフェン サー .¥13. 000 

SRD .¥9. 000 

〈アイレム PCB > 

FI — タイプ .¥20. 000 

R — タイプ U .¥50. 000 

X マルチプライ .¥40. 000 

Mr.HELI の大冒険 .¥40. 000 

ビジランテ .¥10. 000 

スペランカー II .¥5. 000 

ロードランナー IUUV ……各¥5,000 

迷宮島 .¥7. 000 

〈ジャレコ PCB > 

天聖龍 .¥30. 000 

プラスアルファ .¥30. 000 

実カプロ野球 .¥30. 000 

魔魁伝説 .¥10.000 

エクセリオン .¥4. 000 

銀河任侠伝 .¥10.000 


〈日 物 PCB > 

アー厶ド F . ¥12. 000 

妖魔忍法帳 . ¥5. 000 

テラフオース . ¥10.000 

テラクレスタ . ¥9. 000 

UFO ダンガー . ¥8. 000 

八イホー1 , 2 . 各¥5,000 

〈コナミ PC 曰〉 

グラディウス . ¥18. 000 

グラディウス II . ¥40.000 

サラマンダ . ¥81.000 

ライフフオース . ¥23,000 

サンダークロス . ¥35. 000 

グラディウス111 . ¥57. U 00 

マン八ッタン24分署 . ¥8. 000 

グリーンベレー . ¥5. 000 

ファイナライザー . ¥5. 000 

フラックアタック . ¥12.000 

フロッガー . ¥3. 000 

コンパットスクール (P ナシ） …… ¥3, 000 
〈ナムコ PCB > 

源平討魔伝 . ¥20. 000 

ファイネストアワー . ¥95. 000 

マーベルランド . ¥100.000 

ワールドコート . ¥50,000 

ロンパーズ . ¥55.000 

ワールドスタジアム . ¥53. 000 

スプラッター八ウス . ¥67. 000 

クラックス . ¥30. 000 

パラデューク . ¥8. 000 

ディグダグ11 . ¥3. 000 

ギャプラス . ¥8. 000 

ドラゴンパスター .¥9. 000 

メトロクロス . ¥7. 000 

グロプダー . ¥9. 000 


〈セガ PC 巳〉 

クラックダウン . ¥65. 000 

フラッシュポイント . ¥25. 000 

モン スター ランド . ¥13. 000 

ファンタジーゾーン . ¥15.000 

テディボーイプルース …… ¥7. 000 

忍者プリンセス . ¥7. 000 

ペンゴ . ¥3. 000 

フリーキック（基板のみ） … ¥1.000 
パンクパニック . ¥5. 000 

〈タイトー PCB > 

Dr . トッペル探検隊 . ¥12.000 

スラップファイト . ¥12.000 

飛翔鮫 . ¥13. 000 

火激 . ¥15. 000 

ダライアス . ¥20,000 

達人 . ¥50.000 

カプキ Z . ¥15. 000 

レイメイズ . ¥12.000 

エレベーターアクション…¥3,000 

ワードナの 森 . ¥13. 000 

ヘルファイヤー . ¥25. 000 

〈テクモ PC 巳〉 

ジェミニウィング . ¥20.000 

ラプリーカード . ¥6. 000 

ソロモンの 鍵 . ¥5.000 

アルゴスの戦士 . ¥10. 000 

ティードオフ P 付 . ¥10.000 

〈テクノス PCB 〉 

西遊降魔録 . ¥12.000 

くにおくん . ¥5. 000 

ザ.ビッグプロレス . ¥3. 000 

熱血高校ドッジボール部… ¥5. 000 
WWF スー パー スター ズ… ¥85,000 
ヱキサイテイングアワ- ¥5. 000 


〈その他 PCB > 

スーパ-クラウンズゴルフ P 付 . ¥5,000 

スーパーパレーポール .…. -¥30.000 
ザ•ディープ . ¥15.000 

ウィッツ . ¥6, 000 

キング オプボクサー . ¥3. 000 

ゴールドメダリスト . ¥6. 000 

アトミックロボキッド …… ¥15. 000 

プログレス . ¥3. 000 

怒(基板のみ） . ¥5. 000 

チヤンビオンべースポール . ¥1.000 

ROM 

ナムコ （SYSTEM I ) 

ワールドスタジアム . ¥5.000 

デンジヤラスシード . ¥10.000 

ドラゴンスピリット . ¥9. 000 

ワールドスタジアム89 . ¥7. 000 

ワ-ルドスタジアム 83-88 改綱 . ¥3. 000 

プラストオフ . ¥5. 000 

ワールドコート . ¥5.000 

ナムコ （SYSTEM II ) 

未来忍者 . ¥10. 000 

パーニングフォース . ¥7.000 

フアイネストアワー . ¥10,000 

タイトー(サブボード） 


ファイナル プロー . 

ドンドコドン . 

メガプラスト . 

苦胃頭捕物帳 . 

キヤメルトライ . 

(その他 ROM ) 

1 QylQP (7. 

•¥12.000 
•¥12,000 
•¥10.000 
•¥10.000 
•¥20.000 


¥5,000 

vc nnn 

i . 

武田信玄 . 

• 羊 b , UUU 
••¥6.000 


アイドル麻雀放送局 .¥10. 000 

麻雀フアンクラブ . ¥30. 000 

麻雀夏物語 . ¥25.000 

ギャルの告白 .¥15. 000 

ギャルの開花 . ¥80. 000 

スーパーリアル P II .¥7. 000 

スーパーリアル PIII .¥28. 000 

麻雀鹿鳴館 . ¥5,000 

麻雀クリニック . ¥7. 000 

麻雀大霊界 . ¥5. 000 

麻雀 G メ ン 89 . ¥6. 000 

トリプルウォーズ .¥15. 000 

リアル麻雀 .¥2. 000 

麻雀ビタミン C . ¥7. 000 

麻雀 シスターズ . ¥3. 000 

麻雀フライデー .¥12. 000 

ジャンピューター .¥2. 000 

華弥生 . ¥5. 000 

華菖蒲 . ¥7. 000 

祇園花 .¥10. 000 

麻雀放浪記淀 . ¥7. 000 

麻雀放浪記淀(青春編)…… ¥5. 000 

ナイトギャル . ¥1,000 

セカンドラブ . ¥3. 000 

スイートギャル .¥2. 000 

セクシーギャル .¥2. 000 

がんばれ珍さん . ¥3. 000 

浦島ま一じゃん .¥10. 000 

麻雀カメラ小僧 .¥6. 000 

麻雀学園 I . ¥7. 000 

麻雀学園 II . ¥12. 000 

美女つ子学園 . ¥5. 000 

美女つ子夢物語 . ¥5.000 
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ん#シュ丄！ダが 

きな人ぱかリ 


マンションの一室からの快進擊！ 




ぜんじ…東亜プランで作られた 
一 f 取初のゲームは何ですか。そ 
の当時はどのょうだったのですか。 

弓削…私は昔、パソコンをやつ 
ていたのですが、どうしてもァ— 
ヶードゲームがやりたくて、東亜 
ブランに入社してゲーム作^^始 
めたんです。1作目は、某社から 
出た〇〇〇というゲ—ムなのです 
が、その頃はマンションの一室を 
借り切って狭っ苦しい中でやって 
ました。 

上村…私は当時、弓削とは知り 
合いで、ブログラムだけで手いつ 
ぱいなので、音楽をやってくれな 
いかといわれてひきうけたのが最 
初のきっかけでした。 

弓削…その後、タイトーから出 
したタイガ—ヘリがかなりヒット 
しまして、これが東亜ブランの事 
実上の1作目となりました。 

ぜんじ…友人から聞いたのです 
が、タイガーヘリの初めに入って 
いるスコア、―ムを<口わせると、 

ToA 新宿三丁目となるそうです 

/ 〇 

上村…その頃、マンションの 一 
室からまた場所を変えまして、新 
宿三丁目に移つていました。 

ぜんじ：人 r では荻窪にビルを建 
てられて、快^^続けています 


ね。この大きな理由は、シユーテ 
イングのシリー、 X のヒットだと思 

いま^ ON が、どぅ3てシユ-テイン 

グを作り続けてきたのですか。 

弓削…シユーテイングが好きだ 
つたからですね(笑)。初めにタイ 
ガ I ヘリをヒット させて、次にゲ 

ットスタ-を出したのですが、こ 

れが今ひとつダメで。この失敗が 
影響してますね。自分自身ではか 
なり気に入つてたのですが…。そ 
んなこともあり、ブレイ.3^ - I に喜 
んでもらえたシユーテイングをや 
ろうということになりました。 


ぜんじ…タイガ—ヘリの後は、 
スラッブフアイトがヒットしまし 
たね。 

上吋…スラッブフアイトは国内 
であまり基板の数は出な かつた の 
ですが、ブレイヤ I には喜んでも 
らつたよぅ です。ロングに遊んで 
もらいました。 

弓削…タイガ—はできるだけシ 
ンブルに考えましたが、スラッブ 
フアイトはできるだけ多くのもの 
りこもぅと 思いました。 

個人的に隠れキヤラなどは好き 
なほうなんです。スラツブフアイ 
卜^:つていたころに、すでに飛 
翔較、究極タイガーの構想はあり 
ました。 


うまい人にも存分に 
楽しんでもらうゲ—ム作り 


GOD …その後、飛翔鮫、究極 
タイガー、 TATSUJIN とヒ 
ットが続きましたね。 

弓削…シユーティングで、撃ち 
まくり、 よけ まくる 快感を：す 
ると、シヨ ツトと ボンパ— といぅ 
型に落ち着くんです。ボンバ I で 
まとめて吹つとばし、ストレスを 
解消して もらおうと 思つ て 作つて 
います0 

.TATSUJIN は、初めスラ 
ツプフアイトのようにいろいろや 


つてみ よぅと 思つていました。し 
かし、タツジンレ1ザ I をメイン 
の売りにするなら細かい技をあま 
りつけないほぅがよいのではない 
かと変わつていきました。 

YOU.A …どのゲ I - ^が一番ヒ 
ツト しました か？ 


上村… 究極 タイガーが一番 ヒッ 
卜しました ね。日本以外の^:^で 
もヒットしました。 

鮫！鮫！鮫！ は日本ではあまり 
ヒットしませんでしたが、^:^で 
は売れました。国内でヒットしな 
かつたのはマニア向けに^^を高 
くしすぎたのが S だつたと思い 
ます0 

山河…東亜プランのゲ—ムは、 
縦スクロ—ルシユ—テイングには 
終わりが ありま せんね。これはど 
うして ですか。 

弓削…うまくない人はそれなり 
に、うまい人にはもつと先を遊ば 
せてあげたいとい、っ気持ちからで 
す。マニアはブレ^間を長くす 
るといわれますが、マニアといわ 
れる人たち もうまくな るまでにか 
なりお金を使、 っ わけだし、も、 っ 終 
わつちやつたじやつまらないでし 
ょ/っ0 

GOD … うまい 人の ブレイを 見 
て、 e りたいと田心、 っ こともありま 
すしね。 

上时…そうですね。 うまい 人が 
やつていると、自分でもできそう 
に思うものです。どんな人でも楽 
しめるゲーム^:りたいですね。 


グラフイツクも自由な気風 


ぜんじ…グラフイツクの点では、 
他のメ—力—と、絵の描き方に特 


徴などはありますか？ 

荻原…ここは他の会社と違つて、 










ブランの特徴だと思います。 

当初は、人出が足りなかつたし、 
私も弓削のほうも音楽ができるの 
で自分でブログラムし、音もつけ 
ると いうことになつていきました。 

ぜんじ…音^:^:る時、どういう 
こと^# えますか。 

上村…面の雰囲気に合わせて作 
ると いう ことはあま えません。 
一 f える のは、ゲ^ をブレィ 
している人が、気持ちよく聞ける 
音楽で あるか どうかです。 

ぜんじ…それでは、それぞれの 
面の曲の違いはどのように出して 
いくのですか。 

弓削…ゲ—ムが始まつた直後の 
1面だからとか、前の面と違、っ雰 
囲気にしようとか、全体のゲ I - ^ 
の流れに合わせていきます。 

あくまでも、シユ—ティングシ 
リ —ズの音はプレイヤーがゲ I ム 
をやつている日 1 M - に聞いて、ノリ 
のいいものにしようと思つていま 

す0 


ぜんじ…それでは、曲がゲ—ム 
と合つているかいないかはどこで 
判断するのですか。 

弓削…人に聞いてみたりします 
ね。でも、面と向かつて聞くと遠 
慮してあまりいつてくれないので、 
そんな時はゲ^に音を入れて陰 
から見ているんです。すると、い 
いたいこといいますから、それを 
聞いてきめます(笑)。 

上村…だから、レコードなどで 
曲として聴いた場合、少し弱いか 
もしれませんね。レコードになつ 
たものを聴いてみるとそ、っ田心いま 

す。 

ぜんじ…他のメ I 力 I のサウン 
ド担当の方と話すと、ブレイ^ 

がやつている時に聞こえる音とい 
う話題はあまり出ないのですが。 

弓削…それは曲として作るとい 
う i があるからでしょうね。 

ぜんじ…ブログラムとサウンド 
i ね、なおかつブレイ^とし 
てもシユーテイングが好きだとい 


う立場か考ぇ方の差になるのでし 
ょうか。 

弓削…そうかもしれませんね。 

ぜんじ…最後に、 t で好きな 
ゲ I ムと、これからの抱負をお聞 
かせください。 

弓削…ゼビウス、スターフォー 
スとい、っ所がとても好きで、一番 
好きなのがやつぱ^^スクロ—ル 
シュ—テイングなんですね。他の 
ゲ I - を作つていると、内圧が高 
まつてきます。それを一気に開放 
して、シューテイングに爆発させ 
ていきます。 

荻原…私はハ-レーズコメットで 
すね。縦スクロ I ルシューテイン 
グばかつてましたから、やつ 
ぱり一§きなジャンルです。 

岩渕…私もシューテイングが好 
きですね。ただ、ゲットスターが 

に入つていたのに売れなかつた 
のが残今〗です。 

上村…自分では_京エイリア 
ン ロ■、、■ー フン^^ I というところ 
をやつて ました。 でも縦ス クロ— 
ルシューテイングは好きです。横 
ス クロー ルは あま 意 じ やない 
ですね。 

縦スクロ—ルシューテイングが 
ブレイ^ - I に支持されてきたのは 
うれしいことですが、私としては 
他のジャンルのゲームも支持され 
るようにがんばつていきたいと思 
います0 

〜インタビュ—を終わつて、み 
んなつくづくシュ—テイングが好 
きなんだと感じました。いい意味 
でのアマチュア精神が生きていて、 
作り手とプレイ，^ - I の距離がとて 
も近い、それが東亜プランの強み 
なのではないかと思います。これ 
からもがんばつてください〜 




グラウンド(董5と敵とか、描 
く人がしつかり分かれていないん 
です。みんなまぜこぜに作つて、 
あとで^一^一一に組み合わせるという 
感じですね。 

ぜんじ…企画との打ち 八！！ わせは 
どのようにやるのですか。 

荻原…うちでは企画とブログラ 
マ——ねているわけですが、あ 
まり絵柄について細かい所はいい 
ませんね。ある程度自由に描けま 
す0 

ただ、何もいわないでいると、 
ゲ—ム中の、置いてほしくない所 
にキヤラを置いたり、弾を出すは 
ずの所から出さずに、関係ない所 
から出したりされてしまいます。 
こんな時は早めにいわないと直し 
てくれません。 

他のメ I 力—に比べればいいか 
げんなのかもしれないですけど、 
これで わりとう まくいつてい ると 
思います。 

ぜんじ…岩渕さんは どのよ、っな 
絵を描いてこられたんですか。 

岩渕…入つたころ、ちようどゲ 
ット スタ つていたので、ゲ 
ット スターをやりました。その後 
究極 タイガ—を やつて、ヘルファ 
イ^—を描きました0 

ぜんじ…シユーテイングの シリ 
—ズではいろいろな戦車がでてき 
ますが、何かの^を見て描いて 
いるのですか？ 

岩测…うちでは あま みた 
いなものは ありま せんね。戦争も 
のは音！：^:に描きやすいものです。 
ヘルフ ァイ^ - I なんかは、世界が 
決まつていないので、自由に相簾 
をふくらませて 描けました。 

ぜんじ…東亜ブランでは、音楽 
はブログラマ—がいつしよに担当 
していますね。 

上村…そうですね。これが東亜 
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VMT-DAN 


火を吐くとキ j があるので' 火 
の間をぬっていかずに、横に 
動き出したときに登っていく 
のが安全です。 _ 

2面^ 

ボスが出してくるザコをつ 
ぎつぎと雪玉に変えて、ボス 
にぶつけましよう。 

I 番下か2段目の真ん中あ 
たりが' 比較的安全です。 

ザ n のスピードが早いので、 
雪玉をたくさんためていると、 
雪玉の中からつっこまれるの 
で注意が必要です。 



"面^ 


この面から忍者が登場しま 
す。つむじ風になつていると 
キ j は、雪玉にも卷キ j 込めない 
ので、全滅は難しくなるでし 
ょラ。 

この面では最初に素早く2 
段登り、忍者を雪玉に変えて 
最上段のザコ2匹が右に落ち 
る瞬間に、雪玉を右にければ 
全滅で$ます。 



〇面 ^ 


10面台後半は、スピ—ドア 
ップを持っていないと、非常 
につら <なります。 

この面では赤を持っている 
場合、無敵時間の間に素早く 
|番上まで登り' 中央に来た 
敵をつぎつぎと雪玉に変え、 
緑ザ n を雪玉にしたあたりで 
雪玉をけ〇ます。 



この面のボスが出すザコは 
爆弾です。雪玉で倒すか 、I 


ホラ—スト—リ—にひき続 
いて、東亜プランのコミカル 
キヤラクタ—ゲ—厶。やれば 
やるほど、味がでる奥の深い 
ゲ—厶です。 


て 

し 

0 

Z 

劑 


6月号の紹介でも触れまし 
たが、寿袋はある条件で出現 
します。そのある条件とは、 
雪玉をけるといラー回の動作 
で、敵を全滅させればよいわ 



けです。1封1万点と点をか 
せぐ人にはおいしいでしよ-つ。 

ただし、アイテムでプレイ 
ヤ I マ I ク (1 UP の素)が 
出現したときには、なぜか寿 
袋は落ちてきません。 


ヅ 

ア 

I 

\°9 


パワ—アップには、シヨッ 
卜の威カアップ、射程距離の 
アップ' スピードアップの 3 
種類がありますが、中でもス 
ピ—ドアップは重要で、これ 
を持つているかいないかで難 

易度が大ぎく左右します。 

特に前半は、パワ—アップ 
が出にくいので、見つけたら 
すぐにとりにいきましよう。 



これが寿袋。これが1封1万 

点だあ、まつだ < n トフキだ。 


これをとれば、スピ—ドアツ 

フ。まんが足でダッシュ— 



1 -do/ 

赤ザコのみの面では、 I 番 
下で待っていれば全員下に降 
りてくるので' 容易に全滅で 
キ J るでしよ一つ。 

緑ザコのでる面では、火に 
注意して上まで登り、雪玉を 
ころがせば全滅しやすいでし 
よ5。全滅の基本は、雪玉と 
雪玉をぶつけるようにします。 
ぶつかった雪玉は、互いに逆 
方向にはじけとぶので' より 
広範囲の敵を卷キ J こむことが 
でキ J ます。 

また緑ザコは2度連続して 



季節はずれの m 
おもしろさ。 
雪玉けつて 
すしくいねえ！ 


定時間たつと自爆します。当 
然爆風に当たれば死ぬので注 
意しましよ1:1 
上から2段目が比較的攻擊 
しやすいので、雪玉を直接ぶ 
つけるなり、壁にぶつけては 
ねかえ〇を利用するなりして 
倒しましよう。倒したザコが 
降つてきたときは、 I 時下に 
逃げること。 



I面 d 


この面から緑のザ n で、下 
に火を吐くものがでてさます。 
下に吐くものは左右には吐い 
てこないので' 上まで登って 
しまえば問題はないはず。 

この面では、とにかく上か 
ら 3 段目のくぼみに入ってし 
まえば、上からの火には当た 
らないので、あとはす吉を見 
て登ってしまえば楽勝です。 



























24 面 



関取は倒さな<ともクリア 
できますが、倒したほ一つが絶 
対安全です。真下は安全なの 
で、下で左右に雪玉をつくり、 
緑ザコが降りてきたらすきを 
見て登つて倒そ|つ。 


中からヒナがでてキ J ます。3 
つ目の卵は床があつても I 番 
下まで落ちてくるので、惑わ 
されないよ5に。左右の端は 
追いつめられやすいので、な 
るべく中央で戦いましよ-つ。 



この面は全面中5本の指に 
はいるくらいの難しさで、は 
まつている人も多いでしょ I つ。 

とにかく無敵時間に上に登 
りましょう。スピ—ドアップ 
がなければ、つらいですが不 
可能ではないはず。登つてし 
まえば楽な面です。 


Q 面 



この面は、床はすべて通常 
のジャンプでは、登れない高 
さになつているので、関取を 
倒しにいかないほ5が楽です。 

まず左のほ5にい杏、関取 
の火の玉に注意しながら降り 
てくる敵を雪玉にし、飛んで 
くる手裏剣はジャンプでかわ 
します。みんな降りてキ J たら 


この面から白ザルがでてキ J 
ます。投げてくる玉が下につ 
くと燃え上がります。 

面が始まつたら' 素早く登 
つて左上でねばつていると、 
敵が登ってくるのでタイミン 
グを見はからつて、全滅をね 
らいましよ5。 




雪玉に乗つて2つのボタンを 夕—卜したら下に落ちて速攻 ただの泡にプレィ氣—がふれ 
同時に押せば、雪玉をけりな でカタをつけましょう。 ると、泡にくるまつてしま I つ 
がら脱出できるということ知 ■■Mm iwlm ので天井にぶつかる前に' レ 

パ—を左右に振つて脱出して 
<ださい。 

とにかく一匹だけを集中的 
にねらつて倒してください。 
1匹になれば楽勝です。天井 
は I 番下まで下がつてこない 
のでじつくりやりましよ I つ。 

ちなみに' 18 分で時間切れ 
クリアとなります。 


ぺ—ジの都合で、特に難し 
いと思われる面を中心に書キ j 
ました。このゲ—厶は20面台 
に難しい面が密集してるので、 

いよいよ最終面です。ボス m 面台のパ T ンが S れば一 
はザコや油玉の入った泡を吐 クリアは目前です。 

ひとまず 2 匹の ボスが わか き、天井にあたる と 泡がわれ 全滅パタ—ンや 2 人用の yv ° 

れるまで、下で様子を - つかが て落ちてきます。油玉は下に 夕—ンを研究すれば、ますま 
います。わかれたらボスの吐 落ちると燃え上がります。 す楽しさが広がるでしよ - つ。 

く火に注意してザ n を雪玉に またアイテムの入った泡や、 

し、けりまくりましよう。ボ 
スの動きをよく見て、自分な、 

りのパタ—ンを作りましよう。一 
ちなみにボスの雪玉との当 
たり判定は、全体ですがプレ 
イヤ— との判定は' 頭部半分 
上はありません。 


鳥が3つの卵を落として、 


中央の3つの穴に入ると、 
雪玉に乗らないと脱出でぎな 
いので、下に敵を誘って一匹 
ずつ倒すのが安全です。 

30 面台では雪玉に乗らない 
と出られない穴が多いので' 


40 面台は床に穴があります 
が、上下はつながつているの 
で、下に落ちれば上から出て 
きます。当然登つていくより 
も落ちたほ-つが早いので' ス 




















■文中の①〜⑩ 

① スクロール 方向 

② 操作方法 

⑱1周のステージ数、及びエリア数 

④ パワーアップ形態 

⑤ アイテムの種類 


◎ボン バーの 性質 
⑦自機のスピード 
(究極タイガーの標準速を100とする) 
⑬ボスの有無 

⑨ 1周にかかる時間、点効率 

⑩ その他 


タイガーへ II 

東匪ブラム第1作 H 

(開発者からのコメント） 

東亜ブランシューティングの元祖 I ボムシステムを確立 
させた世界一のろまなヘリコプター。このゲームのお陰 
で会社移転、アコムローン返済、結婚、熱海2泊3日の 
社興旅行と社員の福利厚生にまで貢献した古吉良ぎ名作！ 
タイガーへ U を語らずして東亜ブランを語れず 0 









表を見て、それぞれを比較 
してみてぼしい。また、表を 
見て、ゲ—厶に燃えた日をな 
0かしむのもよいだろう。 


すと装着。 

⑤スタ I マ I ク、 . ~ UPO 
⑬ボンパ—なし。 

⑦最高 5 段階にスピ— ドアッ 
プ 。標準 =47 、最高 = 1008。 
f ボスも含めて6機出現。 
⑱1周約20分'60万点。 

⑩敵は地上物のみで構成。コ 
ンティニユ—なし。各種パワ 
I アップに対応した隠れキヤ 
ラあり。ヘルパーは 2 P 側の 
いずれかのボタンを押すとレ 
バ—で操作可能。コマンドあ 
り。2周目以降は敵の弾がス 
ピ—ドアップ。8周周期で難 
度が戻る。 


やまかわ 、 YOUA 



TATSUJ 

— N 、 ヘルファイヤ I 、大旋 
風' ゼ〇ウイング'鮫！鮫 f 
鮫！ と、シユ ih イングを追 



求してきた姿勢は、他©追随 

を許さない。 を模索している◊その経週を 
これらのシユーティングは、各ゲ—厶を1比較すること 
よく拟たゲ—厶性を持ちなが によつて検証してみた。 


1 1P 

,11 

霧一 

1 龜 , S 


② 1 周 4 ステ—ジ、 2 周目以 
降 2〜4 ステ—ジの計 3 ステ 
—ジ。卜—タルのエリア表示 
ぁり0 

④ノ—マルシヨット、リトル 
ヘリー(前方)、リトルヘリ2 
(側方)の3種類。パヮ—ア 
ップの段階なし。 

© リトルヘリ1、リトルへリ 

2、ボンパ—、ボ—ナスタ— 

ゲット ( 10 個で 1 UP )。 

⑮最高2個までストック可能。 

自機に ボンパ—がついており、 

そこに敵弾が当たるとボンバ 

I を投下したことになる。 

⑦スピ I ドアップなし。標準 

H 6 

⑬大型ボスはなし。 

⑨ 1周約20分。30万点。 

⑩ 敵は地上物のみ。コンティ 

ニユ—はなし。シヨットの射 

程が短くなつている。隠れキ 

ヤラとしてスポ—ツカ— (1 

万点)がある。2周目以降は 

敵の弾の擊つ間隔が短くなる。 


スラップフアイトは、当時 
マニアの注目を I 点に集めた 
グラディウスにやや遅れて発 
売された。開発のほ5でもや 
はりそれを意識したそラで、 
パワ—アップはグラディウス 
に準ずる形式をとっている。 

グラディウスが完成度の高 
いゲ—厶であることは、周知 
の事実だが、ゲージ制を生か 
したパワ—アップがで$ると 
いラ点では、スラップフアイ 
卜も決してひけをとらないと 
いえるはずだ。グラディウス 
がレ—ザ—に頼りがちで、武 
器の選択がほとんど不要であ 
ったのに対し、スラップフア 
イトはシ—ン、敵ごとにど|つ 
しても武器を使い分ける必要 
があった。 

また、ヘルパ—を使った点 
稼ぎも話題になつた。ヘルパ 
I は普通にプレイしていても 
とキ J どキ J 現れる味方で、実は 
2 P 側コンパネで自由に操作 



可能。コイツのフルオ I 卜連 
射で隠れキヤラ「インべーダ 
IJ を擊ち続けると' 破格の 
点効率になる、といラわけだ。 

① 縦スクロ—ル。 

② 8方向レバ—、左ボタン… 
攻撃、右ボタン…パワ—アツ 
プ。 2 P 側コンパネでヘルパ 
I の操作。 

® ステ—ジの区切りなし。卜 
I タルのエリア表示あり。 
④シヨツト、ボム、レ—ザ—、 
ホ—///ングの 4 種類で、ウイ 
ングによりそれぞれ 3 段階に 
パワ—アップ。パワ—アップ 
ゲ—ジ点灯中に右ボタンを押 



タイガ—へ U から始まり、 
ノブフ アイ ト、飛翔鮫、 

のシヨットが強くなるのでは 
なく'リトルヘリという自機 
の横にくつつく武器でパワ— 
アップするとい5形式になつ 
ている。このリトルヘリのつ 
け方次第で場面場面の難易度 
が変わつていく戦略的要素が 
あるのが特徴だ。 

また、ノ—マルシヨツト(リ 
トルヘリも含む)の射程が短 
いのもこのゲ—ムの特徴であ 
る。おかげで、敵の戦車に弾 
がなかなか当たらないので熱 
い弾よけがでキ J る。 

ただ、ほかのシリ—ズに比 



記念すべきタイガ—シリ| 

ズの第1作は東亜プランの第 

1作でもある。原色が多いが 

グラフィツクも当時ではかな 

り目を引く出来であつた。シ 

ュ—テイングの部分 S 、 後々 

に出て<るシリ—ズの基本が 

備わつている。 

また、このゲ—ムでは自機 


ベて、いきなり出現してくる 

戦車の弾にやられやすい。だ 

が、これ以後出てくるゲ—ム 

で改良されている。 

① 縦スクロ—ル。 

② 8方向レバー、左ボタン… 

シヨツト、右ボタン…ボンバ 

—発射。 







































TATSUJIN 

連射操驪ブーム迖火付け役 

(期発者からのコメント） 

実はとのゲ_ムの企画は、飛翔餃の制作が終 
わった頃、既に究極タイガ™と同時にあった 
のです。話し合いの結果、"タツジン"は後ま 
わしにすることになったのです（人は私一‘ 
で勝手に決めたというが…)。自機のパワーア 
ップに伴い、敵もかなりパワーアップしてプ 
レイヤーの皆さんが/腕が疲れる i /痛い Ij 
と悲鳴をあげました。御免なさい…。ところ 
で、 あなたは"達人"になれましたか7 


究極タイガー 

王遒它行<純粋な 
シユー子イムヴゲ_ム 

(開発者からの 3 メント） 

飛翔鮫が、たまたまヒットしてくれたあ'隙で、念願の脱 
出に成功し(でも少し寂しかった)、さあパリパリやるぞ I 
というわけでこのゲー厶の制作に入りました〇これがま 
たまた、たまたまヒットして、東亜プランがラれしい悲 
_をあげました〇究欐といラとこれで限界のよラな気が 
しますが、究極タイガーは私たちにとって無限の可能性 
を教えてくれたゲームなのです 0 


飛翔餃 

シ t ブル•イス•ザ•ベスト 


<期発者からめコメント） 

このゲームの頃から自機のパワーが 
急激に上がり始め、デカイツラ"し 
r た敵たちも悲鳴をあげ出しました0 
w コキタナイ"ビル（新宿の某ビル) 
で制作していたため、早くここから 
脱出したいとレう気持ちが、あの藺 
形のシヨットを産み出した:のではな 
u かと思います。 



究極タイガ—のヒットで、 
東亜プランの次回作を期待す 
る声が高まつていたころ 、 T 
ATSUJ IN が発売された。 
マニアから一般層まで幅広い 
層に支持され' 前作同様' 比 
較的長い間ヒットを続けたと 
い之るだろラ。 

TATSUJIN はパヮ I 
アップシステムに特徴があり、 
アイテムを 5 個取って初めて 
1段階強<なる。アイテムのス 
トツクは死んでもなくならず、 



また、2段階上げてしま一つと 
難度が高くなるとい|つことも 
手伝って、2段階まで強くせ 
ずに、ストックを残しておく 
といろ戦法が流行した。 

連射装置を取〇つけるゲ| 
ムセンタ—がにわかに増えた 
のもこのころで、 TATSU 
JIN が与えた影響の大キ J さ 
がわかるだろ5。 

① 縦スクロ—ル(左右に多少 
の広がりあり)。 

② 8方向レバ—、左ボタン… 
シヨツト' 右ボタン…ボンバ 
—発射。 

③ ！周 5 ステ—ジ(明確な区 


ヘルフアイヤ—自社販売 S 檐シユ ！. 

タィガ|路線とは違0た弾擊ちとぃ513ンセプトでスタ|卜。それではと、 
初の横スクロ I ルにし r みたが縦と横ではゲ—ム性が大違いで苦心惨慊。 
市場では 2 P 用メインだ〇たが、もともと！ P 用に開発したので、こち6 
の響つが断然ベタ—?マニアで郑らない人は i プレイし r みてください。 


東亜プランの示で出た 
初のア I ケ I ドゲ I 厶でもあ 
り' 東亜プランでは初の横ス 
クロ I ルシユ I テイング。 

シユ I テイングの部分では 
武器の選択がプレイヤ—の意 
思ででキ j るので、ステ—ジの 
地形•敵の出現パタ—ンなど 
も武器にあわせられている。 
プレイヤ—も敵の出現パタ— 



ンによって武器を変えていか 
なくてはいけないので、かな 
〇いそがしいゲ—厶である。 
また、自機がほかのゲ—厶に 
比べると大$<弾をよけるこ 
とが難しくなっている。おま 
けに、ボンパ—なんかないか 
ら難しいといえるだろう。 

また' スピ—ドアップがあ 
るが' 最高速にしてしまうと 
地形に激突してしま5ことも 
多かった。 

全体的にかなりさついゲ— 
厶なのだが、1000万点プ 
レイヤ—はいる。マニアに不 
可能はない P 

①横スクロ—ル。 

©8方向レバ—、左ボタン… 
シヨツト、右ポタン…武器チ 


切りなし)。卜—タルのエリア 
表示あり。 

雲(パワ—ショット)'緑(達 
人ビーム)、青(サンダ I レ I 
ザ—)の3種類で、それぞれ 
2段階にパワ—アップ。アイ 
テムを5個取ると、1段階パ 
ヮ—アップ。 

⑤パワ I アップ、スピ—ドア 
ップ'ボンパ—、武器チェン 

ジ、 lup 、 2UPO 

⑤投下後すぐ爆発。最高10個 
までストック可能。 

⑦アイテムにより 4 段階にス 
ピ—ドアップ。標準= 94 、最 
高=2240 

@5機出現(ボスがステ—ジ 
の区切りになつている)。 

©1周約30分、150万点。 
⑩パワーアップアイテムのス 
トツクは死んでもなくならな 
い。 1UP アイテムは特定の 
武器でのみ出現させることが 
でキ J る。 


エンジ。 

01周6ステ I ジ。ステージ 
ごとのエリア表示あ D 。 
i (前方)、黄(後方)、緑 
(上下)、青(斜め 4 方向)の 
4 種類でそれぞれ 5 段階にパ 
ワ—アップ。 3 段階目よりレ 
I ザ—に変化する。 

⑤パワーアップ、スピ—ドア 
ップ、ボ—ナス、 1 UP 。 
◎なし0 

⑦アイテムにより 4 段階にス 
ピ—ドアップ。標準= 94 、最 
高=2350 

§ステ—ジの最後に出現。 
他にステ—ジの途中に中間ボ 
ス出現。 

⑨ 1周約30分、約80万点。 

⑩ 2周目以降、敵の弾のスピ 
I ドと量がアップ。5周目ま 
で弾のスピ—ドがアップ。2 
周目以降の最終ステ—ジのボ 
スの得点が70万点入る。 2P 
同時プレイ可能。 



鮫シ ：>- ズの代表作といえ 

る究極タイガ—は、発売当初 


と、より単純でわかりやすい 
システムになつている。武器 
も一種類だけなので、ゲ—厶 
を知らないサラリ—マンでも 
すぐでキ J るとい一つことで大ヒ 
ットした。今でも飛翔餃の残 
つているゲーセンは多い。 

難易度的には前半こそ問題 
はないが、何周もすると一部 
の敵が異常なまでの堅さにな 
る。敵が堅くてつらいとい5 
ゲ—厶も、 シリ— ズの中では 
このゲ—ムだけかもしれない。 

また、このゲ—厶以降サウ 
ンドの面で FM 音源が使われ 
ている。 

① 縦スクロ—ル(左右に多少 
の広がりあり)。 

② B 方向レバ—' 左ボタン… 
シヨツト、右ボタン…ボンパ 
—発射。 

②1周5ステ—ジ、2周目以 


はその難度の高さから、「ゲ— 
厶になっていない」との声も 
聞かれた。しかし'「東亜ブラ 
ンのシユ—テイング」と知っ 
たマニアの関心は高く、最終 
的には1000万点達成者も 
続出した。 

基本的には「飛翔鮫」と同 
じタイプだが、自機の遅さの 

わりに敵弾が極端に速いのが 

特徴。戦略的な要素も少なく、 

ひたすら弾をよけ、敵に擊ち 

込むといったシンプルさは、 

まさにシユーテイングの王道 

を行くゲ—厶といえよ-つ。 

この究極タイガ—の大ヒッ 

卜により「鮫シリ—ズの東亜 

プラン」とい-つブランド志向 

が、定着したのではないだろ 

うか0 

①縦スクロ—ル(左右に多少 

の広がりあり)。 

©8方向レバ I 、左ボタン… 

シヨツト、右ボタン…ボンバ 


降 2 〜 5 ステ—ジの計 4 ステ 
I ジ。卜 I タルのエリア表示 
ぁ〇。 

④ ノ—マルショットの一種類 
で 5 段階にパワ—アップ。 

⑤ パワ—アップ、ボンパ—、 
1UPO 

⑮最高：=個までストック可能。 
ステ—ジクリア後ストック数 
に応じてボ—ナス得点になる。 
ステ—ジの最初で 3 個になる。 
⑦スピ I ドアップなし。標準 
=82。 

⑬ステ—ジに対するボスはな 
し。ステ—ジ 5 で超大型飛行 
機が出現。 

⑬1周約20分、60万点。 

⑩1周クリア後、敵の弾のス 
ピ—ドアップ、2周クリア後 
敵の擊つ間隔が狭くなる。1 
周クリア後から 16 周目まで| 
部の敵の堅さがアップ。 16 周 
目をクリアすると難度が戻る。 


—発射。 

③1周10ステ I ジ。卜 I タル 
のエリア表示あ〇。 
i r 八ルカン)、緑(レ—ザ 
I )、青 (5 WAY )、 黄(十 
字方向)の4種類でそれぞれ 
10段階にパワ—アップ。 

⑤パワ I アップ、ボンパ—、 
武器チェンジ、ボ I ナスター 

ゲット(ステ—ジクリア時に 

ボ I ナス)、一 up 。 

◎投下後しばらくたつて爆発。 

最高 7 個まで ストック 可能。 

ステ—ジクリアしても精算さ 

れない。 

⑦スピ I ドアップなし。標準 

=1000 

§ステージ最後に出現。す 

ベて地上物で、大型戦車また 

は要塞の形をとる。 

⑬1周約50分、250万点。 

⑩武器チェンジアイテムは I 

定時間ごとに色が変化する。 

2周目以降は敵の弾がスピ— 

ドアップ。 



シユ—テイングゲ—厶の第 
3作は飛翔餃。それまでの東 
亜プランのゲ—厶とは I 線を 
画した、よりリアルなグラフ 
イツクは美しいのひと言。 

ゲ—厶はとい5と' 前作の 
スラツプフアイトと比較する 
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餃!餃!觫！ 

難易度が高く設定された 

(開発#からの3 メント） 

硬派と_虛を売り物にする私 （7) にとって、今までのシューティングのス 
タイルを崩さず、新しい要素を入れ、プレイヤーの方に楽しんで頂くのは容 
易なことではありません。企画で悲鳴をあげた私は、たまたまヒットした''夕 
ツジン〃のレーザービームを発展させ、ファイアーを企画しました。話しは 
飛びますが、ステージー 3の VGM は 、 "VICE IN TOKYO " といラ曲 
です（独り雪です )0 




ゼロウイング 

超通激な横スルシユ ー r イ 

(明発者からのコメント） 

超堅いボスを右腕がちぎれるよ p な連射で戦いたい。そんな 
人のために作られたのが"ゼ〇ウイング"です !I (ウソです） 
ところで初め r タイトルを読む時 w ia ウイング"と読んでエ 
ッチなゲームだと思って100円入れた人はし、ませんか7やっぱ 
Q いませんね。ん…残念！？ 


大旋風 

ヘルパーは強すぎた 

(開発者からのコメント〉 

大旋風は、_発期間中にチーム5人のラち3人が結婚(成立した夫婦 
は2組)、さらにその】組には2世誕生、というおめでたの洪水の中 
で制作された。そんな戦闘物にあるまじき雰囲気が災いしたのか気 
負ってつけたタイトルち空しく、神風は吹かなかったのである。 



イケイケ!！ 

ニユ-バワー 


今回のラインアップの中で 
は一番新しい 鲛—鮫！鲛！。 
路線としては飛翔餃の続編と 


して位置づけられているが、 
自機や敵がパワ—アップしす 
ぎて、飛翔鲛とい一つより TA 
TsuJIN に近くなつてい 
る。これは、パワ—アップの 
形式やスピ—ドアップでぎる 
ことからも感じとれる。 

TATSUJ IN と比較す 
ると、パワ—アップに必要な 
アイテムの数が少なく、スピ 
I ドアップの最高速が遅めに 
なつていたりと' 若干の改良 
点がある。しかし、逆に不親 
切な点としてアイテムの動キ J 
方が挙げられる。パワ—アッ 
プアイテムはまだしも、スピ 
I ドアップとボンパ—のアイ 

テムの動吉はかな〇いやらし 
、〇 

それに加えて' 難易度の高 
さも目についた。敵の堅さは 
ともかく、ザコであるべき敵 
の飛行機の動ぎがとにかくず 
るいの二言。全体的な難易度 
がも I つ少し低ければ' もつと 
広い層に受け入れられたので 
はなぃかと思5。 

①縦スクロ—ル(左右に広が 
りあり) 0 


②8方向レ八—、左ボタン… 
シヨット、右ボタン…ボンバ 
—発射。 

@1周10ステ—ジ。 

④ 青(ワイド)' 緑(ビ— 
厶)、赤(フ ァイ ヤ I ) の 3 種 
類でそれぞれ 3 段階にパワ— 
アップ。アイテムを 3 個取る 
と、1段階パワ—アップ。 

⑤ 武器チェンジ、パワ—アッ 
プ、ボンパ—、スピ—ドアッ 
プ、ボ—ナスタ—ゲット(ス 
テ—ジクリア時にボ—ナス)、 

lup 、 2UPO 

f ボタンを押し続けること 
により画面の上遠くまで投下 
可能。右ボタンを離すと、す 
ぐ爆発。 

⑦アイテムにより3段階にス 
ピ—ドアップ。標準=94、最 
古冋=1470 

⑮各ステ—ジの最後で出現。 
倒さなくともステ—ジクリア 
可能。 I 部空中物や複数で出 
現するものもあり。 

⑨ ！周約 45 分、 3 C3CD 万点。 

⑩ 1周クリア時に100万点 
ボ—ナス。以後2周クリア時 
に200万点と…ボ—ナス。 
MAXlooo 万点ボーナス。 
各ステ—ジクリア時にボ—ナ 
スタ—ゲットの得点にボンバ 
I の残りの数が倍率になり加 
算される。2周目以降エブリ 
ェクステンドがストツプ。2 
周目以降は敵の弾がスピ—ド 
アップ。 


■文中の①〜⑩ 

①スクロ—ル方向②操作方法 
周の ステ— ジ数、及び エ 
リア数④パワ—アップ形態 
⑮アイテムの種類 
◎ ボンパ—の性質 
f 機のスピ—ド(究極タイ 
ガ—の標準速を loo とする) 
⑧ボスの有無 

⑬1周にかかる時間、点効率 
⑩その他 


プリソナ—ビ—厶で敵を吸 
いつけ、弾を防げる所が独特 
のアイデアである。あまり重 
い敵を吸いつけると' 自機が 
下に下がつていつてしまう。 
しかし、敵を吸いつけるとい 
-つアイデアはすぐれているも 
のの、ゲ—ムとしてはそれほ 
ど生かされてはいなかつた。 

ゲー厶内容は、ホ—ミング 
を主に使一つ、よけまくり、擊 
ちまくりのバリバリのシユ— 
テイングである。ホ—ミング 
は、連射するととても多くの 

弾がでるため、連射装罱ゲ— 

厶となつている。連射装置な 

しでは、耐久力のあるボス敵 

を倒すのは大変だ。 

ゼロウイングの面白さは、 

最終面に凝縮されている。最 

終ボスの奇想天外な攻擊など、 

見どころ、やりどころは多い 

のだが、なかなかそこまで行 

けず' 多くの人に知られてい 

ない。2周目以降はさらに難 

度が上がり、1000万点が 

出ていないゲ—厶の I つであ 

る0 

スクロ—ル。 


② 8方向レバ—、左ボタン… 
シヨット 、右ボタン…プリ ソ 
ナ—ビ—厶発射、ボンパ—、 
ビ—厶で捕らえた敵を発射。 

❹1周8ステ I ジ。ステ I ジ 
ごとのエリア表示あり。 
i (ワイドシヨット)、青(レ 
I ザ—)、緑(ホ—ミング)の 
3 種類で、それぞれ 3 段階に 
パワ—アップ。アイテムによる 
スペシャルパワ—アップあり。 
⑤武器チェンジ(パワ—アッ 
プ)、ボンパ—、スピ—ドアッ 

プ、 lup ' loup 。 

i 機の正面に装着し' 弾が 

3 発当たるか右ボタンで爆発。 

⑦アイテムにより 3 段階にス 

ピ—ドアップ。標準= 94 、最 

高 H 2820 

§ステ—ジの最後にボスあ 

り。他にステ—ジ途中に中間 

ボスあり。 

⑨ 1周約 40 分、 .-1 〇万点。 

⑩ 2周目以降、敵の弾がスピ 

I ドアップ。また' 1周めで 

は弾を擊たない敵が弾を擊つ 

てくる。 3 周目以降はそれま 

で単発で弾を擊つてキ J た敵が 

3 IWA 丫で擊つよ I つになる 

ものがある。 


飛翔餃の続編が待たれてい 
た時に現れたのが大旋風。実 
際には、餃シリ—ズには属し 
ていない。 

ゲ—厶の作りとしては、夕 
イガ—ヘリに近い部分がある。 


敵が地上物のみで構成されて 
いて、画面の左右にいつても 
スクロ—ルせず広がりがない。 
その上で、ボスキヤラに相当 
する強い敵がいたり、プレイ 
ヤ—を援護するへルパ—とい 


うものがあつたりと今風にア 
レンジされている。 

ただ、 I 部のプレイヤ—が 
ヘルパ—を出して自機を画面 
の上にいかせ、敵の出現と同 
時に通すとい-つ攻略法を開発 
され、比較的1千万点達成者 
が多かつた。まともに弾よけ 
をする分には熱かつたが…。 

① 縦スクロ—ル。 

② 8方向レバ—、左ボタン… 
シヨット、右ボタン…ヘルパ 
—呼び出し。 

②ステージの区切りなし。卜 
I タルエリアの表示あり。 
④ノ—マルシヨツトの一種類 
で 3 段階にパワ—アップ。 


⑤パヮ—アップ、ヘルパ—、 

1UPO 

@最高2個までス トック 可能。 
ヘルパーを呼び出した直後右 
ボタンを押すとその場で爆発 
(ボンパ—)。ヘルパ—を呼び 
出し、ヘルパ—が配置につい 
たあと右ボタンを押すと' へ 
ルパ—が敵に特攻する。 

⑦スピ I ドアップなし。標準 

=94。 

⑬大型のボスは 4 種類いるが、 
ステ—ジクリアなどにはまつ 
たく関係なし。 

⑨ 1周約20分、70万点。 

⑩ 敵は地上物のみ。2周目か 
ら 4 周目まで敵の弾のスピ— 
ドアップ。 4 周目以降は同じ。 



東亜プランの最新 

の横スクロ—ルケ— 

厶だ。 
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クッキリと鮮やかな色彩 




ス - パ - PRO STICK// S-b TURBu 

ビデオゲーム•メガドライブ . P 。 エンジン•マ■ク皿•パソコン . F コン対応 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名' 電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり害いて八ガキでお申込くだ 
さし、 

* 送料は全国一 ft 600 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください0 
* 代金は商品と弓 I 吉換えにお支払いください。 

* お罨話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担。 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
で杏ます (3 ヶ月間保証書付)。 


* a 、 j 3'7 の违射 oiv off & 卜 y ガー sw を押さなくて 
も連射する)!!解摘定 SW 付。 

*违射スピードを违綾的に浼える事ができます。 

* 金腐ケースならではの琅 W 感ヒ安定感があ t ) ます 
* 別売のコードを差し換えるだけでメガドライブ • PC エ 
ンジン • マーク H1 •パソコン •ビデオゲームと殆んビ の 
コン ビューターに使 m できます。 

*令て栗務 m のパーブを使用していますので、操作性•耐 
久性とも バツ グンです。 


2*4 •日方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

1 1 -び連射 ON OFF 

1 -連射 ON OFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

- スタート SRUN 




型番 S — 9 TURBO ¥10,000 








大型マージャン用パネル 

AV-9、AV-999、ARV-7 に差し込むだけで 0K (接続コード付） 

型番 MST -7 ¥9,800 (350 X 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


•シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名# 

ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 


ステレオ対麻 AV -州 


ステレオ/ノーマル SW カラー徴調整 VR 


型番 AV -9 (モノラル用）¥20,000 
型番 AV -999 (ステレオ用）¥25,000 


* 当社新開発回路によりビデオ出力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

*AV-999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB21 ビンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 別売の S-9TURBO と接続しますので連 
射は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビのスビーカーから出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S-9TURB0 接続 
コード付きです。 

* 超小型（縦125 X 横125 X 奥95ミリ） 


* ソケットの配線は SAM 企画 
























































Force Mim 





笹岡ゆりの個人誌、 A 5 判 
64頁オフ。ダライアスをベ— 
スにしたマンガ誌。 

通販は300円の定額小為 
替+175円分の切手と宛名 
力—ドを同封で、お問い合わ 
せは62円切手同封で。 

〇丁605京都府京都市東 
山区本町15|27=>|1勝 
本幹子) 

GAME 

COLLECI-ION 



ELECTRIC 

BRAIN 

8RKER 

Sp 「 eadd"p3ject 
発行、巳 5 判 44 頁 n ピ—。ス 
I パ—八ングオンとナイトス 


トライカ—のマンガがメイン。 

通販は、無記名小為替+切 
手合計380円分で。 

(亍874大分県別府市吉 
弘町 712 シティ八イツセ 
ジュール203栗林方九 
頭龍騎 SD.P 宛 ) 

ソロモンプレスな 


鴻上商事 SSCREW 発行、 
にお • れにこ S 武内尚弥 2 人 
誌、 A 5 判38頁オフ。ィラス 
卜、マンガ、フリ I 卜—ク誌。 

通販は送込み300円の無 
記名小為替+175円切手で。 

(干157東京都世田谷区 

北烏丄2 I 9 I 5 I 308 

藤原陽子方 「GAME CO 

LLECI -IONJ 


ソロモン発行、 A 5 判80頁 
コピ I 、表紙特殊紙。 

問い合わせは62円切手同封 
で。 

(〒652兵庫県神戸市兵 
庫区荒田町 316413 桜井 
秀樹) 


Force 
.16 11 
VOL 4 


Studio-Tlorce Field 
発行、巳 5 判 64 頁オフ、表紙 
2色。「メインのマンガはマ— 
ベルランド、ファイナルファ 
イト'フエリオス。損はさせ 


閃同人誌紹介^ 


ORUGA, 
BREEZE 


\ 卜 r-J: 1 

.-、•二*‘ •<•£ V .::: 

I 


投稿規定 

同人誌は、発行者(団体) 

名、通販の有無、通販可の場 
合は値段および送金方法、読 
者へのメッセ—ジを書いたも 
のを同封して本を送つてくだ 
さい。 

伝言板には同人誌の広告や 

サ—クルの勧誘などを葉書で。 

伝言板の締切は8月20日必着。 

掲載は：：：：月号です。 

伝言板も同人誌ち、住所、 

氏名、年齢のほかに' 電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 (APAPA) 


軽郡藤崎町矢沢字福富5番囲 
1— 5佐藤方 「 WIGJ ) 

らりぼち0 くに 
きめさせて 


すらつむ共和国発行、 A 5 
判 52 頁オフ、表紙2色。 

「通版は送料込み600円の 
無記名小為替で。先着15名様 
には、前回作つた本をプレゼ 
ントします〇」 

〇下 191 東京都日野市多 
摩 平 216 公住 116130 
5 高橋方すらつむ業務課) 



くらいむくえすと発行、ま 
つやま登個人誌、 A 5 判 36 頁 
オフ' 表紙カラ—。 「 DQ を知 
らない方にもわかるよラに構 
成しております」 

通販は送込み300円の無 
記名小為替+175円切手で。 
(干198101東京都青梅 

市二俣尾 4 — 1C 
岡部理恵方 D 係) 


竜王ク H スト 

龍王訪査友の会発行、巳 B 
判44頁オフ、表紙2色 。 DQ 
I 〜 IV のパロデイマンガ誌。 

通版は送込み300円の無 
記名小為替+ 175 円切手で。 
〇丁 464 愛知県名古屋市 


ません。通版は送料込み60 
0円ですが、まずは62円切手 
同封で問い合わせを」 

〇丁280千葉県千葉市道 

場南21--3植草将長方 

SFF 通販係) 



FINAL BATTLE 



大阪芸大 SF 研究会発行、 
A5 判 58 頁オフ、表紙 2 色。 

ア—ケ—ドゲ i のマンガ S 
イラスト誌。 

通版は送料込み400円の 
無記名小為替+175円切手 
で。 

(亍585大阪府南河内郡 

河南町東山-コ—ポ内 

堀212「狼の谷」梶原康弘} 

SEVEN DAYS 



夢 ☆MILK 発行 ' A5 判 
76 頁オフ、表紙カラ—。「県民 
だけで作つた、 RPG がメイ 
ンのゲ I 厶本です I 」 

通版は送料込み600円為 
替+ 250円切手+宛名力— 
ドで。 

(〒 31--14茨城県鹿島 

郡旭村鹿田90013佐伯 

富士 子)_____ 

今かたきをとつて 
やるぞネイ= 


サ—クル GIRLS SQ 
UARE 発行。 

「今かたきを-」は巳6判 

54 頁コピー、表紙特殊紙。 P 
sn がメイン。通販は送込み 
小為替+切手 合計 450円 分 
で 0 「ファイナル —— 」は八5 
判 84 頁オフ、表紙カラ—。 □ 
Q と FF 中心の FC 本。通販 
は送込みで小為替+切手合計 
710円分で。 

どちらも宛名力—ドと在庫 
切れの時のための62円切手同 
封をお願いします。 

(干 806 福岡県北九州市 
八幡西区西鳴水 217118— 
103 松尾方) 

WIG 



佐藤ちよ—ちん発行、 A 5 
判 28 頁コピ I 。イラスト、マ 
ンガ、フリ I 卜 I ク誌。 

通版は送込み200円の無 
記名小為替+ 120円切手で。 
(〒〇38138青森県南津 
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「掲載されたサークル及び個人に手紙を出して、 1 力月以上も返事がない場合、郵便事故が考えられますので' 再度手紙を出すことをお勧めします J 
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和 IB い « m 功叻 6 iR 切手®封で 

E 003 

粑便市白石 K 薷木 €» 菜 2 了目 
5,0 • mMSon D » オオが4〇5洱 

' Rrtp ^ Wizard / j ^ 


これでキミも AM 業界人だ/ 



ゲ_ムフワーウ访間て噂され3幻勿雑誌 
—— 4 ‘コイム ジ ャーナル”。今、我々仍前に 
遂に H 负正体％現わした0 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは I 

/「ニューマシンインフォメーション j 「 ロケーショ 

I ン別業況」を読もう d 

丨☆欲しい人は、1冊1240円 H 
現金書留で出してね/ 

」 "'ゲ-、 


株式会社コインシャーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 



努纖線叛 ,; W ,' 

/’ xu ' 、、、へ、/ r ~\ 一，.、ハー，」，、/次パ、ひへ'、 




伝言板 


☆ギヤルズ D アイランドの D 
OH J INn — ナ—で 「NE 
O R OMANI ― C 2」 を5 
月3日前後に通販申し込みし 
て、まだ届いていない人、ご 
連絡ください。0 T 343 
玉県越谷市宮本町3143 
越マンション巳—266 
橋方すみよしひでかず) 



V 今月号のとじ込みアンケ—卜八ガキで送つてね罾 A 



3時のかぼちゃパノ 


f 1 

千種区園山町213 I 園 
山スリ I 八ウス C 棟102号 
室近藤清美) 



かの5ちあん個人誌、 A 5 
判20頁オフ。「大好きな DQ シ 
リ—ズです。遊び人が多いよ 
うな…」 

通販は送込み200円の無 
記名小為替+ 120円切手で。 
(〒 649164和歌山県那 
賀郡打田町下井阪 40 木村和 
江) 
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念：1 


アルゴスの戦士は、 198 
6年に発売されたテクモのキ 
ャラクタ I アクシヨンゲ I 厶 
です。当時としては卓越した 
グラフィックとオリジナル性 
を持ち、文句なく面白い名作 
でした。 


その面白さの理由の I つは、 
キヤラクターの良さにありま 
す。これらのキヤラクタ—は、 
テクモがゲ—厶センタ—に配 
布した、アルゴスの戦士奥技 
秘伝書に名前が記されていま 
す。 

当時はゲ—ム専門誌はあり 
ませんでしたから、この小冊 
子は私たちプレイヤ—にとつ 
てとても魅力あるものでした。 



テクモは、 テー カン当時から 
ゲ—ムの説明の小冊子を出し 
ています。この奥義秘伝書に 
描かれていたキヤラクタ—を 
紹介してみましよ I つ。 

キヤラクタ—の中で、|番 
悩まされたのが、ウルフ I 族 
です。こいつ#'縦に高く重 
なる「塔狼縦撃破」、1匹を 
踏み台に跳んでくる「跳狼飛 
襲技」、軍団で突つこんでくる 
「軍狼速進破弾」の3種の攻 
撃をしかけてキ J ました。 

塔狼縦撃破の時は、タテに 
並んでいる所を I 気に倒すと 
1万点ボ—ナスで、ただのボ 
I ナスキヤラなのですが、地 
形が複雑なところでガンガン 
飛んでこられるとなかなか大 
変です。 

他にも、厶チで人間をいた 
ぶることを至上の快楽とする 
「サティス」、洞窟の中に飛ん 
でいる吸血コウモリ「クロケ 
ツト/溶岩を喰って生きてい 
る溶岩男「ドロ ロン」 など、 
さまざまな敵がいました。 


これがアルゴスの戦士奥技秘伝書だ。 




また、操作性がとてもよか 
つたことも人気を長くした原 
因だと思います。 


アルゴスの戦士は、空中で 
自由自在に動けます。しかも、 
ほとんどの敵の上に乗っても 
死なないので、敵のまっただ 
中を飛び回ってかわす快感は 
なんともいえないものがあり 
ます。 

敵の上に乗った場合'「踏殺 
のインドラ」を持っていると 
敵を殺すことができます。特 
に、中ボス風のでっかい「ス 
ナイパ—」を踏み殺すと「跳 
踏演殺技」となり、5万点が 
もらえます。敵を踏み台にし 
たり木の上に登ったりすると 
やりやすい技でした。 

また、空を飛んでいるデビ 
ンとい-っ翼竜のよ一つな敵に5 
まく乗ってしまうと、乗った 
ままゴ—ルに行けてしまうと 
い-つ技もありました。この場 
合は踏殺のインドラを取って 
しまうと殺してしまうのでで 
きません。高い所を鳥に乗っ 
たまま高見の見物をするのは 
とってち気持ちのよいちので 
す。 

100万点の隠れボ—ナス 
も話題を呼びました。この一 
〇〇万点ボ—ナスを探すため 
に、いろいろな所を探し回っ 
たものです。 

私はクリアするまで loo 
万点の場所がわからず、クリ 
アしてから情報がどこからと 
もなく流れてきて知りました。 
その場所は13面の廃墟跡で、 
空中に北斗七星の形に出現す 
る星を6つ出し、最後の一つの 
場所から loo 万点の奥義秘 
伝書が出るとい5ものでした。 

10 D 万点ボ—ナスの他に 
ちいろいろボ—ナス点があり 


ました。すでに紹介した一万 
点と5万点ボ—ナスのほか、 
星を7つ集めると「七星凶転 
喜」で7万点、インドラを5 
つ集めると五神体得技で 16 万 
点でした。 

アルゴスの戦士の最もすば 
らしい所は、キャラクタ—性 
が強烈でグラフィツクが美し 
いと同時に、ゲー厶性がすぐ 
れていたとい5所です。各種 
ボ—ナス点がゲ—ムの中で5 
まく生キ J ていた点が、今のゲ 
—ムにはあまりない特徴でし 
よ/つ。ボ—ナス点もゲームを 
面白くするように、しつかり 
考えられていたのです。 

この頃のテクモは、 テー カ 
ン時代からボンジャツク、ス 
夕 I フオ I ス、ワ I ルドカツ 
プと続いていて' 出せばヒツ 
卜とい5状況が続いていまし 
た。この後、ソロモンの鍵ま 
ではテクモの黄金時代といつ 
てよいでしよ*つ。 



しかし、こんなにすばらし 
いゲームであるアルゴスの戦 
士も、当時のマニアの間では 
今ひとつ盛り上がりませんで 
した。なぜか?それは、ナム 
n 系のゲ—厶センタ—に入ら 
なかつたからです。スタ—フ 
才—ス'ワ—ルドカップなど、 
ロング、高インカムのゲ—厶 
でさえ、テクモのゲ—厶はナ 
厶コ系には入つていません。 

当時はナムコのゲー厶セン 
夕—といえば、マニアの天国 
でしたから、盛り上がりに欠 
けるのはしかたのないことで 
した。それで、ゲ—ムの歴史 
を振り返る時、テクモのゲ— 
厶はついつい見逃されがちな 
のではないでしよ一つか。今回、 
あえてナムコの名作をとりあ 
けず、テクモのアルゴスの戦 


士をとりあげたのは、そこに 
理由があるのです。 

私はその頃、キヤロットを 
中心に遊んでいたわけです が、 
テクモのゲ—厶がナム n のゲ 
—厶センターに入らないのを 
不思議に思つていました。プ 
レィヤ—が望むゲ—厶がなぜ 
ゲ—厶センタ—に入らないの 
か?こんな疑問を持ちつつい 
ろいろな人に会い、ゲ—ム業 
界とはどんなところかと少し 
ずつ知つていくことになりま 
す。 

アルゴスの戦士は、それほ 
ど個人的に5まかつたわけで 
はありません。しかし、キヤ 
ラクターよし、ゲ—厶性よし 
の文句なしの名作だと思いま 
すし、ゲ—厶業界とは何かと 
考える杏つかけになつた思い 
出深いゲ—厶でした。 

さて' 来月は、個人的に特 
に思い出深い、元祖「魔界村」 
について書いてみたいと思い 
ます。読者の皆さんも、とり 
あげてほしいゲ—厶があつた 
らどんどんこの n — ナ—あて 
にリクエストしてください。 
私の覚えている範囲でとりあ 
げていキ J たいと思います。 
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泣くな青響 
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けむけむの評判が良い理由 

① 安くて品質が良い 

② 在庫が豊富 

③ 注文方法が簡単、安心システム 

④ 対応がさわやか 

⑤ サービス •特典が いっぱい 


ゲ厶ケムの基板ならもう泣かずにすみます。 


げむげむは商品先送り、代金後払いです。 


特別割引実施中/ 

5,000円以下の基板3枚以上お買上げの場合15%引き 
5枚以上 ク 30%引き 

5,000円以上の基板3枚以上お買上げの場合10%引き 
5枚以上 ク 20%引き 

会員証をお持ちの方は、スタンプをためると1万円引きになります。(ハガキでご請求下さい。） 
在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 


マーベルランド 
トライゴン 
ボナンザブラザーズ 
バー ニング フォース 
クルードバス ター 
ダイナマイトデューク 
ボンビングワールド 
スーパーフォー ミユ ラー 

達人 

トリオザパンチ 

M I A 

ダブルドラゴン n 


95,000 

90,000 

80.000 

75,000 

70.000 

65,000 

60,000 

55,000 

50,000 


MR . ヘリの大冒険 

餓流禍 

P -47 

悪魔城ドラキ 
地獄めぐり 
フラッシュポイ 
究極タイガー 

ロムキット 

妖怪道中記 
ドラゴンスピリット 
アサルト 


1ラ 


ント 


45,000 

40,000 

40,000 

35,000 

35.000 

30,000 

25,000 


ヘビーバレル 
ドラゴン忍者 
タフターフ 
口ードオブキング 
マーベルランド 
E - スワット 


10,000 
15,000 
18,000 
20.000 
25,000 
25.000 


写真は RPS -8 内蔵タイプ SVG -8 

標準タイプ SVG -8 ¥34,800- 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800- 


8,000 

10.000 

10,000 


この他に4,000円、3,000円、2,000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 



麻雀パネル ¥9,800- 


幻夢幻夢 


(けむげむ） 


フリーダイヤル(料金無料） 

0120107855 


TEL 06(783) 7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （1 万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さし 


カードでのお支払いも0 K です。 

VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通 095883 

ゲムゲム 






























ネオ • ジオ 
筐体とワフト4本 
いつきよに発表 



ニンジャコンバットだ。 


ヴア_チヤル 
リア 1 )子ィ 
»7-.|しド 
サ ー U 


I し 
チ 
メ 
デ 

T 

時 

代 

CfL 


：) ナ SU — ベル 


ファム访集い 


矩形波倶楽部がやって<3 



熱筆它待つ!! 


第3回ゲーム懸賞論文 



日頃' ゲ—メストに不満爆 
発の君、500円もとつてち 
つとも役に立たないとおつし 
やる君、 I つつぶんを晴らすチ 
ヤンスがやつてまいりました。 
0^略ライタ—②増刊号スタ 
ツフを募集します。よろしく。 

応募資格•方法は次の通り 
です。 



①、②とも新声社から一時 
間半以内の通勤圏にお住まい 
で文章を書くのが好きな人。 
モノをつくるのが好きな人。 
体力的' 精神的にムリのきく 
人。 

①を希望の方は、平日の昼 
間時間のとれる方に限ります。 



①、②とも履歴書(自分の 
得意なゲ—厶の分野も明記) 
に加え、①を希望の方は、自分 
で選んだゲ—厶の攻略記事を 
400 字詰め原稿用紙 3 枚に 
まとめて、いつしよに送つて 


ネオ•ジオの新作発表があ 
つたぞ0 

今回は筐体とソフト両方の 
発表で、筐体は19インチ•テ 
I ブルタイプ 「 MVSJ 。 ソフ 
卜はライデイングヒ I ロー、 
ニンジャコンバット、サイパ— 
リップ、スーパ—スパイの4本 
だ。ライデイングヒ—口—と 
ニンジヤコンバツトはすでに 
プレイした人もいるのでは? 

続々、新作発表予定0^ォ. 
ジオはやつばり要チェックだ。 


<ださい。 

f 希望の方は、自分のや 
りたい企画を 400 字詰め原 
稿用紙 3 枚にまとめていつし 
よに送つてください。 


〒1 CD 1 東京都千代田区内 
神田！ 15115 柴田ビル 
ゲ—メスト編集部採用係 


8 月 15 日必着 
ご応募いただいた方には、 
書類選考の上、面接日時をご 
通知いたします。電話でのお 
問い合わせはご遠慮ください。 

なお、応募書類のご返却は 
いたしません。 

ということで、ふるつてご 
応募ください。待つてます。 



おなじみ矩形波倶楽部がみ 
んなの所にやってくるぞ。 

8月23日の大阪を皮切りに 
名古屋 8/24' 横浜8\28で 
ホットなライプを繰り広げる。 
卜—クシヨ—やゲ—厶などほ 
かにもいろいろな催しが予定 
されてるからお楽しみに= 
応募方法は応募券(ゲーメ 
スト 9 月号 34 ぺ—ジにありま 
す)を往復八ガキに貼って住 
所、氏名' 年齢、職業を記入。 

あて先は、〒！2東京都 
文京区音羽21212アベ 
ニユ—音羽キングレコ—ド 
㈱ 映像事業本部「コナミレ— 
ベル•フアンの集い」係まで。 

抽選で計 1300 名をご招 
待。当選発表は、入場整理券 
の発送をもってかえさせてい 
ただキ J ます。応募の締め切り 
は 8 月 10 日(消印有効)。 



シャドーブレイ 、 i 

ポニ—キャニオン•サイト 

ロンからフアミコン闩卩0〇「シ 

ャド—ブレイン」の制作が発 

表された。 

この「シャド—ブレイン」 

は基本コンセプトをヴア—チ 

ャル•リアリティ•ワ—ルド 

(擬似現実の世界)においた 

才—ル3□表示の RPGS ア 

ドベンチャ I ゲ I ムで、1|_0、 

ビデオ、 CD といつたメディ 

アをリンクさせ、今までにな 

いゲ—厶の世界を構築してい 

る。 

発売は今年の年末の予定。 








Ji 

募 

大 


毎回数多くの力作が寄せら 

れるゲーメスト/コインジヤ 

I ナル共催の「ゲ—ム懸賞論 

文」をまたまた大募集だ。 

募集要項は以下の通り。み 

んなの意見、待つてるぞ。 


•ゲ—厶センタ—への批判. 

要望 

•私とゲ—厶(経験談) 

•最近のゲ—厶への批判.要 

望(難易度•面白いゲ—ムと 

は) 

•ゲ—厶の魅力(一般論•作 

品論両方を含む) 

•偏見への怒り(校則、学校、 

親、社会などに対して) 

•その他(八イスコア、マナ 

I など何でも oK =) 


年齢、職業、性別不問、プレ 

イヤ I •オペレ I 夕 I •店員 • 

メーカ—社員•業界関係者の 

参加も歓迎します。 


400字詰め原稿用紙10枚以 

内、未発表のものに限る。住 

所、氏名、年齢、電話番号' 


職業を明記して <ださい。 



II -1 ol 東京都千代田区内 

神田^15—15柴田ビル 

㈱ 新声社内「ゲ—メスト」ゲ 

—厶懸賞論文係〈担当/高 

橋己代子〉 

〒530大阪市北区兎我野 

町 9123 聚楽ビル503 

㈱ コインジヤ—ナル内「コイ 

ンジヤ I ナル」ゲ—厶懸賞論 

文係《担当/佐藤匡〉 

•「ゲ I メスト」「コインジヤ 

I ナル」どちらへのご応募で 

も構いません。 

最優秀賞……5万円 (1 名) 

1席 . .万円 (2 名) 

2席 . 2万円 (2 名) 

3席 . 1万円 (2 名) 

佳作 . 賞品(数名) 

※参加貨もあ D ます。 

□締め切り/9月30日(当日 

消印有効) 

当選作品発表/ゲ—メスト、 

コインジヤ—ナル：：：月末発行 

号 


締め切り 


賞金(品) 


応募資格 


応募規定 
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7 ニア d みなさん電篇< ださいネ / 


(売0ますコーナー） 

☆ナムコ RQM キット % 

マーベルランド .. 四.000円 

ファイネストアワー . 20.000円 

デンジヤラスシード . 13,000円 

ワールドスタジアム89…… •10.000 円 

メルヘンメイズ . 暴….13,000円 

ロンパーズ . 8.000円 

フェリオス .15 JJQ 0 円 

オーダイン . 廣^^ 




18 , 000 円 


ド"^^^ ^ LL . ッ ト，# 

n -- y ^ T -7 my 

ワールドコート…•- 

胃突機 MSS . 

エイス^^ r —— _円 

や發*… .20 .髓购 


:その他 I 
X マル」 

天聖龍 . 



ロッドランド- 
スクラシ ブルスピ U ット •• 


23.000円 
13.000円 
13.000 Pi 
.. i 3.000 pg 

..12.000円 
000円 
.000円 
.000円 
右.000円 
3.000円 
; 1 1.0 00円 
11.000円 

13.000円 

18.000円 

18.000円 

13.000円 

28.000円 

17.000円 


•…9.000円 

••35.000円 
••35,000円 
9.000円 


R —タイプ . 

☆夕赛卜一基板 

ダラ,アス . 

八!^ズコメット . 

熱_校ドッジボール部 • 

_降驊錄 . 16,000円 

物參ラン . . 9.000円 

功里金団 . 16.000円 

サイティングアワー . 8.000円 

.16. 000円 

レインボーア^^ンド . 27,000円 

中華大仙 . 14,000円 

窗界…“ . 7.000円 

飛翔較 . 13.000円 

ブー ランド'スト_ひ_，•… .] 7.000円 
ニユランドストーリー ……30,000円 

ドンド者ドン . 70.000円 

フアイ#ルプロー . 65,000円 

大旋應.. . 45.000円 

へ，アイ .28. 000円 

<にお君 . …吻 . 8,000円 

スクランブルフォーメヨン…14,000円 

s リッブル . 10.000円 

f —ユニット . 20.000円 

地 t めぐり . ……30,000円 

ザドスリーナ.12 . 〇〇〇円 
ビ’ゾグイベントゴルフ.000円 

ダブ1ドラゴン . 25.000円 

ヒーチバレー . 15.000円 

ウイス . 6,000円 

ナックルジョー . 6.000円 

ドクタートッペル . 18.000円 

ラスタンサーガ . 28.000円 

US クラシック （ P 付） . 25,000円 

火激 . 20.000円 

スラップフアイト . 15.000円 


黄金の城 . 

ナムコ基板 

グロブダー . 10.000円 

ローリングサンダー .40. 000円 

源平討屬伝 . 25,000円 

パラデューク . 13.000円 

ドラゴンパスター .)3. 000円 

ゼピウス . 10.000円 

クラックス . 25.000円 

ギャラガ . 5.000円 

システム II ( NEW ). 110.000円 

パックランド . 33.000円 

スプラッター八ウス . 75.000円 

メルヘンメイズ . 70,000円 

システム丨 . 55.000円 

フエリオス . 105,000円 

パーニンクフォース . 98,000円 

モトス . 13.000円 

☆コナミ基板 

シティボンパー . 20.000円 

A-JAX . 33.000円 

グラディウス H . 53,000円 

M I A . : . 53,000円 

ライフフォース . 27.000円 

ファイナライザー . 9.000円 

ガルカ . 45.000円 

サンダークロス . 40.000円 

クレージーコップ . 20.000円 

リングの王者 . 18,000円 

グリーンべレー . 8,000円 

グラディウスが . 68,000円 

クォース . 20.000円 

エイリアンズ . 95,000円 

☆カブコン基板 

トップシークレット . 9.000円 

虎への道 . 四. 000円 


13,000円 今、シシュ B クラッシュ.. 


ブラックドラゴン… 

ガンスモーク . 

マツドギア . 

1943 . 

F 1ドリーム . 

ソンソン . 

m . 

ロストワールド （ p 付） 

サイドアーム . 

ブライケン . 

ラストデュエル . 

ストライダー飛竜……. 

ウイロー . 

天地を喰らろ . 

エリア昍 . 

☆その他 

魔境戦士 . 

忍者くんアシュラの章" 

シルクワーム . 

サイキック5 . 

怒号層圏 . 

サイコソルジャー . 

薄春スキャンダル . 

ワンダーブラネット••… 

フラワー . 

キャプテンシルパー••… 
ロボコップ . 

SRD . 

テラクレスタ . 

銀河任俠伝 . 

R-TYPEII. 

フラッシュポイント••… 

☆麻雀基板 

麻雀学園 . 

スターフオース . 


… -15, 000円 
…-佗. 000円 

•…23.000円 
…•20.000円 

•…16.000円 

5.000円 
…-8.0130円 
…68.000円 
…13.000円 
…13.000円 
…20.000円 
••115.000円 
••115.000円 
••135.000円 
..125.000円 

…13.000円 
…11.000円 
…19.000円 
…12.000円 

…13.000円 

…20.000円 
…10.000円 
…13.000円 
•….6.000円 
…13.000円 
…35.000円 
…10.000円 
… 11. 000円 
…15.000円 
…50.000円 
…45.000円 

…10,000円 

…15.000円 


麻雀学園 II . 

アイドル麻雀 . 

麻雀ファンクラブ . 

麻雀刺客 . 

スーパーリアル麻雀 II • 
スーパーリアル麻雀出¬ 
花のももこ 組 . 

テレホン麻雀 . 

大人の麻雀 . 

麻雀夏物語 . 

マージヤン G メン . 

ビタミン C . 

個人教授 . 

華弥生 . 

上海 . 

麻雀殺人事件 . 

マージヤンフライデ ー •• 
ウイツ'; 


••13,000円 

..20.000円 

••30.000円 
••15.000円 
.…9.000円 
••43.000円 
••13.000円 
..12.000円 
…•7.000円 
••38.000円 
••10.000円 

••13,000円 
..13,000円 
••13.000円 
…7,000円 
••13.000円 
••23,000円 
••13.000円 


參その他低価格基板各種あります。 

參籯体の利点 

モーターの縦横自在•ゲーセンの迫力。 
モーター•カラー調整が細部までできる。 
•18 インチテープル®体 ¥83. 000より 
全て髙解像新品モニター組込になりました。 
(モニターのみ¥50,000です。） 

參麻雀パネル(ハーネス付）中古7.000円 

新品10.000円 . 業務用のモノ 

サンカンパニーメンバー大募集中 

希望の方は62円切手3枚同封して下記ま 
で住所•氏名•電話番号を忘れずにね。 

赛射 PCB ついに完成！！どんなパネルでも取付0 K 0 
超小型ですのでネジ止め不要。 「U K 卜1 j 2,500円 
DC パック1万3,000円 +5 V 7 A 、+ 12 V 1 A 、—5 V 1 A 


•不用の基板が有りましたらお知らせ下さい0 
❿ SNK ネオ • ジオ八ード S ロム販売中です0 
籲在庫枚数に限りがあります0注文は早目に0 


(有)サンカンパニー 〒215 

神奈川県川崎市麻生区東百合丘2 _20 _11 

TEL 044(954)9459 FAX 044(966)8287 


801 :29日 水曜 B ri あ— 


第3回ゲーメスト杯争奪 



9つムス大会開催： 


も- CS 6 なじみだね"こ (7 S 企画は！もち3んゲー 
ムはセガ迖 4 P 1 S 。 今回は3つムスてや3冷1つ！ 
出たい鋳者は早速はがき％出し T 、 練習しよ - TH 


第3回は、 

n ラムス T 勝負：： 


テトリス大会、ス—パ—モ 
ナコ GP 大会と熱い戦いが行 
われたゲーメスト杯争奪ゲ— 
ム大会も今回で3回目。ただ 
今大ヒット中のセガのゲ—厶 
「コラムス」にてゲ—ム大会 
が開かれることが決定しまし 
た。 

パズルゲ—厶とはい-つもの 
の、アクションの要素がもの 
すご < 強いゲ—ムなので、-つ 
ま<なるまで時間がかかると 
いラことでこのゲ—ムを難し 

くしている。そんなことから 

n ラムスをやつていない、や 

めてしまつた、とい-つ人も多 

いはず。コッコッと毎日数回 

ずつやつていくと目に見えて 

5まくなるんだけどねえ。受 

験勉強と同じだねこれ。根気 

も必要だとい5ことをいいた 

、〇 


レつ、どこ T 、 

どんな内容? 


このお知らせから大会まで 

1力月あるし、まして夏休み 

中だから特訓もできる！出場 

が決定してからだと遅れをと 


るかもしれんから早速練習だ 
ね。 

そこで、まずは日時から。 

8月29日、水曜日。午後1 
時より開始。予定では2時間 
ほどで終了する感じでいます 
が、ど I つなることやら。 

場所は、セガ本社。出場者 
は' 応募してくれた読者から 
選ぶ形をとり、決定するので' 
突然会場に来てもできません。 
入れませんのであしからず。 

やるゲ—厶は n ラムス。こ 
れはも-つ発売されているもの 
だし、ほぼどのゲ—厶センタ 
I にもあるものなので、見た 
こと6ない人はいないはず。 

ゲ—厶の進行は、 16 人で卜 

I ナメント方式により一位を 

決めるもの。1位になるには 

4回戦わなければならない。 

大変だぞ〜— 

勝ち負けは点数にて決定。 

いかに稼ぐかで勝負が決まる 

わけだ。どろ稼ぐかは、本人 

次第だね。それよりは長く続 

けるほ-つが大切かもしれない 

ね、このゲ—厶は。 

16 人でプレイをして、優勝 

者、準優勝者、 3 位、 4 位、 

入賞者 (5 位から8位の人) 

には豪華な寊品を用意してい 

ます。そのほかに' 参加して 

くれた読者には参加賞もでま 


すよ。今までの大会から考え 
ると一位はメガドラだろうね。 
いいなあ、私もほしい= 


大会めあとには 
新作発表会ちあ319: 


ひととおり大会が進行し終 
了したら、セガさんからのビ 
ツグなプレゼントがある。 

それは、まだ市場にでてい 
ないニユ—ゲ—厶「コラムス 
IIJ の発表会である。 

どこのゲ—厶マニアよりも 
早く見ることがでキ J 、 プレイ 
もできるわけだからおいしい 

よね。これを見たいがために 

大会に出場するのもいいかも 

ね。それでは応 II 方法だ。 

郵便番号 1 D 1 

東京都千代田区内神田 

.- I 1511 5柴田ビル 

㈱ 新声社 

月刊ゲ—メスト 

コラムス大会出場希望係 

右記へ、はがキ J で、住所、 

氏名、年齢' 職業、電話番号 

を必ず書いて送つてください。 

待つてま-^90 

ちなみに雨でもやるぞ N 
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担当: C _ LAN 

協力”こいつ以外の大勢の編集部の人 S ゲーメスト読者の皆さん 


. ぇ一、今回から「このコー 
ナー」を担当させていただく 
ことになつた c .LAN です0 
「Jo e 山田さんのフアンだ 
つたのになあ…」などと冷た 
いことを言わないで、仲良く 
して下さい0 

前おきはこのくらいにして、 

早速 Let’s Go ”： 


Q : グラ n の「ガウ」の第2形 
態の攻略法をお願いします。 
(神奈川県鈴木信裕君) 

A :バックナンパーを見て下 
さい。以上。……な 一んてわ 
けないで しょう。 え 〜-〇、 「ガ 
ウ」ですか。こいつは画面後 
ろのほうで、ボス本体を_ 
する 感じでレバ ー を少しずつ 
入れて¥込めばいいと 思う 
んですが。 

切り返しがキ ツィなら、 3 
速くらいで上下に思いっ切り 
動けば、レーザーに切れ目が 
できるので多少は楽になると 
思います。 あと オプションを 
重ねればかなり早く倒せます。 
Q : X 68000 のことを雑 



誌などで 「 X 68 KJ と軎かれ 
ていますが 「 KJ の意味は? 

(さつきの鈴木君) 


A " 1 km は1 0 O om、lkg 
は1000 b /〇、つまり、 「 X 6 
8 K 」 とは- x 68」 x 「lo 
00 - H 「X 68000 -と 
いうことになります。 

Q :ペンをにじまないよ5に 
使 I つにはど一つしたらいいので 
しよう。教えて。 

(大阪府宮本渉君) 
Q: 絵の n 卜なんですが「力 
ケア///」の描き方を教えて下 
さぃ。 

(北海道 P.N. 衾斗無人君) 

A : 部の絵の i な人々 
に 聞いてみたんですけど「人 
によりけり だし、 あまり 無責 
任な ことも 言えないので『マ 
ンガの描^^』みたい，^を 
見た方がいいよ…」 とのこと 
です(全然答ぇになつてない)。 

Q: XI8 の最終ボスの安地 
がよ<わからないのですが。 
(大阪府松井崇生君) 

A :実は、この安地は正確に 
言ぅ と；^。 ハターンなのでし 
た。 つまり、 タマを出す i 刖に 
倒さなくてはならないの だ0 
顔にくい込んでショットとボ 
ム (2 つ持つてるよね) をと 
にかく連^ T : 武器は赤の最強 
がいいそぅです (といぅ か、 
他の武器 だと 倒せないかもし 
れない)。しかし、真の平稀は 
こいつが正体を現した時に始 
まる。フフフ . 0 

Q :攻略記事の機種はど5や 
って決めているのですか? 
(神奈川県鈴木幸宏君) 

A :実は、「君こそゲーメス 
卜」 のヒットゲ I ム BEST 
10やアンヶート wn 尋^^討 

して - 〇いぅ理想を必ずしも 

貫けるとは限らな いんです 0 
というのは、 原稿は本の出 
る 1 力月くら il 刖には あがつ 
てなくてはならない ので、あ 
る程度袭抗みが必要なワケで 


す。それに、いいゲームでも 
出回りが少なかつたりすると、 
攻略を見合わせることもまま 
あります し、 メーカー さんの 
都合でできない^!も ありま 
す0 

例ぇば、先の面を公開して 
ほしくない、という要望がき 
た時や、_を売り尽くして 
しまつて_が撮れない、な 
んていうゥソみたいなことも 
あります。 

とにかく、皆さんの希望に 
なるべく添ぇるょうに、これ 
からも努力していきますので、 
「エアバスターの攻略法がな 
いぞ〜!! :」 とか「なぜギガン 
テスをやらないんだ あつ！」 
という時もカミソリを送つた 
り、指を立てたりしないで、 
「民主主！®の性ょのう」と 
—^て… もらえるワケ ない 
ですかやっぱり。 


Q : アフタ—パ—ナ II の 13 



面の安地とやらを教えて。 

(愛知県貞任秀彦君) 

A :ズバリ、左上です。一^ 
確かめたので間違いないハズ 
です。あ、左上といぅのはレ 
バ ーを 入れる方向の ことです 


ょ。しかし、これが役に立つ 
人つてほとんどいないか もし 
れない。 

□: ナイトストライカ—のテ 
ンプルのボス、グレ—ドデス 
トロイヤ—の安全な倒し方を 
教えて下さい。 

(千葉県石川俊平君) 
A :並蓮に戦ぅと、このグレ 
ちやんはやたら強いけど楽な 
§がありました。 

"WARNING (グオン 
グオングオン… TSE r とな 
つたら右端に行つて、そこで 
ニユ^ラル、右、ニユ1 ^ r 
ラル、右……と小刻みにレバ 
—を動かせば、ボスのタマは 
みんなそれて いくそう です。 
.異常なまでに手が疲れるけど、 
がんばってね。 


グラ n に XI8 にバ I ナ— 
にナィトストラィカーか…何 
か思ぃっきりジャンルが偏っ 
ち やつたなあ、 と：^ 2列が し 
ないでもないけど、今回が初 
めて、といぅことで^^して 
ください。 

このコーナーで 気づいた 点 
や不満、要望などが ありまし 
たらどしどし送りつけてくだ 
さい。もちろん1一^も。 


次回は「キヤラゲーム特 
集」です(大ボラかもしんな 

い) 0 
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定価3800円 

カラー HiFi ステレオ30分 
( V -41)^ 




■ストライダー飛竜 
•テレカ （ C -2) 

•1000円 
(送料サービス） 

定価5500円 

5枚組•美麗ケース入り 
おまけ • ゲーメストロゴ 
ステッカー 

12位アルテミス 3位 

位 «^ - /3 L 



☆ナムコキャルズフアンは狂喜乱舞だ H 


ナムコギャルズアイランドビデオが、サイトロンより発売される 
そ。内容はゲーメスト、、ギャルウアイ〃の人気投票1位から8位ま 
でのナムコ女性キャラ8人が収録されているといラ太っ腹だ！太っ 
腹といえばゲーメストの"ギャルウアイ"完売記念テレカも忘れて 
はならない。この夏は、ビデオとテレカが熱い！ 


■ナムコギャルズアイランド ■ギヤルズウアイランド 

8月21日発売予定（ビデオ） 完売記念テレカセツト 



ァイナルファイト•下敷き （ C - 3 ) 
籲250円送料1枚120円。 

2枚以上250円。 


m 


営業 K 氏の努力により今月も新商品の発売だ。でもあま 
りの八イペース発売に、コーナー担当 ㊃ 氏がお笑いネタ 
を考えつかなくなって降板。だから今月は、ちよっと文： 
章が寂しいけど、@が、紹介を、あいつとめまする5。 








\) #250円 





ゲ■メスト臃サ■ビス部％ 



> 

mrr 



それは突然の 
出来事=: 

ついに—出るべキ j 物が出て 
しまつた。女子高生のアイド 
ル〃飛竜"と奥様のあこがれ 
(?) 八ガ—が、大迫力接近の 
イラストで"下敷き〃と化し 
たのだ。でもそれだけではお 
さまらない、〃テ レカ〃 にまで 
なつて君を直撃！一つ一ん満足。 


思えば何度もアンケ—卜八ガ 
キに「商品化」を訴え続けて 
キ J たかいが、あったとい5ち 
のだ。も5死んでちいいか。 
……いや、ちょっと待て、下 
段に見える〃これら"は何だ? 
おおこれこそ噂のエルドラド、 
〃ギャルアイ〃完売記念テ 
レカではないか H なんと一位 
から5位までのベスト GAL 
が、セットでテレカとなった 
永久保存版だゾ。それに"ゲ 
I メストステツカー"をおま 
けにつけてくれる太っ腹、も 
5今すぐ買-つつきやない。こ 
れらのグッズの製作のために 
毎日走り回ってくれた担当者 
に感謝、感謝！ゲ—メストも 

vtvn b II 、 4.^ く 17 bttff 〇 


ギャルズ£>アイランド完売記念テレカ 
美麗ケ—ス+ゲ—メストステツカ—付 


収録内容/1位ワルキユ—レ/2位アルテミス 
\3位モモ/4位カイ/5位わや姫/6位 
みゆき/7位アリス/8位コアクマン 



ファイナル 
ファイト 


















• 「パ□デイウスだ！」グッズも発売好調!！新しいグッズも目白押 
しで、大盛況のサービス部なのだ。 



G アイ戦艦 KP -4) 

_各1000円（送料サービス） 


おなじみ 



■雑君保プテレカ (ZT- 1 ) 
•1 枚1000円（送料込み） 


GMiBSf 


Vfc , 一产 


n 冊800円 





■ゲーメスト 
オリジナル T シャツ 
白 （ W — 3)、黒 （ W — 4) 
M 着2000円 
(送料サービス） 


君はも5、すつか D 毒されている0 

パロテイウスだ！ 


■ゲーメスト 

NEW オリジナル T シャツ （ W — 5) 

•1 着2000円（送料サービス） 

术ミネ於ストに城! 


神の子。ワルキューレ〃と昆のシーフ6雑フ〃。二人 
の幽会 L 、はゲーメスト読者サービス部であつたという。 
この二人のフ•ツズを寅えば '、天国〃と ''地獄"の免罪 
待を手 u 入ォ’、たも同然！さあ君もあやかろう。 



li 



■冨士弘のワルキューレ•レターセツト 

(F-1) _ナムコ 

•600 円送料2セットまで250円、 

3セツト以上360円。 


■冨士弘のワルキューレ•テレカ3枚セット （F — 2) 
•3500 円（送料込み）©㈱ナムコ 



•送料についてのお知らせ 

いつも読者 サービス 部をひ 
いきにしてくれてありがとう。 
7月からの送料改正は、よろ 
こんでちらえたかな7たくさ 
ん商品を買ったときには、そ 
の商品の中から、一番高い物 
の送料分だけ送ってくれれば 
いいんだ。くわし<は下の例 
を参考にしてね。 


例 

•テレホンカード . サービス 

•レターセツト3セツト•……360円 

參下敷き日枚 . 250円 

•パインダー S 冊 . 730円 


上記の一括注文の場合は730円です。 





気がついたら、すつかり生 
活の I 部になつていたパロデ 
ィゥスだ一恐ろしいことだ。 
円もしかしたらこれは SF 小説 
250にあ〇がちな、宇宙人の洗脳 
j 攻擊ではないだろうか？よく 
枚目をこらして君の隣人を見た 
2、ら、もしかしてタコの顔をし 


■ゲ—メストパインダ—(日—丄 


零250円送料1枚 lr 
ム枚以上250円。 


U 円、 


1つかり mi : 染豸つた感の4める雑フ氏、最 
近、サバト utfj かけるのを見かけたなどの m 
い噂が絶えない。どうやらゥ0本ポミネカゥ0 
取対に^ラクヌ持って幽かけたらしぃが…。 



■霣士弘のワルキユ—レ.下敷キ J 
( FI 3)© ㈱ ナムコ 




Ao デイウスだ1丁レカ 


送料1冊360円、 

2〜4冊7 30円、それ以上 
は880円となります。 
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3667円 7540円 9476円 



•20 分/ 

3378円 




•60 分/ 



9476円 



ときめ t ウ 
系 


♦45 分/ 參30分/ 

3605円 3667円 



籲90分/ 

9476円 


4944円 * 


>20分/ V 

3378円ム 


•30 分/ 

3296円 




>20分/ 


3378円 


■オリジナルアニメビデオ 

IH # UJL -*-1 —w /% B 




•20 分/ 

3378円 





※印は VHS のみ 



•29 分/ Iよレの3：レ <_▼ 

3914円 #30分/5800円 


マージャン^! 
lr キャルズ獅 
w クラフィティ 

美女:® 


ペスト3レクジ 

mmM 


■マージャンギャルズ ■マージャンギャルズ 

グラフイテイ Na 2 グラフイテイ Nd 1 

(L-13) (L-12) 

•60 分/4944円 #60分/4944円 



♦ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面には •価格は税込みです。 

つき〇ご記入の上、お申し込み下さい。 •ビデオ. LD はすべて H 丨 F 丨ステレオ.カラーです。 

♦返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は •ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承<ださい。 

交換 • 返品できません。 •商品によりお届けするの力 1 1力月以上かかる湯合があります。 


鋳者サービス部 \ •よく直接ビテオを買いに来社してくれる人がいるけど、事 

風鼸映嫌緬 \前に鼋話で在庫の有無を確認してから来てね。 


申し込み方法 


(V-W) 



■ SEGA 体感 
SPECIAL ( V —14) 


■ス—パ—モナ nGP/ 

夕ーポアウトラン ( VI 34) 


■ SEGA バイクスべシャル 
( V -2) 


■マ—ジャンギャルズクラフイテイ 

VOL.2(v_33 )※ 



これがしよう子の一発ツモドラ 
だツ！ほかに pm ' 美女つ子学園 
テレフオン麻雀等を収録。 

•30分/2884円 


■大魔界村 ( V - 26 ) 



■究極タイガー ( V - 28 ) 



■夕 v 卜ース I パ I 


シユ—テイング ( V -29) 


■美少女ソフト 
オリジナルカタログ(：>| 40 )崁 



パソコンを購入したい理由の1 
つが、「その手のソフトを PLAY 
するため」と思つている人は' こ 
の1本で内容をチェックだ！ 

•30分/3 800円 


■マ—ジャンギャル多ラフイテイ 

VOL . 3 ( v _ 36 )※ 



第3弾は「淀」、鹿鳴館、個人授 
業とてんこ盛りのホ—ムデ—夕特 
集なのだ。いけないお兄ちゃんは 
健在かのう。 

•30分/288 4円 


|ギヤラクシ—フオ—ス ( V-S2) 


■ウィニングラン ( V -32) 


■沙羅曼陀 ( V -4) 



■マ—ジャンギぶフフイテイ 

vo 」 f ( v _ 30) 


ももこ組に殺人事件、麻雀学園 
にクリニック、さらに麻雀ゲ—ム 
の歴史まで入つてもう盛りだくさ 
んなのだ。見ごたえあるぞ n : 

•30分/2884円 


■マ—ジャンギャル多ラフイテイ 

VOL .4 (Y 3g )※ 


ついに才—ラスの VOL .4 は 
トリプルウオ—ズを先頭にニチプ 
ツは G メン89などを収録。絵柄の 
ギヤツプがすごいのだ。 

•30分/2884円 


■魔界村 ( v -8> 


■悪魔城ドラキユラ ( VIEG ) 



■aijax(v_5) 




■STREET 
FIGHTER (v 7) 



熱血系 H 


ゲ—厶ビデオ 


■カプコンゲ—ムシンドロー厶 

( V —27) 



■グラディウス n 〜 

G 0 FER の野望 ( V -9) 



大魔界村、ロストワールド、ス 
トライダ—飛竜を収録。飛竜は音 
楽、プレイもパーフ I クトでフア 
ン必見 H : 見ずに死ねるか！ 

•90分/9476円 

■テトリス ( V -35 )※ 


88年度ゲ—メスト大賞に輝くシ 
ユーティングの名作を、才—プニ 
ングからエンデイングまであます 
ところなく完全収録 n 
•25 分/3378円 

■源平討魔伝 ( V -15) 



もぅ何も言わない、この悪魔の 

魅力と 地獄の快楽をご家族でっ n 

収録プレイはエキサイティングか 
つスリリング。復活から回転まで 
テトリスのすべてがここにある。 

•30 分/3296円 

■アフタ I バ I ナ I ( VII ) 


鎌倉までの完璧プレイに' スタ 

ツフ製作の実写版+カツコい—プ 

ロモーシヨンフイルムでおすすめ 
せずにおれない1本なの だつ。 

•30 分/3667円 


■ダライアス n ( v - 38 )※ 



体感ゲ—ム屈指の名作、アフタ 

I バ—ナ In のス—パ—プレイを 
全収録。超音速の死闘が' 今、君 
の部屋によみがえる。 NG 付き ^^: 

•20 分/3378円 


4種類のエンディングやすべて 

の敵巨大戦艦はもちろん、 2 P 同 
時も収録。@大賞、グラフイツク 
賞受賞の画像もバツチリだぜつ。 

•45 分/4944円 


ハワ—ドリフト ( V — 18 ) 


■ コナミシユ — テイング•ベスト 

(V- 叩 ) 



最高の BGM と爽快感が身を焦 
がすパワフルレ—シング1!:ハンド 

ルさばきもあざやかに、デツドヒ 

I 卜を家で体感してみないか。 

•30 分/ 366 7 円 


忘れじの名作グラディウスから 
沙羅曼蛇、グラ n まで、コナミの 

たどつたグラディウスの歴史を振 

り返りつつ感動にひたれる1本！ 

•60分/9 4 76円 


レ I ザ I ディスク 































































































CRUDE BUSTER • MIDNIGHT RESISTANCE DATA EAST 

〈CRUDE BUSTER ) CD CRUDE BUSTER-THE LIFELINE OF NEW YORK — 0 FUNKY 
MONSTERS 12 DEFEATED GUYS 0] TAKE A BREAK O LIKE A HURRICANE IS FALL ¬ 
OUT OF CHRISTMAS [B KIDS IN BATTLE SO THE WILD DESIRE 圊 JUSTICE HAS WON 
ESTHE CRUDE IS DOWN (0 VOICE REMIX VERSION 

〈MIDNIGHT RES 旧 TANCE > 03 わきあがれけ《ワー M ] めての難敵 01 敵地内武器庫 [0 希望から失意、そして 
大逆転へ森林の中で[〇決憲 CB 巨大戦艦13カオ•カオ•カオ S 3 キングクリムゾン ED 夜明け E 3 風の旅 

1990年8月21日発売ボニーキヤニオン/サイトロンレベール G. S. M.I500 シリーズ 



DC : PCCB - 00039 
¥1,500 (税込） 


□MEGA FIGHTER • ATOMIC ROAD-KID 

◎ UPL 

□ CREDIT 〜 MISSION 1[2 GAME OVE 闩 〜 NAME EMISSIONS 0] MIS ¬ 
SIONS E 1 MISSION 4 [ SMISSION 5 [3 MISSIONB ( SMISSION 7 GDMIS - 
SION 日013 ENDING O NAMECATQMIC ROAD - KID 〕 H 3 CREDIT 〜 MAIN 
THEME [巳 GM A〕IQ AREA CLEAR 0 巳 GM 巳 ¢3日 GM C IS BOSS O 
巳 GMD 03 BGM E [SENDING E 3 NAME 0] 未使用曲(日 GM E ) 

1 990年 8 月 21 日ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル G_ S. 1500シリーズ 


TAITQ DJ STATION 
—G.S.M. TAIT05—- 

OTAITO 

CD OPENING ta-SAIR INFERNO IUWGP [S 〜 [3 
闩 ASTAN SAGA II El OPERATION THUNDER ¬ 
BOLT [ E-El THE NEWZEALAND STORY 〇 〜 O 
RAIMAIS 0 〜 EB MASTER QF WEAPON 0-0 功里金団 
E 3 ENDING 

1990年8月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレー^1ル G. S. M •シリーズ 

CD : PCCB - 00037 ¥2,500 (税込） CT : PCTB -000 II ¥2,500 (税込） 




し 


うせ! 


^ a a a a 






* 妙 嫌レ 

神 


魏 

•棘のうレジ、ソク 



RF ラジオ日本 1422 KHZ 


まず、遊びは耳からはじまるの;^トレンド。 

というわけで、ズンドコ人気の 
最新^び情報番組、アミパラ0 
あの怪物ランドの郷田ほづみとハナコさん2名が 
のつけからイツキに盛り上)^る、ワンダーランドな3盼 0 
アミパラ聞いた翌日は必ず G F で遊びたくなる。 


嬝楽天国アミューズメント•パラダイス 

毎週火明日深夜24:30〜25:00番組提供： ㈱ シグマ 


しかしこの一枚はすばらし 
い。あの時を思い出し、ひた 
りまくつてしまつた感がある。 

おつと忘れてた。しかも初 
回特典として番外編のシング 
ル CD が付くのだ。ぅ—む。 

2500円でここまでして 
い—の!?ぜったい買うべし。 


シブい！の、|言に尽きる 
クル—ドバスタ|& ミツ ドナ 
イトレジスタンス。この2夕 


イトルが入って1500円と 
はお買い得なりぃ。 

しかもクル—ドバスタ—は、 
い•か•に•も海を渡ってき 
た感じがとても新鮮でよかっ 
た。とにかく今までにないよ 
ぅな曲調で、とってもいいの 
だ。 

ミツ ドナイトレジスタンス 
も、負けず劣らず曲はいい。 
やっぱシブいなあ。 

ゲ—ム自体も同じジャンル 
ながら、対をなす存在であっ 
たけど、 GM も十分対をなし 
てる気がする…楽しめる。1 
500シリ—ズでここまで楽 
しめるとは幸せだなあ。 


最近「曲はいい」といぅ V 
GM が増えているが' VGM 
らしい VGM を聰いてないよ 
うな気がする…とお嘆きのア 
ナタ、これはいいつすよ。や 
はり基本はいい。 UPL 、 才 
メガフアイタ—&アトミック 



曲目を見て「なんじやあこ 
りあや—:::」と叫んだ人もいる 

ハズ 、 TAITO DJ S 

TATION 。 ラス n がある、 

レイメイズがある、功里金団 

があるぅ- - 個人的意見。 

いろいろなタイトルが入つ 
.ているだけでもスゴイのに、 
なんと構成が DJ 風になつて 
いるのだ。曲の感じからギヤ 
ッブを感じる トコも あるけど、 
ま、そこはご愛敬、ご愛敬。 
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CD : PCCB - 00038 


¥1,500 (税込） 



CD : PSCX - I 0 I 0 • 

PSCX - I 0 I 2 • PSCX - I 0 I 3 
¥5,000 (税込） 


ミキ.カス 5. ショーコのみつめていいよ増刊号 

©SETA 

ICO HOW A 闩 E YOU ? 0 ANGEL はなさない（唄） El KYAPI ON THE PHONE I 0 JTO D 闩 EAM OF し 
A . (インスト） [3 KYAPI ON THE PHONE II [0 LADY IN THE MOONLIGHT (唄） 

II [□元気丨 IN THE SLIMMER E A •日 • G から始めたい(唄） El おねえちゃんへ……かすみより 0] 闩 EMEM 巳 ER 
THESUMME 闩[インスト] OIN THE 日 ATH 闩〇 OM オニの居ぬ間に……? (3 いつかきつと(限） 

IHCD 夏だよ丨 FIGHTI 0みんなが HERO (眼） SJDEAR MIKI FROM SHOWKO 0] BAMBOO RENDEZ ¬ 
VOUS 03 _1 =☆ (丨人へってもうるさいよ）四 THANKS GIRL FRIEND (唄） 

1990年7月25日発売ポリスター 


月月/5月/5/3月月/3月月月/3 


テイスク 


パワードサ-ビスはあなたのゲ-ムライフを256倍楽しくします!! 


ドカベン •• 


カイロスの 館 •• 


クフックス •• 


トッー クレッ I 


レッスノレ 1 7才— 


•¥ 10,000 


チヤイルーズカジノ • 


くジャレコ〉 


ゼビウス •• 


ギヤプラス" 


¥ 10^000 


1943(オリジナル）" 


1943( コビー)二 


•¥ 18^000 


テトリス •• 


麻雀大霊界- 


く 日物〉 


マツビ- 


スカイキッド •• 


¥10^000 


くァ’ーブ1ースト〉 


麻雀刺客 •• 


•¥13 J 00(¥ 15,000) 


くその他〉 


グロブダー" 


•¥18丄000 


バーニングフォース- 


- ¥ 125.000 


麻雀殺人事件… ¥13,000(¥ 15.000) 


スタジアムヒーロ- 


なんばス トーリ 


•¥ 25.000 


スーパーパックマン .. 


カルノフ’ 


•¥15.000 


くタイトー〉 


空手道]キ ；ー ワ用ハーネス付] ••• ¥10,000 


ヘビーユニ*: 


—〈コナミ〉 . 


ハウスマヌカン六本木ライプ ¥ 4 J )00 


アルカノイド ( P なし」 • 


ラビりンスランナー" 


パステルギャル• 


麻雀字圜•• 


麻雀狂時代: 


スーパーリアル麻雀 P I …¥4 


クリスタルギャル- 


ロイヤルクィーン- 


ダークミス t 


ミスター 五右衛門- • 


•¥ 12 


中 華大仙- 


ハイパーオリンビック （ PCB ) -.. ¥5 


• ¥12上000 


V S スマッシュし P C 日卜.¥10,000 


コンバットスクール…¥20 


ーグリ ー- ノべ レー 


-¥ 10 


ビッグイベントゴルフ （PC Bi ..， ¥10.000 


U S クラッシック¬ 


イーアルカンフー • 


グレートソー r マノ. 


少林寺ロード" 


スー /' i 一 〆 <スク■ットホーノレ¥5 


S R D ミッシ三 


一口一 トノア1ター* 


• ドナの 森 •• 


マンハッタン24 分署 •• 


エレベーターアクション…¥9,000 


パプルポブル- 


ジャッカル“ 


ウイズ • 


メガゾーン • 


<セガ〉 


ヒッ上 and フン . 


フリーキック（ひ•ネルなし） ¥3 


チャイニーズヒーロー • 


ヮノターボ —I 


<カブコン〉 


ギガス" 


忍者ブ■リンセス •• 


ひげ丸 • 


ガルディア • 




ガンスモーク" 


里の狼 •• 


•¥15^000 


へビーメタル •• 


ビットフオール II - 


麻雀 G メン’89 ¥ 13,000( ¥ 15,000) 


麻雀 シスターズ • 


セカンドラブ- 


スキャンダル 麻雀. • 


テレホン 麻省 


美女っ子室選 


美女っ子瞢物語 • 


ギャルの告白" 


トリブルウォーズ" 


麻雀フライデー¬ 


麻雀キヤパスハイ ティング Jii 

麻雀鹿鳴 館 . ¥6 


ナイトラプ‘ 


リアル麻雀- 


アバレルナイト • 


ライプギャル • 


く ホームアー タ〉 


麻雀ビタミン C - 


ジャンピューター • 


■ ¥5 


個人教授- 


•¥13,000 


麻雀竽困 II - 


危檐一髮真由美ちゃん- 


•¥ 13. 000(¥ 15,0001 


■ ¥5 


麻雀クリニック" 


スーパーリアル麻雀 p II …¥9 


麻雀放浪記 • 


麻雀放浪外 伝 • 


• ¥ 8」000 


スーパーリアル麻雀 P 0 I …¥38 


麻雀外伝 • 


• ¥5 


くビデオシステム〉 


一く S N K > 


お雀子クラブ. 


お雀子館 • 


名人戦- • 


お雀子館 II - 


姫四季 !！• 


■ ¥3 


,¥4^000 


アイドル麻雀放送局 . ¥28』000 


その他 


ラブリーカード- 


お雀 子 ハイスクール •• 


•¥ 10^000 


華 弥生 • 


アンタッチャブル • 


あぶない放課後" 


華の舞 •• 


•¥ 1(^000 


•¥ 28,000 


コイ 


000 

000 


※在庫は毎日変わります。さが 
してる基板でも何でもおたず 
ね下さい。 


麻雀基板特用セット® 
/麻雀学園 I 


<麻雀学困 II y 


¥18,000 


000 


/スーパ-りアル 麻雀 1\¥40,000 
\スーパーりアル 麻雀 II ノ(両方とも税込/) 

その他いろいろあるヨ。やさ 
しいおねえさんにきいてくだ 
さい。 


•詳しい資料は62円切手3枚同封の上、当社へ（営業時間 AM 10:00 〜 PM 9:00)。 

❿ マニアの みなさん来店大歓迎（日曜日は休みの時もありますので、あらかじめ Tel してください。 

參質問やご予約は Tel でお願いします。 

參当社の基板は保証がきくので安心してお買い求めください（やさしいおねえさんたちが応対するので安心です）。 


みんなのアイドル 
パワードサービス 


POWERED 


「キヨーワインターナシヨ ナル』 のコントロールボックス も取り扱ってお 
ります。初めての方でも安心して出来るようにしております。 

® ビデオ端子 . VHF 対応 . ¥34,000 

⑧ RGB 対応 . ¥28,000 

© ④⑧両方対応 . ¥37,000 


触腿 


亍816福岡市博多区諸岡4 29 23 
TEL 092-572-4110 
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ロボキッド。 VGM 好きなら 
チ H ックしておいてソンはな 
い一枚といえるね！ 

オメガファィタ—もロポキ 
ッドも、 一発で 『UPLJ と 
わかる ノリ だから、固定ファ 
ンも多いんじやないかな。才 
ィラもそぅなんだ。この機会 
に君も UPL ファンになるし 
かな-い！ 

どんな道でも' やはりいつ 
かは基本に帰るもんだ。てな 
ワケでイチオシだ！ 


予感はしていた。あのタィ 
トルに「①」という文字を見 
つけてから…。 PII&PIII ィ 
メ—ジアルバム「みつめてい 
いよ」が増刊号と銘打って、 
またまた君たちの前に現れた 
のだ- 

しかも今度はフルサィズ C 
D の3枚組というビッグなヤ 
ツ。まさにミキ、カスミ、シ 
ョーコの 洪水！ それらが50 
00円ときた日にや、こりや 
あ—た〇〇、てばモンですよ。 

内部的には卜—クが多いの 

だ、もちろん歌なども入って 

るけどね。創刊号とくらべて、 

歌がうまくなったってトコが 

ステキ。 

さあ、君もこれを聴いて卜 

リップするしかない！ 


読者の I 押し盤 


FC が VG を超えた…とい 

つてもいいんじやないかな。 

いいですよ お' コィツは。 「悪 

魔城ドラキュラファミコンべ 

スト , -〇フアミコンとバカにし 

てはいけない(実はまよつ 

た)。音がよくなつたのもそぅ 

だが、まず曲がしつかりして 

いてドラマを感じさせる。最 

近ではスプラツタ—ハウスぐ 

らいだろぅ。 

悪魔城 伝説をきくだけでも 

n イツは買いだ。 NES パ— 

ジョンのほうがいいぞ。ア— 

ケ—ドのほうも入れてほしか 

つた0 


グラ III を買って、モヤモヤ 
しているあなた！もぅ買ぅ 
しかない！ひたすらカツコ 
イイぞ"： 


(広島県 Toln 君) 



さて、サイトロンのご好意 
により、 NEOIGEO スぺ 
シヤルバ—ジョンのテ—プを 
20名様にプレゼントだ。 

発売以来、特に音楽面では 
注目を浴びつづけている NE 
〇 — GEO 。 そのアレンジバ 
I ジョンのテ—プなのだから 
これはこのチヤンスに、 I 生 
涯のすべての運をそそぎこむ 
つもりで応募す るし かなぁい！ 
いっておくが、このテ—プは 
非売品。ここで手に入れなけ 
り やど—する!? とくる ぞ。 

ちなみにアレンジされた曲 
は、ベ—スタプロから 3 曲、 
Nam 11975 から 3 曲、 

の全6曲なのだ。はっきりい 
つてイカす。なぜ発売までも 
つてかないんだろ…てな感じ。 
つ—ヮケで、希望者は D — 

sc . Box にお手紙を。つ 

いでに VGM に関する意見' 

質問、その他いろいろと害い 

てきてくれるとウレシイのだ。 

それじやよろしくね。 

(これを機会に D . B . 投稿率 

の低さを打破しよ—ともくろ 

む担当) 

















































































































































































プレゼント希望の人は 


B 月30日までに、16ページにあるとじ込 
み八ガキに、プレゼント番号を記入して、 
ボストに入れてください0オット、切手 
をはるのも忘れないこと。 

◊締め切り 

0月30日の消印のある八ガキまで有効。 
<'浩選者 

ゲーメスト9月30日発売1〗月号誌上に r 
発表。 


4 ゲー メスト 

tXMiEST 

@ブしセムト 




营城県)小君 

{ こ相君 

II, if 

(神奈川県)秋蓄日良君 
( "： ) 青奎心君 

(") 能登谷聡司君 

(静麗亀籍司君 
蠢県)中 S 資良君 
(京都府)聾 i 君 

(岡山県} i # 
(一^一® 丹羽健太郎君 
(二山根_君 
{大分県)栗：^!チ子さん 

(有)アミユーズビデオ 
米子提供所さんのスト 
ツプランプ 

§MB 之君 
(茨城県》初沢浩美さん 
アイレム提供迷宮島キ 
ツクル人形 
{埼麗鈴議弘君 

(神奈川県)蓮沼霧君 
{大阪府)蜃順一君 
{広量越智宗君 

nt // 提供パロディウス 
だ—ポスター 

(北璧} 中田晃央君 
{岩手県)槻山剛君 
{ :〃 ：) 右京弘君 
(一® K ) 瀬谷由美子さん 

芊蕭)氏 {$1 暑 
{1 蠢抜山国明君 
大_樹君 

(和歌山県)岡見頼子さん 
{震県)星加英宣君 
{熊本県)増永1君 

ナム nIKLAX バ 
ツジ S ポツプセツト 

賛県)川書一君 

i — 若#^ 1 R 君 
(こ早川博史君 

{") 横山みゆきさん 
1川県> 穂坂隆君 

霞県)岩讓基君 

{大阪府)新座恒治君 
S ハ囊：寺田直人君 
吉川裕一君 
谷口欣弘君 


ゲ—メスト7ゴフン K 才 
リジナル-ホン f ド 

{豪都)秋浜雲：：：： 

{") 神崎ひろこさん 

(静麗卷田置君 

雲県)養馨 

(兵庫県)：呂道仁君' 
雑君バスケ—ス 

(秋田県)伊蜃子さん 
(神奈 i 大留健 i 
(大阪府)持丸囊君 
(鳥取県)姜正宣君 

蕃 ^ iO 萬谷蜃君 

毎度おなじみ生写真 

{埼玉県)神養仁君 
(* 暴)鴻池奠君 

「" > 服部新君 
{ こ松沼正光君 

養県)募慶君 

{一") 野上和之君 
{^ 1 ®) 棚木純也君 

裳霞)驚傑君 

{広—) 小川裕記君 
穴澤剛君 

ポニ—キヤニオン提供 
映画「タスマニア物語」 
チケット 

(北蟹)冓真君 

芊葉県)渡辺裕^^ 

< ") 広橋聪君 

(神奈道攥_君 

: (") 萩原健二君 
(^1^) £ 君 
霞県)金城養仃君 
(") 河合宣明君 
(京都府) is — 
(宫篇大久保康徳君 
ゲーメストオソナ杂 
ストカ—ド 
f 海道)羽田和美さん 

! <千霞} 梅$郎君 
{神奈川県)小野幸一君 
(大阪府)田霍一郎君 
フ{兵蠢)矢野克英君 
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= 本物のビデオゲームが簡単に楽しめます = 

[ Lotus press 
Amusement 
Machine 

家庭用 RGB 21 ピン対応 モニターに LAM 

一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 

に出逢えます。 LAM — 1は、サイズは小さ 

LAM -1 は安全 K 計ァ-ス!•を爾ぇた安全 K 計 くても中身はとてもビッグ 〇 R G B 専用電源 

LAM -1 はコンパクト本体サイズ 220 X 70 X 250 IB ” l 你 m ダ、 

LAM -1 はクリァな 画* RGB ァナログ21ピン対応で 驚く ほどキレィユーソト使用て、画像は必す满足てきる美し 
LAM -1 は 低価格 19 .的 0 円 ( RGB コード 付属） さ です 〇 

LAM ，1 のコントローラー … MSX 用 コントローラーがそのまま使える . ^ ム a ふ、 〆 进★ふ，マ、 ザ、 v 、ノ 

オプション 1 ブレィ 3 ボタンコントロ-ラ- さあ、今日から君もホームハュースメノ 

価格7,500円 卜にチヤレンジ/…楽しさ、無限大 0 


• 飾 ' mmmm 


.. 涔涤涔涤涤縳涔涤涤涤涔涤涔涔涤涤涤涤涔涤涤淡泷涔涔謀涔绻涤涔涤涔潘涔涔涔涔， 


>ビデオゲームソフト 
•窗に揃えております》 
〇例） 


今月のおすすめ品【日月1日—日月31日） 

源平討麿伝 20,000円 
スーパ-リアル PE 6,000円 


淡涤涤涔涔涤涤涤涔涤涤涤涤涤涿涔潘涤縳涔涔涔涔潘涤涤涤涤涤涔涿諱涤涔涤涤涤諱潘涔涤缂涤涔涤漭涤涤涔涔 


株式会社 

回 D 多 TEL(03)760-6630 


〒150東京都渋谷区恵比寿南3_5_8恵比寿サンモール円ぶ手 2 枚同封の 




















☆ゲ ー ムコ ー ナ 



•1 グ-厶才-ル50円！こ W つはすご酣 • 





























第 s 回キヤラクター募集一入選者発表 


〇 だんだんとこのコーナーを理解してくれる 
人が増えてきてとてもうれしい今日このご 
ろ、ところで誤植、誤指定を毎回多く出し 
てしまって大変申し訳ない。 w キヤラコン" 
の企画としての甘さが原因なのはい a まで 
ちないことです。平に陳謝。 


★©グッズ当選者（静岡県 • 日吉君） 

〇 今月の大当りだ。設定もセンスがあるゾ。 
0グッズ当選者（秋田県•照島君） 
(愛媛県•井原君）（静岡県•鈴木君） 
〇鈴木君はキヤラへの煮つめが甘くて残念。 
照島 • 井原君は10月号でキヤラ登場/ 


タマのミキ丸ーキャラクターコンテスト 

本 コーナー の「タマのミキ 丸」 に登場す る キャ 
ラクターを募集いたします。毎号違う課題がで 
ますので、それに合わせたキャラクターを作つ 
てご応募ください。 


要領八ガキか手紙にキミの住所、氏名、年齢 
を忘れずに書いて、右記住所まで送って 
ください。募集内容は次の通り。 

① キャラクターの姿（わかりやすい絵で） 

② その名前と性格、ミキ丸との関係 

②ゲームセンター w ミッキー"へのご憲見、 

ご感想、ご要望（懑見のない人はゲーム 
全般の感想）以上の3つです。 

発表面白いキャラクターは「タマのミキ丸」 

に登場させます。また、応募してくれた 
人の中から10名に下記グッズをプレゼン 
卜0希望（④か ㊣ ）を書くこと。 

締切毎月20日第4回は日月20日 

⑽グッズ ⑬グッズ 

•ミキ丸の Itm •ゲーメスト 

キ-ホルダ- Ttr オリジナル 

ボストカード 





ゲームコーナー 

M 

A P 

5ツキー 

|ミッキ - 1 

亍101東京都千代 田 区神 田 

n 

國 ^ 

神保 m-iB 

& 一 
下―； 

泣出'-洋薬子腰 
^—柏水窶 

♦地下鉄 

油保 RTlP 

003(293)4852 


押休明 

X 


「今月の課题一 

ご< 普通の (?) 家族してい 
る本邦初の as キ丸一家全員 
集合〃どラだったかな?実は 
まだ少し人数増員の予定なん 
だよね。また—するかもし 
れないゾ◊さて今回は「白雀 


姬子(右頁下のキヤラ)率い 
K ^ aGA 」 軍団を i だ(ビ 
00 シス〇ムの企画じやない 
つて)。ギヤルズ D アイランド 
などを参考に面白くて変なの 
をたのむそ。 



お便り n — ナ| 

•ゲ—メストのゲーセン紹介 
で、 H ツキ—が I 番目立つよ 
うに思います。ぜひ行きたい 
のですが足が出ない程の遠さ 
です。ちのすごく残念です。 
近くにゲーセンはあるけれど 
広くはないしゲ—厶機種もそ 
んな多くはないし、羨ましい 
です。 (新潟県•高橋君) 

•ミツキ—については、ゲ— 
メストで、よく知つています。 
それで今度の修学旅行の際、 
ミツキ—に行こ I つと思つてい 
るのだけど都内はサツパリで 
す。出来ればル—卜を教えて 
ほしいのですが…。 

(愛媛県•井原君) 

•/// ツキ—さん、いや— 才一 
ル 50 円ってのはすごいですね。 
でも僕のような©には 50 円で 
ちキ J ついです。そこでど5で 
しよう? 1 ヶ 月に1度、20円 
の日を作ってみては。簡単に 
調整出来ない事は、判ってい 
ます、でも…。(東京都•堤君) 

☆みんなど5もありがと-つ。 
長い文章のお便りが多くて、 
掲載スぺ—スの関係で少し略 
文したけれど君達の///ツキ— 
に対する気持ちは十分、伝わ 
ったゾ。来店したら店長に直 
接、話をしてみてはど5かな? 

ところで井原君のよ一つに地 
方から来店したい人の為に籣 
単にお店へ来る方法を書いて 
おくから参考にしてね。 

都内の全体地下鉄 MAP (地 

下鉄の职のホ—ムにもある) 

を参考に都営三田線か都営新 

宿線(共通)—神保町职で降 

車し、 A 5 出口から出て、後 

は下の地図を見ればパツチリ。 

夏休みに神保町へ本を探しに 

来るついでに来店も粋だぞ。 


「楽しい5キ丸一家 j 連載第4回作•みんく•いるか提供#5ッキー 
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日本を代表するギタ IJ スト、野呂一生さん。 



カシオペアキ9リスト 
衿しマ 

HYPER DRIVE/S.S.T. 

めサウしドブ R デュース 



そして、 S . S . T . のみなさん。 






生 

I 

呂 

野 


武者セガのハイ。ハードラ 
イブにかかわつたいきさつを 
お願いします0 
野呂 Ar 年カシオペアがメ 
ンバーチヱンジとかで、 ライ 
ブなどをやる時間が取れなか 
つたわけですょ。で、ひまに 
なつちやつたんで、 どうしょ 
うかなといつていたら、サイ 
トロンのほうから話を持ちか 
けられたんです0 
武者たしか以前もターボ 
アウトランの曲のアレンジも 



なさつてましたよね。 

野呂そうです。まあ、こ 
のご一^に SST は、インス 
トバンドとして一生 f やつ 
ているので、自分のアドバイ 
スで SST がょり良い方向に 
進めるのであれば、と思いま 
してね。 

武者今回、扱ったゲーム 
はプレイされたことはありま 
すか。 

野呂あのバイクのゲーム 
…スー。ハーハングオンですか、 
あれはやつたことありますが 
他のものについてはないです 
ね〇ゲームやると時間忘れる 
くらい熱$るでしょう。だ 
からあんまりできないんです0 

武者それではアレンジす 
る際に、ゲームのイメージ中 
心に編曲されたわけでは…。 

野呂ないです。どちらか 
というと、 より 音楽的に楽し 
めるものを、 と 思つてアレン 
ジしましたね。 

武者 VGM の中で、カシ 
オペアがやつてらつしやるよ 
うなフユージョンを取り入れ 
ている：者も多いのですが、 
それについてはどうお考えに 


レ n — ディングウラ話 

武者レコーディングの時 野呂みんな本当に素直 
はどうでしたか。 ■で、たいしたトラブル 


0 


なりますか。 

野呂ゲームってィメ—ジ 
によるところが大きいでしよ。 
だからフユージヨンというよ 

りは®一音楽的な雰矍で、 

それをバンドでやつているよ 
うな感じじやないのかなあ。 

僕はいわゆるフユしション 
といわれていることを、ずつ 
とやつてきたわけですけど、 

僕自身でもあんまりフユージ 
ヨンと章議したことはないん 
です。 

まあフユージヨンという言 
体も^^とした感じです 
からね。 

武者以 i 刖野呂さんがター 
ボアウトランをアレンジされ 
た頃は、 SST はキーボード 
セクション色が強かったんで 
すけど、今回のアルバムに関 
してはだいぶギターセクショ 
ンが強くなっていましたが、 

何か気をつけたことはありま 
すか。 

野呂やっぱり僕はギタリ 
ストなので、せっかく 2人も 
ギターがいるんだから、もっ 
ともつとがんばつてほしくて 
全体でのアンサンブルの_ 
化といいますか、キーボード 
だけがメィンなのではなく、 
全体で「ワ1ッ」といつた感 
じでまとめてみました0 
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ナムコ 

ワールドスタジアム89…… 

メルヘンメイズ . 

妖怪道中記 . 

ローリングサンダー . 

ローリングサンダー（ロム) 

パラデューク . 

ディグダグ . 

パックマン . 

ラリ ー X …… .. 

ニューラリ ー X . 

ギャプラス . 

ミスパックマン . 

マーベルランド（ロム）， 
アサルト P 付(口厶)…. 
ワールドコート（ロム） 

妖怪道中記(ロム）…… 

リプルラプル . 

セガ 

忍者プリンセス . 

アッ ポー . 

カロ 1 J — 君 . 

モンスターランド…… 

パンクパニック . 

ワンダーボーイ . 

ジャンプパグ . 

ミスターパイキング… 

忍 . 

ガルディア . 

タイトー 

八レーズコメット . 

地獄めぐり . 

タイガーヘリ . 

奇々怪界 . 

影の伝説 . 

ワイルドウェスタン… • 
キングオプボクサー… 


ワードナの森 .¥9. 000 

スクランブルフォーメーション… ¥15. 000 

スラップフアイト .¥13. 000 

Dr . トッペル探険隊 .¥9. 000 

ヘビーユニット .¥10.000 

アルカノイド（レパー付） .¥7.000 

コナ5 

スーパーパスケットボール .¥3. 000 

八スラー .¥8. 000 

八イパー I .¥3. 000 

八イパー84 .¥4. 000 

ジャングラー .¥3. 000 

アミーゴ .¥3.000 

プーヤン .¥3.000 

少林寺への道 .¥3. 000 

フアイナライザー .¥5. 000 

ガッタンゴットン .¥8. 000 

リングの王者 .¥20. 000 

悪颺城ドラキュラ .¥32. 000 

グラディウス I (電源付) .¥26.000 

グラディウス n .¥47. 000 
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アイレム 

R — タイプ .¥20. 000 

最後の忍道 .¥42. 000 

ビジランテ .¥9.000 

迷宮島 .¥6. 000 

ロードランナー4 .¥5. 000 

カプコン 

エグゼドエグゼス .¥9. 000 

ガンス モーク . ¥9,000 

トップローラー .¥3. 000 

屬界村 .¥8. 000 

ソンソン .¥3. 000 

パルガス .¥5. 000 

セクション Z .¥7. 000 

ドカベン .¥7. 000 


テクノジャパン 

熱血硬派くにお君 .¥6. 000 

ダプルドラゴン .¥18. 000 

ドッジポール .¥5. 000 

SNK 

ASQ .¥8. 000 

タンク . ¥4,000 

怒 .¥5.000 

アテナ .¥6. 000 

パトルフイールド .¥5. 000 

ファイテイングゴルフ .¥5. 000 

データイースト 

ワンダーブラネット .¥9. 000 

チョップリフター .¥5. 000 

イェローキャブ .¥5. 000 

スチャラカ空中戦 .¥4. 000 

ビッグプロレス . ¥2 . 000 

ロボコップ .¥33.000 

コンペテイションゴルフ .¥4. 000 

ウェスタンェキスプレス .¥7. 000 

SRD .¥10. 000 

ダーウイン .¥10.000 

ジャレコ 

天聖龍（ロム） .¥8. 000 

エクセリオン .¥4. 000 

フォーメーション Z .¥2. 000 

銀河任俠伝 .¥14. 000 

日本物産 

ホレホレ大作戦 .¥6. 000 

ダンカー .¥7.000 

マイテイガイ .¥4. 000 

マグマックス .¥3. 000 

テラクレスタ .¥6. 000 

テラフォース .¥8. 000 

シルパーランド .¥6. 000 

その他 

ガズラー .¥3.000 


ソロモンの鐽 .¥5.000 

オメガファイター .¥15. 000 

忍者くん I . ¥4.000 

Mr . DO I .¥5.000 

ウイッツ . ¥5.000 

五目ならベ . ¥6,000 

マーカス .¥4. 000 

C •ベースボール .¥1.500 

E •サッカー . ¥1.000 

四川省 .¥6.000 

上海丨 .¥8. 000 

麻雀学園 I .¥7. 000 

麻雀学園 n .¥11.000 

花のもも子組 .¥9. 000 

お嬢さん .¥6. 000 

大霊界 .¥5. 000 

華弥生 .¥4. 000 

麻雀フライデー .¥15.000 

麻雀クリニック .¥6. 000 

脱子ちやん八ウス .¥4. 000 

デリンジャー .¥8. 000 

制霸 .¥4. 000 

美少女キネマ .¥4. 000 

お雀子八イスクール .¥5. 000 

お雀子館 .¥2. 000 

家元 .¥3. 000 

セカンドラブ .¥2. 000 

シスターズ .¥8. 000 

お雀子クラブ .¥1.000 

リアル麻雀 .¥1.000 


筐体 

18インチテープル¥ 35,000から 

18インチテーブル（高解像度）¥80,000 
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S V G — 8標準タイプ¥ 34,800 


キヨーワインターナシヨナルの KIC—045DX 
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シグマ 電子 AV-999.AV-9.S-9TURBO 
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レコーブイング風景。ぁぁ、 


んなコンソ- ルいしってみたい独り 
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> GM はまだ発展中 


武者 今回のアルバムの中 
で、一靈八に入つている曲は 
どれですか。 

野呂そうですね…。 4 曲 
目のフアンタシースタ— III が 
好きです。いかにも^一音楽 
つて感じのところがいいです 
ね。 

武者 やはり VGM でもそ 
1いつた感じがょろしいので 
すか。 

野呂 というか、一般の V 
GM つて「カチッ」としすぎ 
ち やつて ると ころが、まだま 
だかな？ つと 田心うんです。い 
わ ゆる 並の タテ ノリで、 そ 
れだけつて感じで。 

立悬のレベルが低いという 
のも否めないですが。 

武者 一北且刖のシーケンサ 


—的なものですからね、今の 
VGM は。 

野呂 それはそれなりにが 
んばれば、良い曲はつくれま 
すからね。これからもがんば 
つていつてほしいですね。 

武者 それではこれからの 
カシオペアのスケジユールを 
お願ぃします0 
野呂 6/ 25 に NEW アル 
バム 「THE PARTY 」 
をリリース、そして 7/19 か 
ら 8 \^ 19 までサマーツアーを 
やります。八' 7 年からベースに 
鳴®！君、ドラムスに日山 
正明君を迎ぇ入れてパヮーア 
ツプしましたからね0 
武者 それではこれからも 
がんばつてください。 どうも 
ありがとう ございました0 



^ \/, 


多 

二 I 


も起きずに終わりました。 

武者 以前 SST にィンタ 
ビユーしたとき、ギターのミ 
ツキー氏と ギヤ ラクシ I 氏は 
直接 野呂 さんにしてもら 
つてい るとき、 緊張して足が 
ガクガクしてた、 とお 聞きし 
ましたが(§。 

野呂 そ一でしたか。いや、 
でも2人ともちやんと家で練 
習してきてくれたので、感心 
しましたよ。 

そぅいぇば、ハリアー 君が 
僕のアレンジした曲を家でシ 
ンセに入れてきて、スタ^才 
入りの時に持ってきてくれた 
のにも助かりました 。^ r 
みんなのおかげで loo 時間 
ぐらいでレコー ディングが終 
わつたといつてもいいでしょ 

ぅね。 
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宇宙. 
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_ ft <u 

※前回予告した「掘り出しモノ特集、ここ掘れワン J は雨天のため中止となりましだ。 

^み 


lliil 







最近はオゾンホールがおつ 
ぴろがつてきて、だんだんと 
暑くなつてきましたが、みな 
さんいかがお過ごしでしょぅ 
か？私なんかこの仕事にすつ 
かり精気吸い取られて、まる 
で骨川ス、 t ^4 K 。 ちくしょぅ、 

の、^<のくせに生意気だ。 

さて、第2回日本ポミネカ 
は、 『浅草暗黒シールハィク』 
という ことで、わざわざ浅草 
は浅¥までやつて f した。 

古葉美 I ( 以下' 骨)…い 
や一浅草の街って好きなんで 


1151 


すよ一、にぎやかだけどホノ 
ボノしてて。平和だし。 

雑君保プ(以下、姐)…全 
くだ。ここにいると、この国 
に犯罪なんてモノが存在する 
ことが信じられなくなる。 

骨… はい、ではシールハィ 
クの説明です。今回紹介する 
浅草の8力所の名所へ行って、 
「日ポミのシ I ルよ こせ！」 

と取®ってシールを集めてく 
ださい。 

蛆…8力所のどれもが浅草 
観光の穴場であり、日ポミス 
タッフが自信とをもって 
オススメいたすものでありま 
す0 

骨…それでは行きましよぅ 
> 0 

注：$はシ|ルなんて置 
いてね一から本気にすんなよ。 





骨…まずはこの新仲見世通 


りに古くからあるプロマイド 
の専門店『マ—ベル掌です。 
いや一すごい S ® のプロマイ 
ドですね、あ、海^！^のプ 
ロマイドがある—。なんだ宮 
尾すすむか。 

蛆…あ、こいつ中2のとき 
の友達の野田だ。ぅ I むこっ 
ちには隣の家の：^ (犬)の 
プロマイドが。^ H に何でも 
あるんですねえ。さすが浅草。 

骨…昭和天皇のプロマイド 
もありますよ。^^は^-^ 2 
年…今年ですな。店長さん、 
すごい品揃えですねえ0 

垂流糞衛門店長(以下、8 

…買わねえんなら出てけ。 

骨…すいません。 


なれぁ Vi 祈紀行〈二〉 

文/矢本宏 
黒坊渓谷の南西に位置する 
四方山の裾野に、名もない小 
さな村落がある。雲が山に塞 
ぎ止められるため、^の降 
雨量はかなり多い。したがっ 
て_がよく育ち、秋には山 
の木の艷やかさは筆舌に尽く 
し難い。果肉はそのままでは 
渋みがきついので、吊るし干 
しにして やる。粉を吹く頃に 
は大変甘くて美味しい干し柿 
が出$がりだ。この時期は 
村の家々で、こんな風景が見 
受けられる。人々の顔は、収 
穫の喜びに満ち溢れている。 

宿：^設が無いので、 と あ 
る農家に三日間お世話になる。 
その家のババアは、三 S 刖に 
連れ合いを®で亡くされて、 
ここ 四半世紀ごぶさたらしい。 
そのせいか、 どこか ババアに 
は、枯れ木の中にも何かふつ 
ふつと している ものを感じて 
いたのであるが、あるときこ 
んなことがあつた0 

日が赤々と烏の シルエット 
を浮かび上がらせている黄昏 
どき、^ V 私とババアは よ 
もやま話をしていた。^ N に 
私が柿の$指差して、「たわ 
わに実つ てますね」といぅと 
ババアは、ただでさぇ紅をさ 
したよぅ な類を 一層 赤らめて 
押し黙つ てし まつた。あとで 
知ったのだが、ここでは「た 
わわ」というと、 男女の営み 
を^|^^するのだそぅだ。恥じ 
らうババアの濡れた瞳の中に 
私は女を見た。 


秋浮し 
今が食\ごろ 
パバア柿 


怎精知 


変した。りんご病だったのだ。 
さらばババア。 



骨…浅 i 観音堂に f し 

た。やはり来たからにはお参 

りしませんと…。 

蛆…やあ、ハトが多いです 

ねえ。チチチチ、おいでおい 

でぉぃでドガッ(蹴り)。 

骨…お、焼けてきましたよ。 

熱いうちにどうぞ。 

姐…ちよつとそこのせんべ 

い屋にショーユ借りてくる。 

あ、俺次その茶色い奴、予 

約ね。 

骨… ォーヶー! グジ コッ！ 

(ニー ドロップ)。ハトつて こ 

の胸肉がおいし一んだよな。 

ハト胸出っ尻ってね、覆ね 

—やデへへへへ蛆さ一んショ 

丨ユまだっスか一？ 

蛆…あいよっっいでに山椒 

ももら つてきたよん。こう 。； T 

ラッと軽くきかせるのが通な 

んよ。 

骨…あちっあち。うっこの 

ハト寄生虫飼ってやがった！ 

蛆…お、ついてるねえ。火 

はあまり通さないほうがにゆ 

るみが残ってていいぞ。 

骨…ふむ、とりあえず満腹 

したから、そろそろお参りし 

ましよう かねえ。チッチッあ、 

虫の頭が歯に引っかかってた。 

坊主…て、てめえら . 。 

姐…逃げろ(走)。 




























































































































































































ククチヤン 



骨…さて、今私たちは今回 
の一番の目 5 であるゲテモノ 
料理屋「フクチヤン」の前に 
来ております…が…、どうや 


ら閉まつてるよぅですね…。 

蛆…ありやあ。楽しみだつ 
たのになあ、残今〕。 

骨…じや八逢^*と一緒 
に$しよI。私たちだけで 
また来るのもなんだし。 

姐…それい一ね。じや抽選 
で 3 人くらいして。 

骨-〇ゆ一ことで、私たち 

とフクチヤンへ行く人を！！！^ 
します。どんな料理が出ても 
食べる¢¢5のある愚か^^志 
よ来れ！(本気) 

「日ポミフクチヤン Go」 係 
まで。〆切は8月10日です。 
電話番号明記のこと。 


_ 


姐…さて、よぅやく浅^！-^ 
黒シールハィクの旅も終わり 
ですな。あとは一人でも多く 
の馬鹿、い2馨がハィクに参 
加して くれる ことを祈る、と。 

骨… ところで 私の前に座つ 
てるオツ サン (_ には映つ 
てない)目ツキが怖い 


姐…何だょぅ何か文句ある 
かょぅ、袋かぶつてるだけで 
別に怪しい者じやないぞ、お 
いこら (声には出していない)。 

オッサン(職業 H スバ—) 

• •.ごちやごちやうるせえぞ*フ 


(テレパシ—)0 
#…ヒ x - - 


頭の中をのぞか 

れてるゥ- 

蛆 . 。 

オッサン…何 

だ-^マーッ"： 

ナレ—シヨン 


(以下、シヨン) 


…蛆氏が、今何を考ぇたの. 
といいますとアツ何をす 
るかマィク取るな最後まで 
言わせろ、やいオッサン！ 
やめろつてば痛い痛い！ 
骨…？にやつてろ。あ、 
神田ですよ蛆さん。 




次号の日本ポ S ネカシズ厶 
(第 3 回)は、題して『悪魔 
の骞々料理シヨ—、ザ•食ス IJ 
雑君保プ、古葉美 一 そして 
ゲストにグラ八厶•力—氏を 
お招きして、ゲテモノ悪食、 
イカモノ食いの世界を展開し 
てみよ5と思います。 



第1回で募集した『僕は地 
獄の名コック、かき氷パ—ジ 
ヨン j の発表もあるザンス。 

i ミスタッフの胃袋に明 
日はあるのか?いやなかろラ C 
さて i ミでは引き続き、 
『何でも相談室/街角パフォ 
I マンス j への投稿をお待ち 
してお〇ます。 

それから新たに『地方テレ 
フォンサ—ビス紹介』として、 
あなたの住む町の愉快なテレ 
フォンサ—ビスを教えてくだ 
さい。でぎればその電話番号 
と詳しい内容も教えてね。 

あ、忘れてた。『日ポミフ 
チヤン Go 』もね。 

じや、また次回。 

H 


II 

憂 

- フ•ご—' • 

〇『日ポミフク fi ” 
P ね。 

議。 



骨…大人のおもちや屋です 


ね0 


姐…浅草は日^^の大人 


のおもちゃ屋出店地帯ですか 
らねぇ(マジ)。 

骨…ビデオがけっこう多い 
ですねぇ…。う一む、このテ 
のビデオのタィトルって、パ 
クリとか語呂合わせの嵐つて 
カンジ。 

姐…何これ「魔女の肉体宅 

急便」だつて。こつちは「わ 

くわく _ランド」。 

骨…にわくわくする人 

いるんで しよう か…。{豕 

族ロビンソン」なんてのもあ 

る一。「{恿馨察エロレイバI」 

だって！元ネタの作者は泣い 

てんでしようなあ、わははは 

蛆…「亀甲マン(濃口 •生 

肉用〉」••.うう、^^^ぎる：.。 

骨…「鉄骨淫棒」…。きっ 

と今頃#^年の；^はあれこ 

れ相 f しちやつて大変だ。 

しかしき わめつ きはコレ！ 

「ウルトラの乳」 n: いひひひど 

んなん でしよ一ね一 _さん 

にカツト描いてもらいましよ 

.7 ——か？(カット参照) 

貝柱満太^5長(以下、满) 

…買わねえんなら出てけ。 






姐…浅草といえば「すしや 
通り」「たぬき通り」など、通 
りに«刖がついているのが有 
名だけど、この股奠 S 通りは 
土！^と知られてないんだよね。 

骨…ちなみにのモニユ 
メントはキリンビールのそれ 
じ やありませんよ0 
蛆…あ馬鹿いわなきゃわか、 
いや、何でもない。この寺な 
んだろうな。入ってみよ。 

骨…菅登呂寺？変な«刖だ 
な。ヮッ誰だなんだ住職か。 

御仏！^ K 住職(以下、仏) 

…何？叹材？よろしい、つい 
て 来なさい。 

蛆…あの仏像は？ 

仏…あれはこの寺のご本尊 
VhQ る拝説仏とい*及^^ゃ0 
骨…ありがたやありがたや。 
仏…茶が入ったぞよ。 

# • 蛆...こりやどうも：〇 
仏…名物の^まんじゆう 
はどうかね？ホレ。 

蛆…むによむによ(咀嚼)。 
何だか妙な歯ごたえですねえ。 

あ、トーモロコシまで入つて 
る0 

骨… ぺ シヨペシヨ • • •> フ^—む 
毛がまじつてますけど…。 

山岡士郎(以下、山)…これ 

は自家製ですな。 

仏…くさみを抜くのが難し 

いんじやよ。 

骨… あんまり食べる-^こ 

わ—> そう…0 

仏…そうすりやまた曹える。 




蛆…ハイクにきたときは皆 

>つてとこだね。 



蛆…ロック座ですね。中年 
以上の人には「浅草=ロック 
座」と ゆ： も 多い ことで 
ありまし よ ラ 〇 
#…自分はストリップを観 
るのは初めてであります。蛆 
さんは何十回目であります 
か？ 

姐…-^-つ n 余計なおし 

やべりは踊り子さんに失：^ 
骨…あ、すんません…。 

シエ-ッ出一^ィ- 

姐 . 0 

骨…蛆さん黙々と何やつて 

るんですか…？(小声) 

姐…：：：(何もしてない：：：と 

ジェスチヤー ) 

骨… こりや失；^私ァまた 

ME 制手工業でもしてるのか 

と…。 あ、踊り m 乂代 しまし 

たね、アキヤー!何だあれは 

人間 じやないぞ、何で ジヤバ 

ザハットがストリップやって 

るんだヒィ - 0 

蛆…淡谷の•子もおちたも 

んだねえ(目かくし)。 

後ろのおじさん…ぅるせ一 

ぞコラ。 

骨…すいません。 

姐 . 〇 



蛆…やはり、浅草暗黒とい 

ぇばこの店にふれないわけに 

はいかないですよね。ね。 

骨…つて、こ、ここはその 

…ごつごごご極道なィメージ 

があるんですが…。なんかこ 

の店にふれたら指切れそう…。 

蛆… あ、あ、こら、あんま 

り 長い こと 見てちやいかん、 

金とられるぞ(マジ)。むこう 

見ながら話そうね。ね。 

骨… そそそう ですねハィ…。 

ひい-^レズミした裸の 

ォッサンのカレンダ—ばっか 

しィー 。しかも生ケツ見せて 

る-〇 

姐…「冷やかし入店お断り」 

とかいつてそんなあなた、こ 

こをひやかす勇 Jl5a があれば、 

世の中何だってできるよ。 

骨…さ、ささ、さつ さと 写 

真とつてトンズラこきましよ 

うよ—。ヮタシもう肝っ玉を 

はじめとするいろんな玉が縮 

んでますきゆ- 

蛆…あ、あ、カメラマンさ 

ん逃げないで逃げないで、あ 

なた逃げたら私も逃げる。そ 

れじゃ。ダッシュ！(走) 

骨… ォゥ！マィ！ スパゲチ 

—— Cl 待って待って町 

田のキャッスル &YOuz<^ 

の数いくつゥゥ-^.ズ 

ドドドドド…0 



营蝥呂豸 


□ ツク座 












































































PRAY TO GOD FOR PLAY 

雑 君 保 




何*屬み、 
採、、 



で小羊よ) 



、ぐ巍 


1¢、ノ 







































































































コントロール BOX (ニュータイプ） 

さらにバージヨンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、闩 G 巳調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
で杏ます。¥34,000 

巳タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ ： A + 巳の機能で ¥37. 000 

\豆〇ナ画卜 

〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


QC —1 

手になじむラウンドシエイプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RG 巳独立調整ボリューム付ぎ。 ¥19.800 
( H ピンケーブル付去） 


18 インチ高画質モニター 

画像調整は前面からできます。画面反転もス 
イツチひとつで QK のスグレモノ。 

闩 G 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


営業時間 

AM10:00 〜 PM8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 


中古基板も常時2,000 
枚在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、62円 
切手3枚同封のろえテ 
クナート GM 係まで/ 


NEO — GEO システム 

高 品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先鋭。 最大 330メガビ 
ットもの 大容置 ロムアクセス。 拡大/縮小 も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
一厶センターでち手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥58,000 
ゲームカセット¥28,000〜¥35,000ビデオ 
出力標準、 RG 巳21ビンケーブル別売 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テ厶 t あります/ 





























、前八イローザスべースランド 

(5 土手町15 »(0172)33-6584 


11 

11 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

m 

i 

サンダーセプター11 

463,350 

HEAVY-KGB 嫩 

Y 談に自信のある方は 

ALL イージー 

当店まで'担獅 

2 

コラムス (ハート〇 
(コラムスコ超熱部門） 

19,772,665 

E-SWArS 

Mr . ブージI ルミ: 4 D 

い 295、 J : ■、ノーマル 
桃具旰ンゲロ餅 

3 

チキチキボーイズ 
(入荷初モノ部門） 

214,620 

E-SWATS パ 
酒乱がトレンド 

R .4 ノーマル 
ピチ和ルガパガバ 

n] 

4 

マーベルラント•(ノーマル） 

(ハコハコハコハコハコパコ） 

1,526,320 

E - SWATS - K 0 U © 

今の高校3年うますぎる！ 

ノー ミスノーマル 

彼も高校3年生 

5 

NAM - I 975 
(女使いまくり部門） 

696,100 

E - SWAT’S 

ナンン-で厶ザ JM . S ® 

R .6 完全ノーマル 

女、激しく使用！ 

邀 

6 

マジシャン ロード 
(6 中ボスは ノ-ハ 門） 

7B0SS 

E - SWAT’S 
米屋河童之助#) 

1 3イン# ノーマル 

毛無し、前へラ 

7 

エイリアンストーム 

(カーラお姉様使用） 

8.94 

保留守多淫 - GyuOi ) 

(R ちゃん未使 ffl ) 

4-2 ノーマル 
禁欲250日、 ELF 


3 

8 

ポナンザブラザース 

(ノミにイかない?部門) 

872,200 

[I 人てゲル f ヤ！ 

S-CHECKE 

R.II ノ^? ル 

みんなとな W 俄？ 

■マ 

9 

雷電 （ ip 側） 

(ノミに イ こう 部門） 

1,992,550 

g 理人ふざけんな！ 

TEL 3 IW チ B.Ben 

® 卜7ボス ノーマル 

女々しぃ人(燋ッ！ 

憎 

10 

ノ く一ニングフオース 

レミにィつた部門） 

4,604,980 

女一人ぐらいで b めくんじ淑 

1一よ!狐赖 

2 ミみ ノー マル 

3EA はムラヤ 

\ 


ブレイシテイキヤロツト八戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 

• 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

1 

NAM- 1975 

671,500 

INZ 

6 面 

2 

マジシヤンロード 

272,580 

RADISH-T.S 

7 面 

3 

雷電 (IP) 

1,253,510 

INZ だでば 

1-7 

4 

スメーブラザーズ 

1,681,280 

RADISH-T.S 

A しし 

5 

ノ < ロテ-イウスた 1 

1,013,100 

かんごふさん使私 

ESWAT - 管理人叙 

ツイン ビー 

2-2 マニュアル 

巨 

I 

s 

a 

i 

a 

6 

コラムス 

801,125 

E - SWAT’S ボ 

0 AG 2 - 管理人赖 

J=I690 L=57 

7 

マーベル ランド 
(イージー） 

374,360 

0AG 2 -0RE@ 

ALL 

8 

ノくトルシヤーク 

13,552,400 

BEE 

10 面 

9 

エイリアンスト-ム 

8.96 

RADISH-T.S 

4-1 

10 

デンジヤラスシード 

4,080,400 

う 0 えりす 0 ぎ 

裏 BX4 SXI0 

プレイシティキャロット仙台店 ^ 

宮城県仙台市青葉区中央 1-2-3 第1ビル 2 F 0(022)223-8380 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

成 

1 

チキチキボーイズ 

809,680 

怒羅権- RYU® 

A しし 

■ 1 

a 

2 

アイレム•エア•デュエル ' 

HP ) 一 

549,400 

SPREAM-Y 赠⑱ 

2-1 

3 

スノー ブラザーズ 

(IP) 

3,814,900 

GESSY 

ALL 

4 

トラィゴン 

2,519,310 

AI 0 N-FALPHA 

全 2 周 ALL 残 0 


5 

ノ ロテ-イウスた*! 

914,900 

ai 6 n - あちょ-© 

ぺ2 - 2 
マニュアル 

6 

クラックス 

14,321,403 

スペイン宗教裁判 

超イージー94面 

7 

マジシヤンロード 


SPREAM - Y . U ® 觸 

怒羅権- RYUU 

ALL 

丁 











1#, 

i 

1! 

J 

i 

h 

7? 





ゲーム ランドキンコンカン パ 

宮城県仙台市若林区土樋 45-3 0(022)268-9498 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、。ロテVウスた 1 
(ビックバイパー） 

867,300 

あぶそ 

2-1 

2 

ノゞロテ•イウスた 1 
(たこ） 

836,800 

あぶそ 

2-1 

3 

ノロデイウスだ! 
(ツインビー） 

1,117,200 

Tommy 

2-3 

M 

n 

す 

T 5 ' 

4 

ノ、。ロテ V ウクた 1 

(ペンギン） 

841,500 

OGATA 流弾 心 読術 

2-1 

5 

トリオ•ザ.パンチ 

2,351,400 

かったあ一 

A しし 

6 

アイレム•エア•デュエル 

712,400 

あぶそ 

2-3 

7 

クラックス 

3,662,875 

CRASHER-MEW® 

工場設定 

8 

カ ダッシュ 
(プリースト） 

EXP 40,741 

MAO® 

A しし 

9 

カ ダッシュ 
(忍者） 

GOLD 27,100 
EXP 60,000 

あぶそ 

A しし 

10 

カ ダッシュ 
(ウイザード） 

EXP 54,677 

まだまだ 

SPR - Y.U ㊣ 猶 

ALL 

ゲー 厶コ ー ナ ー ロ厶 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-1 7 a (022)262-9065 

1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボー r ズ ( ip ) 

848,800 

あぶそ 

ノ——マノレ 

A しし 

よ 

2 

雷電 （ ip ) 

1,820,120 

Y. S. 

3 機、 ノーマル 

2-0 (8 面ボス） 

3 

トラィゴン ( ip ) 

2,148,750 

Y . S . 

3 機、 ノーマル 

2-9 



4 

キヤメ ノレトライ 
(スペシャル） 

455,090 

あぶそ 

ノーマルチヤツクン 

ALL 4す9 

5 

キャメルトライ 
(エキスパート) 

2P のためタイムのみ 

FIAT 

ノーマルチヤツクン 

ALL 3,45"6 

6 

キヤメノレトライ 
(ビギナー） 

184,470 

FIAT 

ノーマル 育 玉 

ALL 2'04"4 

7 

ファイナルファイト ( ip ) 

2,588,000 

KON 

ノーマル コー デイ ー 

6面 ベルガー 

T 

NAM- 1975 (IP) 

673,000 

FXT-TON 

3人ノーマル 

6面ボス 

1 賴 

9 

コラムス （IP) 

1,574,360 

尽 YA 

ノーマノレ 

J =2547 L =82 

10 

キヤメメレトライ 

(スペシャル） 

462,580 

RAT 

ノーマル 育 玉2位 

ALL 4'39"3 


めざせ 


夏だ！海だ！山だ！といろことで学生さんには絶好の旅 
行シーズン。しかし、旅行をしてもゲーセンを探し求める 
のはゲーマーのサガ!？（旅行に行きだい。担当） 


八イス3ア M 


プレイシティキヤロット琴似店 — 


北海道札榥市西区琴似2条2丁目グリーンビル s (0 n )621-1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (上級） 

6,09"8 

ヤッちくん© 

スカイて制"なのに… 

しくしく ALL 

2 

G - L 0 C (中級） 

5，12 "5 

加释くん元気かい 

大夫 i ケンヂだ！ 

必殺センサ-止め® 

ALL 

3 

トラィゴン 

1,735,670 

ケンちやんチヤコちやん 

ツモギ^ちやん 

2-9 

4 

チキチキ ポーイズ 

900,180 

にしくん BREM 

丨コイン ALL 

5 

雷電 

1,623,320 

BREM - キミちやんエロ P 

1-7 

6 

キヤメノレトライ 

3'40"9 

加藤さん元気？ 

こわいくん 

スへシャ朗ア 

扮っと悪いよブラ‘汐使用 

7 

ポナンザブラザーズ 

724,200 

中川つよV 

1コイン 

R-l 1 

8 

ファイナルファイト 

3,001,570 

徳対真之 介 BREM 

1コイン 

ガィ ALL 

9 

スノーブラザーズ 

2,819,180 

中川 つよ， B * 

1コィンクリア 

10 

ノ、•ロテ•イウスた*! 

871,700 

来月外人？ 

しんのすけ 

ツインビー* 

2-1 


ゲームプラザヴィクトリア W 

北海道札幌市南区澄 j 114条3丁目 0(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノーブラザーズ 

3,606,060 

Hozky - Y.F 

A しし 

lupxl 

2 

ポナンザプラザーズ 

308,600 

Mr . チヤーハン 

8 面 

3 

雷電 

1,001,990 

H 0 ZAKY - Y.F 

1-5 ポス⑱ 

4 

チキチキボーイズ 

238,820 

H 0 ZAKU - J 0 E 

4 面中ボス 

(ソンソン） 

5 

アイレム•エア•デ a エル 

211,300 

大友のソフ^*;—ム 

は世界一 

4 面 

6 

コラムス 

7,959,805 

H 0 ZAKY - Y.F 

JEW 6 I 62 

7 

エイリアンストーム 

(9.32) 

大友の'/ム 

は世界一 

スクーター 

(4-4) 

8 

キャメルトライ 

4'0丨"6 

哭きの K 

ス ペシ ヤノレ 

ALL 黒玉 

9 

トラィゴン 

521,750 

H 0 ZAKY - J 0 E 

R -7 

10 

ノく ロデイウスた M 

1,021,200 

最終報自贼報中退 

2-2 

タコ® 


NTK 2 店合同 

北海道恵庭市本町113 0(0123)33-8271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキポーイズ 

295,560 

モンドコ K> 

ノーマル 

入荷 2 日目 

2 

ボナンザブラザーズ 

487,700 

10 面識はきたない Y_0 

ノーマル 

II 面 

3 

トライゴン 

540,230 

AVG-WAR 

ノ ーマル 

7 面 

4 

ノロテ V ウスた 1 

658,800 

AVG- 舞奈 

ノーマル 

9 面ビッグ以パー 

5 

グラディゥス 111 

970,250 

TZK-T.T 


6 

スノーブラザーズ 

1,207,990 

モンドコトン 

ノ ーマノレ 

39 面 

7 

口ードオブキング 

247,400 

AVG-WAR 

ノーマル 

1 コイン ALL 

8 

ザ•ファントム•オブ • 
ジ • オペラ 

74,416,580 

AVG-BGM 


9 

ブロックアゥト 

155,932 

植物 人剛 5 リボリ 2t 

19面 

10 

マジシヤンロード 

253,640 

惠中閿 のボス 間 くん 

ノーマル 


八イテクセガ青森 w 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (初級） 

2,47 "8 

E-SWAT’SATT® 

一回落ちた 

クリア' 

2 

G-LOC (上級） 

5'43"2 

男色 ビンゴォウ!！ 

クリア 

3 

雷電 ㊣ 

1,966,500 

スカンジナビアはな〈そ 

3 機 設定 

2-0 

4 

コラムス 

35,228,223 

引删 E-SWAT 

LEVEL 295 + ff 

JEWELS 9999 +ff 

5 

ムスタング 

1,193,800 

K.K 

8 面 

6 

ポナンザブラザーズ 

529,400 

あたたちドロボウ!！ 

3 人設定 

M 面 

7 

WGP 

I20pts 

K-B 

オートマ 
レー シング 

8 

ハットリス 

148,406 

ハット リくんだよ MAJ 

SET 130 

9 

エイリアンストーム 

クリア 9. 18 

スクイ-に乗放ら！ 

ラ，越-あたたち 

スクーター 
のびだじ^ H ! 

10 

較!鮫!鮫!運） 

3,817,330 

あたたちダルー!！ 

3 機 設定 

13-02 


プレイシティキヤロット旭川店=1 2 


北海道旭 JII 市三条通15丁目左1号銀座センター匕 WF 0(0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノーブラザーズ 

2,766,430 

ARIS 

ノーマル 

丨コィ:4 ー ル 

2 

コラ厶ス 

1, 196,756 

SAB 

LEVEL 96 J 3053 

3 

雷電 

1,274,210 

PGP 

ノーマル 

4 

アイレムア•デュエル 

370,800 

AI 0 N - R 0 X 

ノ——マノレ 

R -6 

5 

ポナンザブラザーズ 

286,000 

WHIM - AION - ちた 

ノーマル 

R -7 

6 

チキチキポーィズ 

143,730 

WHIM - AI 0 N - ちた 

ノーマノレ 

R -3 

7 

マジシヤンロード 

112,020 

WHIM - AI 0 N - ちた 

ノーマノレ 

R -3 

8 

NAM - I 975 

247,800 

AAA 

ノー-マノレ 

R - 不明 

9 

クラックス 

WAVE 56 

直擎 - AI 0 N - A 0 T 

ランピ》省ィ-ジ- 

セ 1^闲メ〇8,567 

10 

エアパスター 

1,373,730 

店長'ク-ラ 肩 源どこ？ 

ノーマノレ 

1 コインオーノレ 


ファミリーランド 

北海道北見市二条西1丁目 ㊣ デバート 3 F 3(0157)61 -2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング 

1,626,100 

AION - HUL-WIN 

2-2 ㊣ 

2 

ノくロテ•イヴス だ! 
(ビックバイ パー） 

707,300 

AI 0 N-GND 

10 面 マニュアル 

3 

ノ ロデイウスた‘！ 

(t ここ J 

599,200 

CPU 

8 面オート 

4 

ノ \°a テ-イウスだ! 
(ッインビ ー） 

570,200 

CPU 

才一卜 

5 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,740,130 

M 0 AI - AI 0 N - M.TAN 

6面 

最難関 

6 

トライゴ ン 

1,705,140 

AION-GND 

2-8@ 

7 

キヤメルトライ 

157,610 

EARNEST PAR 

1 コイ》リア 

ビギナー 

8 

スーパーフォー ヒラ 

5,56"71 

CPU 


9 

ファイナルラップ 

3,46"45 

AION-White Girl - NS . 

m 

8 月 3 日コ h ? 列 14 番 

10 

ハ テナ?の大冒険 

1,986,400 

VANPIRE 

オール 


札幌そごう内ゲー厶スポツトが 2 

北海道札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そご5内 3(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレム•エア•デュエル 

465,500 

a Cadmun-MAI 

7 面 1 面 以外 

すべてヘリ 

2 

雷電 （IP 機） 

1,885,720 

( f ) 北大生 

1-7 

3 

雷電 (2 P 機） 

1,127,230 

a Cad'mus-Masaki 

1-5 タコ ミス 

4 

エイリアンストーム 

M 3 S 7 

aCatfmus- 殿下 

スクーター# 用 

ボスは強い!！ 

5 

スノー ブラザーズ 

2,096,880 

ffCatfmus-NILE 

50 面 

6 

戦場の狼II 

IP 330,950 
2 P 322,650 

aCad ' mus ；^ 

5 耐カ ミス 

7 

エアバスター 

1,646,620 

ffCarfmus-RYU 

ALL クリア 

ラストタコミス 

8 

ファイナルファイト 

2,858,530 

とくみつ 

ガイ使用 

点数ひくい 

9 

ST . U . N . ランナー 

1,139,785 

加納渚 

レベル 1-20 ワープなし 

ブ-ス 

10 

マーベルランド 

1,482,300 
406,250 

^Catfmus-Masaki 

ノーマ MLL / —ミス 

イー ジ- END ノーミス 


ゲー厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 2-1 2 S ( Oll )683-4747 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレム •エア•デュエル 

804,800 

BMT-MAX 

ノーマル 

IP 、2 周目 4 面 

2 

雷電 

1,663,040 

FPS - Y . M .0 は 最高 ⑸ 

M ..6 D 

2隱用 ノーマル 

2-0(11 

3 

ポナンザブラザーズ 

630,300 

FPS-SJr. 

ノーマル 

1 コイン ALL 

4 

ムスタング 

1,147,400 

FPS-SJr. 

ノー マノレ 

IP 8 面 

5 

チキチキポーイズ 

366,330 

FPS-SJr. 

ノーマル 

R 4-3 扁日 

6 

スノープラザーズ 

2,231,020 

FPS-Y.K 

ノーマル 

1 コイン ALL 

7 

トラィゴン 

1,673,840 

FPS-SJr. 

ノーマル 

IP 、 調目腼 

8 

コラムス (ハード） 

1,050,549 

FPS •■ん元気？ 

M..GD 

ノーマル 

IAM 6 ジュエル1976 

9 

ノ、•ロデイ ウスた •! 

1,313,000 

FPS-SJr. 

ノーマル 

ぺン删目6面 

10 

エイリァンストーム 

ステージ 5-5 

FPS-M--GD 

スクイ HI 用ノーマル 

偏細.84 


99 











































































































































































































































プレイシティキヤロットニ荒店 M ウイルトーク TAITO 高崎2号店 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル s (0286)34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナノレファイト 

3,190,450 

TPF-CPF- ロメオ 南条 

1コイン ALL 
タイヤが出ない!ガイ 

2 

トラィゴン 

761,970 

ESSAY - MB - 
TPF - 宇塚まさ湖 

8面 ボスノーマ 
ル 3機 

3 

G-L0C 

6,06" 1 

SRM-L0W 

ALL 上級9 

4 

NAM-I975 

622,500 

TPF - CPF - ス-ハ- 

6面 

見つからなか0た1回も 

5 

雷電 

1,243,630 

MB-TPF- 死刑 

1-7 

ノーマル 3 機 

6 

マジシヤンロード 

504,600 

MB - TPF - ボンバーキング 

R -7 ノーマ的/ 

タイ AA ■マル|：}<ン3機 

7 

ムスタング 

1,909,800 

CPF -02 - 

チャージなどさせるか永 

1 クレジットノー 
マル 3機2 - 5 

8 

アイレム •エア•デュエル 

691,500 

CPF -0 次郎- 

茶番はおわりだ 

R-IO 1 コイン 
全部ヘリ使用 

9 

パ a ディウスだ、 • 

1,036,100 

CPM-TANAKI 

たこ 2-2 
マニュアル 

10 

ポナンザブラザーズ 

0 P ) 

322,100 

TPF ?- ちが一う!！ 

ほんのりちが一う 

R -8 ノーマル 
ダグ(咖用 


群馬県高崎市連雀町25 s (0273) 85-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カ ダッシュ （戦士） 

EXP 42,099 

菊地のゼミ希望 

1 コイン ALL ハマル設定 
標準 タイム齡し 

2 

ヵダッシュ (忍者） 

EXP 60,000 +Q- 

Tiny - M.T 

1 コイン ALL ハマ赠定 

標準 タイム勘し 

3 

ノくトルシャーク 

6,017,250 

高崎 スク-ルオブビジネス 

行桟(ラビット） 

樣準 設定齡し 

4 

WGP 

85 

賊 スク-ルオフ.ビジネス 

a- 行枝(ラビット） 

1 コイン ALL 襟*設定 

才-トマ運な U 当た1成) 

5 

G - L 0 C (初級） 

2,27"9 

ゲルゲ⑥ 

樓準 設定 T ノ-マル） 

両方共にイン ALL 

6 

G - L 0 C (中級） 

5,47〃2 

ゲルゲ② 

3 なし 1 フ WI00 円 
又荷したてのホカホカ 

7 

ノ くルダーダッシュ 

556,550 

-応出しとくスコア 

iw リア!<1：し 

=2529 標準 設定 

8 

トライゴン 

662,460 

4 方向 レバーの 達人 

⑽面標準 設定 

1 人 7H#j ： し 

9 

ムスタング 

449,700 

高 鷗スク-ルオプピジネス 

«- 行枝(たかえちゃん） 

1 コイ >i 面ひよ髓定 

1 人プ 1 イ(青)塞なし 

10 

テトリス 

999,999 

AMP-HCM-IOAfc 

(日曜 F62 のデホ] 

EASY 1 コイ >199 
⑽手 71 イ 14 •し 


秋田キャロット八ウス^ 


秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル B 10(0188)32-2868 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポナンザブラザーズ 

272,300 

ベジタリアン学 

7面ロボ使用 

2 

コラムス (イージー） 

4,520,283 

Pochi 

LI 4 I J =4960 

3 

コラムス(ハード） 

2,360,182 

0 TK の友人 

LI 00 J =3 I 92 

4 

雷電 

1,108,130 

ESFORCE-ZK 

6面 

5 

ハテナ?の大冒険 

1,993,200 

PWK 

ALL 

6 

ファイナルファイト 

3,292,670 

内海課長 

ハ ガー 使用 
A しし 

7 

クライムファイターズ 

420 

内海課長 

全2周クリア 

8 





9 





10 






筑波学園キャロット八ウス_ 


茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パロディウスだ!連 

(ビックバイパー） 

712,300 

TTG - S.S 

ノーマル 3 機 
2-1 マニュァル 

2 

パロディウスだ!連 

(タコ） 

966,100 

No 5 

ノーマル 3 機 

2-2 マニュアル 

3 

パロディウスだ!逸 

(ツインビー） 

1,024,500 

No .5 

ノーマル 3 機 
2-3 マニュァル 

4 

パロディウスだ!逮 

(ペン 太郎） 

898,200 

No .5 

ノーマル 3 機 

2- 丨 マ-ュアル 

5 

ポナンザブラザーズ 

498,700 

IKN-TIS 

ノーマル 3 人 

8面 

6 

ムスタング達 

4,130,300 

グレート水見 DEAD 

ノーマル 3 機 
4-2 

7 

スノー プラザ ーズ 

2,247,230 

WIZARDWIN 

ノーマル 3 人 

A しし 

8 

コラ厶ス 

(ハー■ドスタート） 

44,298,933 

LSP - MSO-OUT 

ノーマル 目薬 X 4 

L =295+ ff J =9999+^ 

9 

戦場の狼 II 

999,990 

たかくん! 

ノーマル 3 人 

A しし 

10 

マジシヤンロード 

492,380 


ノーマル 3 人 

7面 


八イテクセガ桐生店 ☆=! 


群馬県桐生市末広町 5-19 0(0877)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハットリス 

364,452 

山 口 

SET268 

2 

雷電 

1,650,000 

② 

下4ケタ柳-7 

3 

G-L0C 

6,00〃03 

EX-S-T 2 

上級1C、 ALL 

4 

メガブラスト 

333,600 

江戸っ子父ちゃん 

(大ゥソ） 

初プレイ、5面 

5 

エイリアンストーム 

6-5 

NAL 

点数不明 

6 

ファイナルファイト 

1,652,190 
し573,310 

中島と桜子 

あ俺、 中島 つ 
てんだ！ 

7 

ムスタング 

651,300 

誰か 

5面 

8 

ヮルキュ ー U 7) f 云説 

908,630 

VALK こと遠藤功 

1 コインクリア 

9 

Wits 

4,663,370 

ZIL-APPLE 

レベル 70 

10 

戦場の狼II 

999,990 

N0P-0AC 

今さら 


DLL 屋内遊園地秋田店〜 


秋田県秋田市大町 2-3-27 S (〇1 88) 65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エイリアンズ 

970,400 

NHK 

ノーマノレ 

1 コイン ALL 

2 

トラィゴン 

512,690 

MOO 

ノーマル 3 機 

1 コイン 7 面 

3 

スノーブラザーズ 

2,093,880 k 

HMS 

ノ ■■•マル 3 人 

1 コインステージ 50 

4 

コラムス 

2,222,338 

HMS 

宝石 3120 

レべノ U98^v~ ド 

5 

コラムス 

1,715,889 

秋 田 CH * POCHI 

153081 

レべ M8 イ-ジ- 

6 

エイリアンストーム 

8.38 

HMS 

イーサー 

1 コイン 4,5 

7 

キヤメルトライ 

4'12"1 

NHK 

スペシャル 
黒玉使用 ALL 

8 

ファイナルファイト 

2,722,710 

ゆき CHAN 

ノーマルコーデ {— 

1 コイ >6 面 ボス前 

9 

戦場の狼 II 

999,990 

MOO 

ノーマノレ 

1 コイン ALL 

10 

1941 

1,112,300 

MOO 

ノーマル 1 コイン 
A しし 


ポニー•ワールド•ザ•コングが 2 


埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラ厶ス 

(EASY スタート） 

529,559 

T & F-KOT 

ノーマ職 EL 
47 JEWELSI 647 

2 

コラ厶ス 

(HARD スタート） 

360,016 

麴 XOR 

ノーマル 

LEVEL 37 JEWELS 968 

3 

スノーブラザーズ 

773,150 

7 W ティング 原田 レブ J 力 


4 

ノロテ* イ ウスだ! 

(ビッグパイパー） 

581,000 

ファイティンク原田レブ J 力 

ノ ー 面 

5 

パ□テ V ウスだ!(タ コ) 

635,600 

フィリップ石田 

ノ-マノ Kg * 面 

6 

パ Q デイウスだ1 

(ツインビ ー） 

788,600 

VIC 

ノ-マ JKg )2-3 

7 

ハ。ロテ V ウスだ！ 

(ペンギン） 

535,700 

UF 0 水没 

ノ-マ，面 

8 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

2,773,310 

マジンガー： L 号 

ノ-マ)終面 

9 

ファイナノレファイト 

(コーディー） 

2,862,280 

アンドレ II 世 

ノーマリア 

10 

ノ\•イオレンスファイト 

12,671,860 

僕ドテチン 

ノ-マル ㈣ リア 


サンペテックナムコランドが。 

千葉県習志野市谷津 H 6-1 〇 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

2,113,440 

MIRAGE - MAX ©© 

STAGE 2-0(8 g ) 

BOSS て獅1 

2 

ムスタング 

1,250,300 

神崎球 

1 コイン 8面 

3 

アイレム•エア•デュエル 

553,100 

BAR 

8 めん 

4 

ボナ ンザブラザース 

353,100 

INFINITE-GTI 

R -9 点かせなし 

5 

トラィゴ ン 

1,678,750 

MIRAGE - MAX © l £ 

1 コイン 

2 周目 8 面 

6 

コラムス 

26,686,552 

SFF - PSI •羽妙阻沙 

L - 10スタート 

J =9999 LV =295 

7 

マジシヤンロード 

746,970 

S 口侧2□グ見せ 

ぱソソンバスターズ 

ライフ3 ゲージ 

A ししノー ミ:^ 

8 

スノーブラザーズ 

1,891,040 

CHAT-KIM 

1 コイン ALL 

9 

トリオ•ザ•パンチ 

2,352,600 

モ アイ 

1コイン ALL 
口-ズサブのみ使用 

10 






ゲームプラザ•ザ•ゴリラ^ 

東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館 B 13(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバスタ_ 

1,408,400 

CSC&NGC 

01 XTEXER ® 

IPALL 残 X 3 

2 

カダッシュ 

60,000 +a 

FAM-OAF 

LV 20 僧侶 

A しし 

3 

カダッシュ 

60,000 

MK - 中村 

い/20忍者 

A しし 

4 

スノー ブラザーズ 

2,478,400 

VG 2 -WIZARDWIN 

ALL 

5 

戦場の狼 II 

999,99 0 + tf 

RNDT 

ALL MX 17 

6 

戦場の狼 II 

999,990+« 

MAX 

ALL MX 12 

7 

トライゴン 

518,610 

おいでませ萩 - ROM 

IP 7 面 

8 

ノぐロテ*イウスた 1 

822,100 

じじょう 

8 面ポス 
ツインビー 

9 

雷電 

996,680 

ACK - FRY 2 世 

卜 5、2 P 

10 

ロッドランド 

763,850 

AKI-M 

第二話 ALL 

1 upX 4 


八イテクセガ太田店 w 


群馬県太田市東本町 23-24 3(0726)25-7654 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 

1,206,910 

SPS 

1 コイン ALL のこり 5 機 

2 

ゲ^(ィングランド 

30,619,825 

MIY-0AC 

120秒 バージョン 

1 コイン ALL 

3 

ファイナルファイト 

3,331,240 

澄んだ〜 W ) カズム〜 

コーディー 

1コイン ALL 3 設 

4 

ファイナノレファイト 

3,457,250 

リリア〜虹色のひ〇 

ガイ 

1コイン ALL 3 設 

5 

コラムス 

15,679,309 

Bim-Buzzell-QAG 

ハイジ ユエ_ 

トレベル 262 

6 

G-L0C (初級） 

2，14"8 

STUX 

遅い 

残151秒クリア 

7 

G-L0C (中級） 

ぐ25〃8 

羅帝亜 PLUS 

?ミスクリア 

8 

ファンタジーゾーン 

10,072,400 

ヨグ =ソ|- 观 IY -0 AC 

ハード 

3周目1面 

9 





10 






ジャツクアンドべテイ 

群馬県太田市東本町 18-13 0(0276)22-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト(ガイ） 

3,577,940 

NG 3- XN 0 ^LILIA 

1 コイン ALL 

2 

ファィナル 7 HK ハ^ H 

3,342,810 

YAS-OAC 

1コイン ALL 

3 

G - L 0 C (初級） 

1'59〃8 

香津見リキュール| 

REMOac 

ノー ミス残169秒 ALL 

4 

G - L 0 C (中級） 

3'17"9 

OAC - SRP ® 2 

ALU 90.1 搬 

5 

コラムス（イージー ) 

30,763,281 

NOP-OAC 

レベル285ジュエル 

9999+¢ 

6 

コラムス (ハード） 

74,093,704 

NOP-OAC 

レベル295 

ジュェ纖 

7 

ノ\° ロデイウスだ！ 

(ッィンビー） 

928,300 

NG 3 針すなを NAT S 

2-1 

8 

トラィゴン 

1,708,560 

NOP-OAC 

2-8 

9 

アイレム•エア•デュエル 

395,800 

NOP-OAC 

6 面 

10 

ムスタング 

1,253,500 

NG 3 •元祖 ミャ ー- 

NAT 3 

8 面 


モンテカルロ 

群馬県高崎市中紺屋町11 0(0873)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

811,460 

MAX 

1-5 

2 

アイルム•エア•デュエル 

640,400 

ESSAY - GRF - 

DOW 

1 コイ ^STAGES 

2周目2面 

3 

トラィゴン 

805,300 

T-S 

9 面 

4 

ノ \° ロテ♦イウスた*! 

1,233,000 

難しいゲーム 

1コイン 2-2 死 
ピックノ <イパー 

5 

カダッシュ 

600,00 0 +a 

渋谷弘 

1コイン ALL 
戦士 

6 

バルダーダッシュ （ 1 ) 

3,381,290 

[ essay-grf 

-ELM 

1コィィ r =9664 

7 

バルダーダッシュ ( 11 ) 

1,019,760 

ESSAY - GRF - E し M 

1コインクリア 

ダイヤ=4661 

8 

戦場の狼 N 

999,990 

YAG 

丨コイン ALL 

9 

WGP 

120 P 

矢野唷満 

ォートマ 

1コイン オー ノレ 

10 

ボナザブラザーズ 

123,300 

ラテンの血 

次はドームだ 


八イテクセガ山形店^ 


山形県山形市七日町2丁目 1-8 a (0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (初級） 

2,55"2 

しろう W ん(ド务 ン) 

1 コイ面クリア 
ノ -7J レ設定 

2 

G-LOC (上級） 

14面 

W う“ん(ド;/^-ン} 

1 コイン 
ノーマル設:定 

3 

ス-パーモナ: JGP (7 速) 

5,39"32 

布施博崇 

D.P=5064 
ノーマル設:定 

4 

レーシングヒーロー 

(オランダ） 

58,867,520 

RMC - SH 0 

1 コイグ J ア 
ノ-マ赠定 

5 

ラインオブファイア 

(2P) 

6,044,830 

■の蟲使し ' &RMC 

1 コイ面クリア 
ノ-マル設定 I00%xi 

6 

ハテナ?の大冒険 

1,270,200 

S,A 

1 コイ面クリア 

イージー設定 

7 

戦場の狼 II ( IP ) 

553,350 

ゴキブリ君1号® 

1 コイン 6面 
ノーマル 殺:定 

8 

ス—パ—フォーミュラ 

(イギリス GP) 

2'19"677 

あっつん 

レバー 

ノーマル SS 定 

9 

コラムス 

j ハー ■卜:} 

2,880,895 

Z , G 35 万円 

J36I5 しVI12 

ノーマル設:定 

10 

ポナンザブラザーズ 

(IP) 

200,200 

!!(だれでしょう?） 

1コイン5 面 
ノーマル S9： 定 


ゲー厶ブテイツクジャツク S ベテイが 9 

山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル IF s (0238)2 H 昍4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (初級） 

3,01"0 

M 0 G 

1コインクリア 

2 

ポナンザブラザーズ 

335,000 

㊣ 

RD 7 ノーマル 

3 

スノーブラザーズ 

1,732,470 

も一やらないぶたさん 

1コインクリア 
ノーマル 

4 

ロッドランド 

221,750 

AU ? 

16面 

5 

ハ テナ?の大冒険 

1,801,600 

AU ? 

1コインクリア 
イージー1¢定 

6 

ファイナル77イト(ハガー） 

3,013,430 

ファミリーランド 
カーニノ ゞ ノレ fslo .839 

2人10万 ext エブ J 

7 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

3,016,130 

ファミリーランド 

カーニバル No .839 

以》リア旧イ-ジ 

2人、10万 ex 、 エプリ無し 

8 

ハットリス 

264,822 

グレーターなまら 

SET = I 80 

9 

コラムス (ハー K ) 

10,276,002 

グレーターなまら 

し V .2 1 1 
丄7054 

10 

ドルァーガの塔 

1,253,330 

乎跹ン星て it れ朽似リと首 

1コインクリア 
残ギル1人 


八イテクセガ高崎 

群馬県高崎市中紺屋10 s (0273) 25-1 972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェィリァンストム 運 

9.40 

$字の頃から朝帰り 

( DSSSHL - M&S 

ノーマル 1コイン ALL 
カー 泡 

2 

ポナンザブラザーズ 

999,999+ q - 

うく 監禁」 

MYK 

ノ ■■マル3人1コイン ALL 
a ポ使用 

3 

アイレム•エア•デュエル 

691,500 

ESSAY - GRF-DOW 

ノ-マル 3« 

1コイン2周目3面 

4 

E - SWAT ( IP ) 

2,559,800 

すわっていても* A 

ESSAY - MB -臟 

ノーマル 1 コイン 
A しし 

5 

G-LOC (初級） 

ド 58"6 

1 明日的盗?」 

ESSAY - MB - 麵 

ノー マル1コイン A レ L 
いまだ限界みえず 

6 

ハツトリス 

316,342 

ESSAY - こんなの じ 
ゃダメ MB-JUN 

ノーマ ノレ DT ン 

セット=258 

7 

レー シング ヒーロー 

(オランダ） 

60,530,670 

ESSAY - TMC •改め S 3 

ILM これを期に脱退か？ 

ノーマル门 イン ALL 

BUG 使用 

8 

レー シング ヒーロー 

(アメリカ） 

60,318,180 

ILM も改めて 

1 し- M&S 

ノ ••マル 1 コイン ALL 

BUG 使用 

9 

レー シング ヒーロー 

(エジプト） 

60,540,230 

来月は コラ ムスにちょっと 

燃えるお兄さん IL - M&S 

ノーマル 1 コイン ALL 

BUG 使用 

10 

レー シング ヒーロー 

(イギリス） 

58,997,600 

ESSAY - GRF - セニ ヨール 

ノーマル 1コイン ALL 

BUG 使用 


100 











































































































































































































































































ゲー メスト 


No .15 

No .37 

No .17 

No .38 

No .18 

No .39 

No .20 

No .40 

No .22 

No .41 

No .26 

No .42 

No .29 

No .43 

No .30 

No .44 

No .32 

No .46 

No .33 

No .47 

No .34 

No .48 

No .36 


•お求めの号に 〇 印を 

お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

ノ ゞ ツク ナン ノ、、一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No .15 (，87 
No .17 (’88 
No .18 (’88 
(，88 
No .22 (’88 
No .26 (’88 
No .29 (’89 
No .30(，89 
No .32 (’89 
No .33 (’89 
No .34 (’89 
No .36 (’89 
No .37 (’89 
No .38 (’89 
No .39 (’89 
No .40(，90 
• No .41 (’90 
No .42(’90 


12月号） 
2月号） 
3 月号） 
5 月号) 
7 月号) 
11月号） 
2月号） 
3 月号) 
5 月号) 
6月号） 
7 月号) 
9 月号） 
10月号) 
11月号） 
12月号） 
1月号) 
2月号) 
3 月号) 


No .43 (’90 
No .44 (’90 
No .46 (，90 
No .47 (’90 
No .48 (’90 


4 月号） 
5 月号) 
6月号) 
7 月号) 
8月号) 


(上記以外の No . は品切れです） 

㊣ ご注文の時は 

この用紙を持って害店にご注文 
下さい。注文害としてご利用で 
きます。 新声社 

Q03-293-9321 


籲月末メ切のスコアで1日消印有効籲 


君 こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 

ネーム 


感想* 

その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 @ 














































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


[!]0〇]-〇〇 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

君こそ行 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 

性別 

( >歳 

(男•女） 

ご住所 T 

□ □□• □□電活 （ 


) 

①小.7: ( 

>年②中学 （ > 年 



③高校 （ 

> 年④人学 （ ） 年 



⑤ 社会人 

⑥ その他 （ 


) 


№15 ('87 12月号) 
特集: AM ショー 



N 0.17(’昍2月号） 
特集:ゲーメスト大貨 



No .1 8(’昍3月号） 
特集:新作ヘリ会戦 



№20 (.88 5月号） 
特集: AOU ショー 



他没(’昍7月号> 
特集:グラ II 攻略 


難選 

麝:♦'龕磁物裏 



Na 26(， 册11月号) 
特集:サイバリオン 


Na 29 CB 9 2月号） 
特集:ゲーメスト大賞 


NQ 30 C 89 3月号） 

特集:アイレムの全て 


№32(’昍5月号) 
特集: AOU ショー 


NQ 33 C 89 6月号） 
特集:セガがあつ一い 









ち 




Na 34 CB 9 7月号） 
特集:ワルキュ - UDfe 説 


№36 (’89 9月号） 
特集:大阪 89 AM シヨー 


NQ 37 C 89 10月号） 
特集:クラ III 発進 


Na 38 C 89 11月号） 
特集:ダライアス11 


№39 (’89 12月号） 
特集: AM ショー 


， .'' ベ 41 4,w-ss 

►で 供み— 1 




_ ，緣 

... ••..•い..’. 


P I 







キリト U :杂 



























































君 3 モゲーメス M 




雷電 

㉚ 付き 

5,890,570 

(2 周目8面） 

両手をあげてバンザイ男 j 

EXCEL — 星白金一 HIR 

キャッスル & Y 0 U 2 (東？） 

なし 

4,297,990 

(2 周目5面） 

4日でクリア！！ K.S 

個人申請 

ハッピーランド（愛媛） 

社 ース 

全面クリア 

999,999 + a 

全国10店•個人申請1名の皆様 

アイレム • 

エア • デュエル 

1，128,400 

猿家 派 • おかび® 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 

チキチキボーイズ 

2,075,510 

「可愛いよ」 ( W 0 P 氏談） 
EXCE し一 RVS-GUN 

キャッスル & Y 0 U 2 (東京） 

ムスタング 

1000万点 + a 

全国7店の皆様 

マジシヤンロード 

全面クリア 

全国7店 •個人 申請1名の皆様 

バルダー 
ダッシュ 

パート1 

3,381,290 

ESSAY - GRF-E し M 

モンテカルロ（群馬） 

パート2 

1 ，〇 19,760 

ESSAY - GRF-E し M 

モンテカルロ（群馬） 

翻 

夕=1 

1，715,900 

(2 周目3面） 

IM し一 YUJ 

イェローハット（愛知） 

ツインビー 

1 ,583, 100 

( 2周目5面） 

紀子橡の 後輩 引退記念 
EXCEL-fi 白金一 HIR § 

キャッスル & Y 0 U 2 (東京） 

トライゴン 

撕寸き 

2,679, 170 

KSG な卜 

ハイテクノーベル 1 

神保町(東京） 

連なし 

2,617,050 

HST-©SPT 

荏原ゲームコーナー(東京） 

G 

1 

し 

□ 

C 

初級 

1 36,6 

神帝 CYG ® 

予告どおりのトツプ 

個人申請 

タウンスポット茨木(大阪） 

中級 

300 "3 

INGS — DTH — N . H ® 

個人申請 

タウンスポット茨木(大阪） 

上級 

31 8,7 

ILL - M 0 V - ばくす ㊣ 

チャレンジャー関大前 
(大阪） 

八ッ MJ ス 
037^3ンスト囉低 SET 数) 

SET =532 

PEC 

個人申請 

タウンスポット茨木(大阪） 

NAM — 1975 

1 ,丨 27,400 

若じいい！犬 @ 
かまし® 

ゲームセンターコパ III 
(神奈川） 

キ 

ヤ 

メ 

ル 

b 

ビギナー 
• タイム 

1 2 1 "0 

GEKi 

個人申請 

タウンスポット茨木(大阪） 

エキスパー 
卜 • タイム 

2 2ド6 

キャメ#- 0 YA—G 
( FOR - オオタニ） 

荏原ゲームコーナー(東京） 

スペシャル 

•タイム 

2280 

EGC —キャメ ®® MKZ 
( FOR -¥7725) 

荏原ゲームコーナー(東京） 

ビギナー 
• スコア 

682,200 

いつでも挑戦は受ける！ 
EXCEL - AFC-T 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

エキスパー 
卜 • スコア 

1，108,090 

TYRANT — 

キャメ⑱ 一 MAC ® 

ハイテクノーベル 
神保町(東京） 

スペシャル 
• スコア 

1，〇72,750 

TYRANT — 

キャ メ® — MAC ® 

ハイテクノーベル 
神保町(東京） 

ロッドランド 
(裏面 • ストー U — 2 ) 

I ,031，850 

SDI — 来る者拒まず 
猿 者 0 NA ずか 

ハイテクセガ藤井寺 
(大阪） 

丨グ 

オランダ 

60,530,670 

ESSAY—TMK 改め S 3 
ILM これを機に脱退か？ 

ハイテクセガ高崎 
(群馬） 

アメリカ 

60,318, 180 

ILM も改めて 
IL - M&S 

ハイテクセガ高崎 
(群馬） 

エジプト 

60,569,090 

MOS - IO—LIE 

プレイシティキャロット巣鴨 
(東京） 

イギリス 

58,997,600 

ESSAY — GRF — 

セニョール 

ハイテクセガ高崎 
(群馬） 

メジャータイトノレ 

一 18 

Mr . 高 泊の板さん 

ゲームシティ 0 Z (山口） 

バトルジャーク 

17, 122, 130 

ザ.監禁スペシャル 2 ! 

SFL - KMG - KMA ® 

明石ラボス2 F 
ゲームコーナー （兵 庫） 

コラムス 

イー ジー 
スタート 

52,002,898 

羽村町神明台3丁目 
にすむ男 SEP-ACC 

カジノカーニバル 
(東京） 

ハード 

スタート 

97,923,955 

やちょ 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 


プレイ开イ抑ロット巣鴨店 ㈣ 


東京都豊島区巣鴨 1 - 15-1 宮田ビル日〗 3 ( 03 ) 943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (上級） 

4'19"2 

EAC 

ALL ノーマル 

2 

G - L 0 C (中級） 

3,33"8 

改多丸さんお世話になりました 

REM 纖 

ALL ノーマル 

3 

G - L 0 C (初級） 

2,34〃6 

AMP.D.(U 

レヒ 7= マーベリ t^-OAC 

ALL ノーマル 

4 

レーシングヒーロー 

(フランス-日本-エジプト） 

60,569,090 

MS 0- I 0 -LIE 

ALL ノーマル 

バク賓 

5 

ムスタング （ IP ) 

10,014,700 

KSG な人⑱ 

7 周目 STAGE8 

ノーマル 

6 

スノー ブラザーズ ( IP ) 

3,578,380 

RE 0 -SP 

ALL 残3 

7 

チキチキポーィズ 

886,160 

シユイングに®つ ItT 

Aliy — 7 ル 

キャラ名「ヒリュウ」 

8 

ノくトルシャーク 

13,422,110 

POISON NEEDLE 

ROUND 10 ノー 

マノレ 

9 

ポナンザブラザ-ズ ( IP ) 

496,000 

星白金- 

NFC-F00. 

STAGE9 ノーマル 

mm 

10 

雷電 （ IP ) 

1,599,760 

穴ウメ組一某 

STAGEI-7 ハマル 

繼用 


荏原 ゲー 厶 コーナーが 33 

東京都品川区旗の台 3 - 12-3 荏原会館内〇 ( 03 ) 781 -4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボィズ ( IP ) 

831,000 

EGC -(§) P 0 W 

ノーマル ALL 

入荷 2 日目 

2 

マジシャンロード 

985,810 

EGC - ⑱ P 0 W 

ノー 7M1 

カン スト見える ぞ〜 

3 

ポナンザブラザーズ (IP) 

999,999 +a 

JAG-KS 

EGC • 賴 ) STR ( 愛人関係） 

ノーマル ALL 

ロボ 使用 

4 

キャメ ノレトライ 
(ビギナー） 

ド21"6 

JAG- キヤメ®) H.S 

(FOR- バイキン ^0 

ノ——マル ALL 

くろ 

5 

キャメルトライ 
(エキスパート） 

2,21 "6 

キヤメ®) - OYA-G 

(FOR- オオタニ） 

ノーマル ALL 

くろ 

6 

キャメノレトライ 
(スペシャル） 

2,28 "0 

EGC - キヤ メ^)® MKZ 

(for-7 

ノーマル ALL 

くろ 

7 

トラィゴン ( IP ) 

2,617,050 

HST-®SPT 

ノーマル ALL®^ し 

まだまだ 

8 

コラムス 

(イージースタート） 

29,252,628 

EXCEL - SSC-VAP 

ノ-マル J=9999+tf 

L=285+ ff 

9 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

3,840,530 

JAGHGA のす 

(ひ一ひ一君^)) 

ノ - マ舰逢） 

コーディ - 出ね〜 0 

10 

雷電 （IP •赤） 

3,897,530 

JAG - かんこちいい 

ノ-マル 2-5 读 

かんこまいい 


八イテクノーベル神保町 

東京都千代田区神田神保町 2 - 14-4 0 ( 03 ) 262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメルトライ 
(エキスパート.スコア） 

1,108,090 

TYRANT - 〆 

キャメ盼 MAC 庚） 

ノーマ JUi 面クリア 

黒玉使用 

2 

キャメル ト ライ 
(スペシャル•スコア） 

1,072,750 

TYRANT - 

キャメ碗 ~ MAC 庚） 

ノーマ喊面グ J ア 

黒玉使用 

3 

アイレム.エア.デュエル ( IP ) 

698,900 

TYRANT - ひむ 

ノーマル 

2-3(3) 

4 

トライゴン ( IP ) 

2,679,170 

KSG な人 

ノーマ騎2周クリア 

5 

ボナンザプラザ-ズ ( IP ) 

999,999 

072- H.S 

ノーマ轉面クリア 

やりすぎに; i «! 

6 

ナイトストライカ— 

(P ゾーン） 

89,842,930 

TYRANT - 全日 材イス党- M ； 

ノ ーマ騎面グ J ア 

実は高所臟 

7 

ナイトストライカー 
( S ゾーン） 

92,792,760 

ビデオガ—幢 

Mr . まさし君 

ノーマ峰面グ J ア 

好物：^ンアメ 

8 

ナイトストライカー 
(T ゾーン） 

91,241,600 

TYRANT - 

全日本ナイス党 - W ； 

ノーマ喊面クリア 

散髮パワイ吏用 

9 

ナイトストライカー 
(U ゾーン） 

90,091,870 

お帰りは盜難自転車 

Mr . まさし君 

ノーマ喊面クリア 

中古自転較ります！ 

10 

ダイナマイトテ , ュぺ？ 

1,65わ380 

TYRANT-EXE 

ノーマ騎面クリア 

ゆかちゃんパ扇 


中央プラザ大泉店 W 

東京都練馬区大泉卜 35-6 s ( 03 ) 978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング 

1,405,800 

BMC-MK 

最終面 

2 

スノー ブラザーズ 

1,898,750 

くちゃお- YSR 

28 面 

3 

1941 ( IP ) 

12,908,500 

SIM ㊣ 

ALL ( IP ) 

4 

I 94 I (2 P ) 

12,881,100 

Mi-Has & -しばちゃ 

2P^'J7IP 5297700 

2P 7583400 

5 

空牙 

2,579,660 

らりぉ® 

2-4 

6 

ノ \° ロ テ V ウスた 1 

1,313,400 

BMC-VAX 

2-3 3 番装備 

7 

ハテナ?の大冒険 

446,900 

LMN and JAX 

1 コイン 

クリア (2P) 

8 

戦場の狼 II 

999,990 

BMC-MK 

BMC-TAP 

ALL 

9 

エイリアンストーム 

? 

? 

3-5 

10 

TATSUJIN 

1000 万+« 

BMC 軍団 

7-4 


ゲー厶センターコパ III が 6 


神奈川県秦野市南矢名 62-42 s ( 0463 ) 78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

( IP ) 

3,832,120 

力尽きるにはまだ早い 

若以な w ^ Rc-Ta 

2-4®) ノーマ 

ル IUPXO 

2 

アイレム•エア • 
デュエル （ IP ) 

546,800 

入荷初日のスコアてす 

若だんな霞 - TEL 

2-1 レバーが悪い 

ノーマル 

3 

7ジシャンロード 

( NE 0- GE 0) 

永パの為ステー;^ 

N . ARC-MIT 

ステージ7 

1 コイン 

4 

トライゴン 
( IP ) 

1,766,680 

くみりんがぁ命だよ！ 

隱 -RUN 

2-9® あり 

IUPX 4 ノーマル 

5 

トライゴン 
(2 P トータル） 

2,205,670 

ジ沐鳥とチ*'ォ c 言 

⑽-9读あり 

ノーマル 

6 

NAM - I 975 

( IP ) 

1,127,400 

若じいい!犬赖 

力、まし ( S ) 

ALL アク シデ ノト X 4 

残 2 X 213^ 

7 

ノヽ 。ロデイウスだ！ 
(ビックバイパー) 

1,238,600 

刪: J ： 讓: 

(鬼畜解放宣曾） 

2-3® あリマニ 

ュアル 

8 

ノ く ロデイウス だ! 
(たこ） 

1,418,600 

霉影少年 

VIDEO - B 0 Y - YAI !® 

2-3® あり 

マニュアル 

9 

コラムス 

(ハードスタート） 

11,668,070 

魔法石最獅1用初 

RAG . T-TEM 

ジュエル7746 
レベル230 

1〇 

クラックス 
(工場 設定） 

2,027,089 

いつのまにか大ワープ！ 

RAG . T-TEM 

WAVE 56 
ワープ^コイン 


カジノ カー ニ八ル W 


東京都立川市柴崎町 3 - 2 - 1 6 0 ( 0425 ) 22*2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カダッシュ 

60,000 

NA 0 

僧侶 

2 

ノ\° ロテ V ウスた 1 

898,500 

宇宙船の店員は 

•••U.M. 

2 -丨ビックバイ 

パー 

3 

ノ\° ロテ V ウスた 1 

781,600 

やない 

2-1 たこ 

4 

ノ く □テ V ウスた*! 

999,400 

FECT - T.E 

2 -にンイン ビー 

5 

コラムス（イージー ) 

52,002,898 

羽村町神明台 3 丁目にす 

む男 SEP-ACC 

J=9999 L=285 

mm 

6 

コラムス (ハード） 

33,662,643 

中央大学理工学部応用化 

学 f— 年 ACC 

J =9999 L= 

295+a 

7 

スノー プラザーズ 

3,778,370 

FECT - T.E 

AVLL 

8 

トラィゴン 

1,756,650 

FECT - T.E 

2-9 

9 

ポナンザブラザーズ 

534,500 

狼少年 TPO 
by 元親友 

8 面 

10 

チキチキポーィズ 

640,520 

FECT - T.E 

1 コイン 4-4 
本日入荷 


キャッスル S 丫〇 U 2 が… 


東京都町田市原町田 6 - 10-10 a ( 0427 ) 29-8234 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

5,890,570 

両手をあげて パ W ィ f 

EXCEL - 星白金- HIR 通 

2周目8面 

ノーマル3設®) 

2 

ノ <a テ*イウスた*! 
(ツインビ ー） 

1,583,100 

紀子誠輩引退駿 

EXCEL - 星白金- HI 礙 

2周目5面 

ノーマル3設®) 

3 

チキチキポー -^ r ズ 

( IP ) 

2,075,510 

「可愛い Wwop 氏談） 

EXCEL - RVS-GUN 

A しし ク 1 リア 

ノーマル 設定 

4 

ボナンザブラザーズ 

( IP ) 

999,999 

「安定してるよ」 ( W 0 P 氏談） 

EXCEL - AFC-T 

1 C 、 ALL 、 残 1 

ノーマル3設 

5 

ナイトストライカー 
( Q ゾーン） 

91,382,190 

「天才児 W - j ( W 0 P 氏 g ) 

EXCEL-SNUFKIN 

P . BX 6 

ノーマル 設定 

6 

キヤメルトライ 
(ビギナー • スコア） 

682,200 

いつでも挑戦は受ける！ 

EXCEL - AFC-T 

ALL ' 纖用 

ノーマ 職 

7 

キャメルトライ 
(エキ 7 A -トスコア） 

1,008,070 

親友 W 0 P 氏に痒ぶ 

EXCEL - AFC - T ^ 

ALL ' U 鞭用 

ノーマ 碰 

8 

キヤメジレトライ 
(スペシャル•スコア） 

880,330 

FECT - T.E 

ALL ' 譏用 

ノーマ 職 

9 

トラィゴン ( ip ) 

2,054,490 

当たり判定のでかい奴！ 

EXCEL - PC - Z 1 N 

ALL 、 残/ 

ノーマル3設 

10 

アイレム•エア•デュエル 

i ! f ) 

679,400 

ついに 脱出成功！ 

X 68- NAMI 990 

2周目3面 
ノーマル3設 ㉖ 


今月の トップは 雷電。赤プ 
レイヤ—と W プレイヤ— では 
難度が違いますが、それも1 
周限り。2周目以降は変わら 
ないので合わせて集計です。 

ボナンザブラザ—ズは、早 
くもスコアカンスト。特にプ 
レイヤ—別には分けていませ 
んが。 

アイレム♦エア•デュエル 


は早くも2周クリア。アイレ 
ムにしては難度が低いか？そ 
れとも' プレイヤ—の腕がす 
ごいのか？(イメ—ジフアイ 
卜、 R - TYPEn は、1回目 
の集計でクリアが出なかった) 
チキチキボ—イズは、虫稼 
ぎ+時間ぎりぎりまでの稼ぎ 
で、すでに限界近し。虫稼ぎ 
は、発売直後だけあつて気が 


ついた人は少なめでした。 

ムスタングは loo 〇万点 
達成者が7名も。おつかれさ 
ま0 

マジシャンロ|ドは、永久 
バタ—ンといわれているので、 
とりあえず全面クリアで集計 
です。 

バルダ—ダッシュは2部門 
に分けて集計。でも、台数が 


あまりにも少ない H 

パロディウスだ！は2周目 
5面が最高。ヨシオ君の擊ち 
返し弾&ジエ ツトを 出さない 
ほぅが速い縦移動には涙もの0 
それ以前に、2周目3面の後 
半とくちびるが発狂している 
ので' そこを抜くのもつらい。 
2周クリアはいつの日か…？ 
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HI-TECH SEGA 金沢 =7 


石川県金沢市片町 1-3-9 3(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポナンザプラザーズ 

999,999 

GOR-NZM 

ノーマ赠定 AL けリア 

1 戸鼸用にて カン スト 

2 

雷電 ㊣ 

し472,700 

すさま G-R* モネ 

ノーマ峨 R 7 

IP 酬連射有 

3 

ムスタング® 

2,190,800 

すさま G-R* モネ @ 

ノ -7 ル設定 2-8 

使用連射有 

4 

G-L0C (初級） 

TIME2'I9"3 

GOR- 山下 少年® 

ALL グ J ア 
当然ノ-マル駿 

5 

G-L0C (中級） 

TIME5?6"5 

すさま G-ARIES® 

ALL クリア 

6 

G-L0C (上級） 

TIME6?I"5 

長沢武彦 

ALL クリア 

7 

ハットリス 

94,608 

KAK 卜'^! 

ノーマル設定 

Set 102 

8 

キヤメメレトライ 

TIME2'54"6 

ずんたたぱあっち 

エキか•-トコ-; MLL 

B.S 使用ノ-マル 

9 

クオース （IP) 

2,246,300 

すさま G - SHE - 

DANDY0I 

ノーマル 賴 

■7 I 40 AREA 4-6-9 

10 

チキチキポーイズ 

550,700 

すさま G-R カモネ@ 

ノーマル 設定本日入荷 

R 4-4 [ナスヒ 1使用 


ウイルトークタイトー金沢が 7 

石川県金沢市片町卜 4-11 S (0762) 62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレム•エア•デュエル 

305,200 

WTT 野郎！ 

ノーマノレ 

5 面連射 付 

2 

ムスタング 

1,086,600 

G0R- 山下少年⑥ 

ノーマル R88 

3 

エイリアンストーム 

1コイ W リア 

NICE! 

ノーマル 

4 

スノー ブラザーズ 

1,211,540 

七鍵守護神® 

ノ——マル 

A しし 50® 

5 

サンダーフォックス 

831,800 

DNA-K-GIRGA 

ノーマル4 面 

6 

エアインフエノレノ 

383PTS 

けたろう SP 

ノーマル ALL 

7 

G-L0C (初級） 

2,24"2 

G0R- じょ一じ® 

ALL 

8 

// (中級） 

5?9"8 

す さま G-ARIES® 

ALL 

9 

ハットリス 

126,426 

七鍵守護神 ⑪ 

ノーマノレ 

SET 148 

10 

コラムス （ハ ー ド） 

8,762,904 

謎のお兄さん 

LI97 J6585 
ノーマル設:定 


ゲー厶インカナザワが 2 

石川県金沢市安江町 3-4 3(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト(ガイ） 

3,212,880 

(D ガイはつかれる 

R-6 ボス 

2 

ハットリス 

151,356 

DEV 

SET: 147 

3 

コラムス 

1,084,490 

DEV 

ハード 

し EVE し 68 

4 

ポナンザブラザーズ 

222,000 

( Dorc 

R-6 

5 

ゼロウィング 

568,790 

GAPLUS 

連射付 5 機 
イ ーン— 

6 

クオース 

221,930 

よこた 

5/5 

7 

クラックス 

1,425,658 

テメ ー! ラッピングあ 

りだろ直せ！ 

WAVE56 

8 

ブロクシード 

469,766 

今年 ダイェー優勝だ 

レベル 4 丨 
ライン 155 

9 

上海 II 

982 

今村豊 


10 

スーパーモナコ GP 

5'52"5丨 

びびんばこび 

4924 7 速 


がらん 3 =4 


長野県伊那市大字伊那1 951-16 a (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ く ロテVウスた*! 

1,153,900 

PST-NPIP 

2-3 

夕:□オート 

2 

戦場の狼II 

999,990 

PST-NPIP 

工場 設カン スト 

3 

SCI 

10,031,870 

PST-NPIP 

全6 面 クリア 

4 

アイレム•エア•デュエル 

1,073,200 

PST-NPIP 

2-7 ボス 

5 

パワートつフト 

6,27"24 

たにぐ鄉ばだ 

A コ——ス 
偽ゴール 

6 

トラィゴン 

788,390 

PST-NPIP 

9 面 

7 

タスクフォースハリアー 

448,300 

PAPA 

3 面 

8 

ダラィァス EX 

9,988,080 

AP0S FINAL STAR 

ALL ノー ミス W 

9 

サイバリオン(実） 

20,146,440 

わちゃ 〈2000 万台(放台 

200 X 4 K . 

20 X 1 N °- 74 

10 

ミサイルコマンド 

20,850 

たかひろ君⑬てきとう - 

青い育い 空 
SDI に勝つ 


ゲー厶タウンフアンタジー 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレム•エア•デュエル 

454,900 

DES-BB 

7 面 

2 

ノ\° ロデイウスた*! 

571,000 

ハードランクは1冷 
だ！ 

才一卜8面ビク 

ノ ノ 

3 

ハットリス 

65,766 

MIKI 

82SET 

4 

雷電 

1,383,360 

DRA 

卜 7 面 

5 

エァ•バスター 

618,940 

EPT- ラッキースタ ーH*S 

PHASE6 

6 

コラムス 

716,568 

田口君の友人 H 

ノ \ 一-ド 

し EVE し 55 

7 

クォース 

291,150 

太田の兄ィ 

えびキライ!！ 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

1,480,000 

EPT- ラン キースター 
H.S 

1コイン ALL 

9 

P-47 

621,600 

パッパラー 河合 


10 

チキチキボーイズ 


今日入荷! (6/30) 

ムス.イ 


プレイシティキヤロット長岡店 ㈣ 

新潟県長岡市大手通り 1-4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,445,850 

ひ一くん 

STAGE7 

2 

アイレム•エア•デュエル 

792,100 

ひ一くん！ 

2-4(STAGE) 

3 

エイリアンストーム 

8.92 

m2B まぬけ 

1人プレイ 
(ス クー ター） 

4 

ポナンザブラザーズ 

37万くらい 

㊣ 

1コイン 

9 面 

5 

マジシヤンロード 

114,440 

m2B まぬけ 

ステージ4 

6 

戦場の狼II 

100万-10点 

ひ一くん！ 

1コイン all 

7 

スノーブラザーズ 

2,668,110 

まさお 

R-25 

1コイン all 

8 

ゼロウィング 

3,075,960 

JOB- あつし 

21-08 

IUP 有 

9 

鮫!較!較！ 

9,300,000 

あっし 

丨コィン all(g) 

10 

チキチキポーイズ 

294,670 

大関まさよし 

1コイン all 


ゲームセンター UFO … 


神奈川県相模原市高根 1-2-4 s (0427) 52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チャメルトライ 

(スペシャル） 

1,026,780 

URX- 緑の少年 

ALL8,00"0 秒 

2 

キ ャメ ノレ ト ライ 
〔スペシャル） 

2'40"3 

URX- 緑の少年 

ALL 561,010 点 

3 

f ヒ嫩ィ 

406,020 

URX-SUM 

ALL5'3I"2 秒 

4 

マジシャンロード 

1,035,020 

R.G.B-STC 

ALL 残 0 

5 

トラィゴン 

2,159,560 

CAT 

A しし 

6 

コラムス 

13,928,659 

URX-UHY% 面相 

J=8370 
し =248 

7 

ハットリス (EASY) 

203,686 

URX-EXS 

SET200 

8 

チキチキポーイズ 

400,450 

URX-BT 

RD6 

9 

スノー ブラザーズ 

1,959,880 

URX-UHYM 面相 

ALL 残 3 

10 

雷電 （IP) 

1,324,890 

ナディア 愛好 会 •D.ELF 

1 -6 あなうめで 
しゆ 


タイトー小田原周辺> 15 

神奈 j I 腸小田原市鴨宮 636-1 忠実屋鴨宮店内 a (0465)48-2127 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス H 

(3 画面 - W ) 

3,674,300 

CVM-MID 涼 

ノーマ 

オレンジ 

2 

ダライアス 11 

(3 画面 X ) 

3,582,020 

CVM-MID 涼 

ノーマオレン 

ジ 

3 

ダライアス 11 

(3 画面下の Z ) 

3,562,110 

CVM-MID 涼 

ノーマ 

オレンジ 

4 

キヤメルトライ 

(スペシャル） 

820,390 

6，16"4 

CVM-S.T 

ノーマル ALL 
忠実屋 鴨 宮店 

5 

ハットリス 

274,574 

CVM-S.T 

ノーマル 262 SE 丁 
オレンジ 

6 

ノ、。ロデイウスた 

(ビックバイパー） 

622,000 

CVM-HOT© 

ノーマルマニュアル 

2-4 面忠実屋 

7 

WGP (才一トマ） 

I20PTS 

TOSHIMO 

ノーマル AIL 
汚7?スタイブオレンジ 

8 

WGP(4 速） 

I20PTS 

天上人-血祭り君 

y-ma 中宏居 

スタ"-ドタイプ 

9 

WGP(6 速） 

I20PTS 

天上人-血祭り君 

ノーマ MLL 
谢スタイプオレンジ 

10 

カダッシュ 

EXP=60000+a- 

TAK 

ノ——マノレ ALL 
オレンジ 


有)ニュースター 

山梨県甲府市城東2丁目 10- 没 s 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノーブラザーズ 

787,610 

M,M. 

ニュースター 

2 

トラィゴン 

927,000 

K.0 

9 面 N.S 

3 

雷電 

1,352,120 

S.Y 

I-7N.S 

4 

ノ く ロデイウスた*! 

637,200 

S，0 

(ヒ'かィパー） 

S 翻, S 

5 

コラムス 

2,768,006 

0" 

NS 

6 

戦場の狼 II 

627,100 

N,H. 

NS 

7 

NAM-I975 

153,600 

STTN 

NS 

8 

マジシヤンロード 

65,230 

E,A. 

NS 

9 

カ ダッシュ 

60,000+び 

佐野 

1 コインクリア 
戦士 NS 

10 

ハットリス 

987,016 

CambU 

SET- 108 

NS 


扇が丘レジャーセンター ㈣ 


石川県石 j 1 1郡野々市町高橋町 86-2 s (0762) 48-3765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

G-L0C (初級） 

2，19"0 

GOR-ZNP 

1 クレジ 7 ト オール 

2 

G-LOC (中級） 

5,26 "4 

すさま G-ARIES® 

1 クレジ 7 トオール 

3 

G-LOC (上級） 

6，I2"7 

OKD 

1 クレジ 7 トオール 

4 

アイレム•エア•デュエル 

279,600 

すさま g - aries (2) 

ST-5 

5 

新 W •ブ^- ズ 

801,900 

すさま G-ARES® 

ST-I2 

ロボ使用 （ 丨 P) 

6 

スノー ブラザーズ 

1,590,020 

KIN 

R32 

7 

トラィゴ ン 

831,720 

TRS 

R.9 

8 

雷電 

1,798,610 

すさま G-ARIES® 

卜8 

9 

チキチキポーィズ 

835,690 

時間切れで悲しい 
DK 

BAD-ENDING 
l ： H>ALL 入荷初日 

10 

ROLLER GAMES 

21,446,490 

EGG 

JACKX4 


ゲーム インセガ高岡 w 

富山県高岡市末広町元町 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポナンザブラザーズ 

241,700 

参考きろく •源 

6 面 

2 

雷電 

790,790 

耗スコア.半月男 

®^^BOSS 

3 

ハットリス 

55,322 

D-S (ダー^ィ•ス〇 

ルマ） 

セット=70 

4 

エイリアンストーム 

8.88 

A.T 

3-2 

5 

マー ベルランド 

t, 138,700 

ARTS-0RC 

ALL 

6 

マー ベルランド 
、イー ジ ー ) 

404,320 

どらごんそう る 

ALL 

7 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,021,490 

GUY 

クリア 

8 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,439,470 

A • T 

6 面 

9 

ファイナルファイト 
(ハガ ー ） 

2,280,000 

GUY 

6 面 

10 

空牙 

2,559,420 

参考きろく •源 

レン 


八イテクセガ長岡 


新潟県長岡市坂之上町 2-4-5 a (0258)36-3464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (初級） 

2,47"3 

LAN 

1 コイン ALL 

2 

G-LOC (中級） 

4?2〃9 

高飛車リーギ 

1 コイン ALL 

3 

G-LOC (上級） 

6'36"2 

高飛車リーギ 

1 コイン ALL 

4 

コラムス 

10,000 ,000+a 

引退 記念 

KAB 

ハートフタート 

レベル 223 如レ 7476 

5 

ハットリス 

82,926 

AAA 

ノーマル 

SET 95 

6 

ハテナ?の大 冒険 

1,817,200 

サジ 

1 コイン ALL 

7 

クラックダウン 

208,000 

かかし 

1コイン 3-4 

8 

スーパー マスターズ 

-15 

KAV のバカヤロ"- 

1 コイン ALL 

9 

スーパーモナコ GP 

ズポイン ト 

4311 

大野 

AT 車丨コイン 

10 

クラックス 

4,295,540 

ひ一くん!！ 

セ M 卜有 

WAVE 97 的 


八イテクセガ万代店 w 

新潟県新潟市万代 H -25 ヴェルドミール万代 1 F 3(025)24 卜6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボナンザブラザーズ 

202,600 

MAD-GR0UP. 龍一 

ノー マル 
咖 ステ-ジ 

2 

G-L0C 

5,28" 1 

AMP- 那魅 

ノーマル 
上級クリア 

3 

エイリァンストーム 

9.32 

ARROW-FAI 

ノーマル 

力- 潮 1コイン ALL 

4 

コラムス 

(ハー ドス ター ト） 

11,015,161 

VAL-MYB® 

ノーマノレ 

J7035L2I0 

5 

ラフ レーサー 

39,200 

五泉市の END 

ノ——マル 

5 面 

6 

雷電 

1,542,450 

クリ丸子ちゃん 

ノーマノレ 
丨-7調子悪い 

7 

スノーブラザーズ 

1,902,350 

MAD-GROUPY ⑩ 

ノーマノレ 

36 面 

8 

ノ、。ロテ V ウスた 1 

(ッィンビー） 

907,500 

FUA-VENUS 

ノーマル 

マニュアル2 周目砸 

9 

クラックス 

(ノーランピング） 

12,094,641 

itPochiKgXg )® 

イージー 

ワ-プなし WAVE 77 

10 

ファイナルファイト 

2,920,910 

BEA- 伊藤 ㊣ 

ノー マノレ 
コーデ イ ALL 


フレイシティキヤロット松本店¬ 


長野県松本市中央 1 -3-7 セントラルビル B 1 〇 (0263) 35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレム•エア•デュエル 

478,300 

FAM - 藤井八雲 

M -07 

2 

ポナンザブラザーズ 

636,700 

ESP ， 飲酒截だ!， 


3 

ムスタング 

2,941,500 

FAM - 藤井八雲 

2 周 目晒® 

P ソ 47 つて Plav したことない 

4 

雷電 

1,274,030 

NARC - UI 1 

BIG-BANG 

1 周 目7面® 

IUPX 0 

5 

G - L 0 C (初級） 

2,44 "5 

SER - K、K 

ALL 残 126 

6 

ェイリァンストーム 

4-2 

MBX-GIL 

1 コィ 

i 人プレイ 

7 

スノー ブラザーズ 

2,162,480 

NARC - U 11 

BIG-BANG 

F -43 

IUPXI 

8 

トライゴン 

1,431,040 

GAC-KEN 

2周目6面 ㉖ 

9 

パロディウス だ！ 

1,023,200 

Tiny - M'T 

2周目3面® 

ツインビー 

10 

空牙 

4,565,500 

NARC - UI 1 

BIG-BANG 

ALL セイレ— ン 

® ミス X 2 


がらんがらん w 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 S (0265) 83-41 23 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

ファイナルファイト (2P) 

3,237,320 

JoJo と JaJa 

ALL 市長とガ r 

2 

戦場の狼II 

999,990+ q - 

ATM - C - し ufy 
かぶこつのいじだ 

AL じ L 場設 

3 

戦場の狼II 

999,99 0+a- 

EPT- ラツキ-スタ -H.S 

ALL カン スト 

4 

戦場の狼II (2P) 

1,338,750 

JoJo と JaJa 

ALL /、 アナーと 
ショットガン 

5 

スフ•ラッターノ、ウス 

219,500 

フーテンの GAA 
かせげん!!夏だ 

A しし 
残 2 

6 

I94I(2P) 

15,855,500 

JUJU と JAJA 
背中がいたい 

A しし 

7 

球界道中記 

183m 10本 

北 IJU ベルリンズ 

4回コールド 
12-0 

8 

球界道中記 

13:1 

ATM- へん君!(愛絵理） 

3回コールド 

9 

天地を喰らう 

5,146,300 

NEW-F-TM-GYA 

ALLil 雲 

10 

クラックス 

99,188 

I.P.C-WA0!! 

5面くるしい 
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八テナ7の大爾険 

3,034,200 

粘り勝ちか!？をう 
from 伊勢佐木 

個人申請ゼー厶セン 
ターマリーン(神奈川） 

クルードパスター 

1,42 1,580 

Mr . コカコーラ 

ゲームプラザ (熊本） 

194 1 

IP 

14,51 1，400 

レバーに鉄拳制裁！ 

PIA 翮魂 HYT 

タイトピア木屋町（愛媛） 

2 P 

1 6,753,300 

レバーに延 K 切り！ 

HYT&CNT 

タイトピア木星町（愛媛） 

フ^ P 卜 

31 2,93 1 

MOU 銀戦車®® 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

トル 

ガイ •運) 付き 

3,840,530 

JAGIGA のすけ 
(ひ一ひ一君®) 

荏原ゲームコーナー ^ 
(東京） 

ガイ•⑱なし 

3,646,050 

クロゲー愛好会会員 KAZ 

個人申請八千代プレイ 
ランドカーニバル（千葉） 

コーディー^ 

し 

3,773,1 30 

SDI-MHR 

ハイテクセガ 藤 井寺（大阪）| 

クオース 

2,246,300 

すさま G - 

SHE DANDY # 

ハイテクセガ金沢 
(石川） 

ダ 

イ 

ア 

靜ス 

II 

2 •上 Z*(§) 

3,675,1 20 

闘 龍 MAT 

個人申請 

シグマ•レジャック(愛知）： 

2 •上 V.(§) 

3,846,600 

K 0 H 

コインスナック 24 
(兵庫） 

2鲁⑱ 

4,1 1 2,060 

3 . W •夕 

3,783,070 

人に®しくなりました。 
CVM-M 旧涼 

個人申請平塚ジョイフル 
プラザ(神奈川） 

3小㉖ 

3,582,020 

CVM-MID 涼 

タイトー小田原周辺(神奈川）| 

2 • 丫.溪 

3,855,860 

闘 龍- MAT 

イェローハット(愛知） 

3 • Y •夕 

3,552,9 1 0 

じれったくてごめんね 

CVM-MID 涼 

個人申請平塚ジョイフル 
プラザ(神奈川） 

2 •下 Z.d) 

3,572,460 

KOH 

コインスナック 24( 兵庫） 

3 •下 Z*(§) 

3,562,1 1 0 

CVM-MID 涼 

タイト小田原周辺(神奈川） | 

2 •下 V.(§) 

3，1 88,920 

IML-YUJ 

イェ□ーハット(愛知） 

3 •下 V •夕 

3,121,830 

間抜けな私にリンリンリン 
CVM-MID 涼 

個人申請平塚ジョイフル 
プラザ(神奈川） 

E — SWAT 

2,559,800 

すわっていても遑人 
ESSAY MB - 新命明 

ハイテクセガ 高崎 
(群馬） 

SAR 

779,620 

SD 卜綾小路 
* あさって帰るぞ r 

ハイテクセガ 藤 井寺 
(大阪） 

スナ 

1 トイ 
ラト 
イ 
力 

1 

P ゾーン 

89,842,930 

TYRANT - 
全日本ナイス党-ひむ 

ハイテクノー ペル 
神保町(東京） 

Q ゾーン 

91,382,1 90 

「天才児いと一」 (WOP 氏談) 
EXCE し SNUFKIN 

キャッスル & YOU 2 
(東京） 

S ゾーン 

92,792,760 

ビデオガール愛読者 
Mr . まさし君 

ハイテクノーベル 
神保町(東京） 

T ゾーン 

9 1,24 1,600 

TYRANT - 
全日本ナイス党-ひむ 

U ゾーン 

90,09 丨 ,870 

お帰りは盗難自転車 

Mr •まさし君 

ダイナマイト 
ァュー 〇 

1,656,380 

TYRANT-EXE 

ハイテクノーベル 
神保町(東京） 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

21 9286 

Y.N 

モンキーハウス 
メインスタジアム （福岡） 

ロンパーズ 

1 0,074,600 

GOL ④ 

ビッグキャロット京都(京都) 

SDK 4 機） 

79,638,2 1 0 

やんちゃ 姫 GTO®TM 

個人誚伸レジャー 
シティーゴールド(京都） 

前々回 (7 月号)の訂正 

レー 5 ?^ T 口- 

■ 52,626,950 

Mr ■まおちゃん 

巣鴨(東京） 


イェロー八ツト， 


愛知県名古屋市中村区則武卜11 -9 » (052)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴン 

2,029,460 

zcs 

ALUUPXI 連付 

2 

雷電 (2P 青側） 

1,876,880 

T0A 愛好会 E.T! 

2-0 

3 

雷電 （IP 赤側） 

1,554,140 

IML-UUU© 

1-7 

4 

ムスタング 

10,000,00 0+O- 

IML-YUJ 

MIROR 

9-5 残 XI 

9-3 残 x| 

5 

チキチキボーイズ 

2,061,330 

IML-YUJ 

A しし 

6 

ボナンザブラザーズ 

896,300 

HCM- てった 

10 面 

7 

ノ乂ロデイウスた 1 
(タコ） 

1,715,900 

DML-YUJ 

2-3 マニュアル 

8 

ダラィアスII (上V) 

3,774,650 

闘龍- MAT 

ABDGKPV 連付 

大和で 36 万 5000 

9 

ダラィアスII (Y) 

3,855,860 

闘龍- MAT 

ACFINTY 連付 

大和で 48 万 

10 

ダライアス11 (TV) 

3,188,920 

IML-YUJ 

ACFJ0UV 連付 

2力月前の記録 


キヤノン最前線☆= 29 

愛知県名古屋市昭和区隼人町7-1 〗 s (052)834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキポーイズ 

2,063,410 

IML-UUU© 

ALL あと 1 万ち 

よつ と 

2 

トライゴン 

2,120,510 

IML-PET 

2周クリア 残 0 

IUPX2 タコミス X3 

3 

エイリァンスト■厶 

9.42 

Neesa 

ALL ゴートン 

4 

ハッドノス 

SET894 

縣雕る 

(イルカに </b た少年） 

999,999+a- 

5 

雷電 

1,410,780 

DCC-AGAS-KABA 

1-7 

6 

サンタてーフォックス 

1,137,600 

ZAT 

4 面ボス 

7 

アイレム•エア•デュエル 

753,300 

DCC-AGAS-KABA 

2-4 

8 

WGP 

I20pts 

おえかき 

し一あ一 

才——トマ 

さるのライ/'0レ？ 

9 

ヵダッシュ(忍者) 

EXP 60000 

はまきた原人 

1コイン ALL 

エリクサー残し 

10 

ヵ ダッシュ (魔術師） 

EXP 60000 +a 

NA し 

1コイン ALL 

エリクサた 


プレイシティキヤロット豊橋店純 

愛知県豊橋市駅前通り 1-1 2 0(0538)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,629,920 

なべえ助 

1-8 

2 

ボナンザブラザーズ 

689,300 

MA0 

12 面 IP 

3 

トラィゴン 

1,821,990 

VRC-MH 

IP2-9 

(連射有） 

4 

アイレム•エア•デユエ J レ 

542,600 

VRC-MH 

IP2-I 

5 

G-L0C (上級） 

6,47〃9 

Z-T 

ALL 

6 

スノー ブラザーズ 

1,869,590 

ERG 

A しし 

7 

アウトラン 
(US バージヨン） 

ぐ 5T20 

走り屋あだち！ 

D コ-人纖定 

8 

ファイナルファイト 

3,927,830 

なべちやん 

ALL コーテ V — 

9 

ノ ロ テVウスだ! 
(ツイン ビ ー ） 

835,000 

T.H 

1-10 マニュアル 

10 

ノ\° ロ テVウスた 1 

(ペン太郎） 

733,400 

T.H 

1-10 マニュアル 


天野スポーツのゲーム コーナーが 2 

愛知県西尾市高砂町41«(0563)56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

3,530,830 

MOL 

1 コイン ALL 

コーディー 

2 

グラディウス hi 

340,190 

KAZUMI© 

1コイン7 面 

装備-0 

3 

ブロックァウト 

55,678 

T,T 

1コイン15 面 

ノーマル 設定 

4 

WGP(DX タイプ） 

point 110 

PAI 

才- トマ 使用 ALL 

ノーマル 

5 

WGP(DX タイプ） 

point 117 

PAI 

4連 ミッション ALL 

ノーマル 

6 

ダライァスII 

3,364,710 

T,S だ 

1コイン ALL 

ABDGKPV 

7 

プラスアノレファ 

4,170,500 

SLM+a LEBIA 

1コイン ALL 

ノーマル 

8 

ファイナルブロー 

1,322,690 

T.I だぞ 

1コイン4 面 

9 

ハー ド /■ヤー 

11,621,350 

T.U (うのつなを） 

1コイン ALL 

ノ——マノレ 

10 

エアバス ター 

1,031,780 

K.T.Y 

1コイン ALL 

ノー-マノレ 


チャレンジャー関大前店 


大阪府吹田市千里山月ヶ丘 36-14 0(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-L0C (初級） 

「47"1 

トップ宣言の CY6® 

ノーマル ALL 

2 

G-L0C (中級） 

3,39 "3 

CAMPUS-KAN 

ノーマル ALL 

3 

G-L0C (上級） 

3'18"7 

1 しし一 MOV — 

ぱくす! 尿） 

ノーマル ALL 

4 

雷電 

2,010,710 

はねと一 なおと: キー 
トン!！ 

ノ——マル 1-8 

2 P 側 ㉖ 

5 

ダークシール 

471,200 

ナディア 

-8 A - X ! 

3 人テ f 73 つ ノーマル 

バ-ド 使敝4 

6 

チキチキポーイズ 

905,990 

SFC- あれく 

ノーマル ALL 

7 

トライゴン 

1,993,110 

SFC-R.T 

ノ——マル ALL 

M 

8 

ボナンザブラザーズ 

999,999 +a 

DTH - G - WAX - T.N 

ノーマル ALL 

9 

スノー ブラザーズ 

3,011,190 

MPY よしみくんだお 

ノーマル ALL 

10 

コラムス(ハード） 

7,164,767 

SDI-B0ST0N 

J =5750 
レベル丨 73 


ビデオインマツヤ丸太町店 


京都府中京区烏丸丸太町西入ル北側® (075)211 -8069 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ノロテ•イウスた 1 

940,400 

TRM -2 代目 

音無響子 

2周目2面 

2 

チキチキボーイズ 

802,760 

マウアーファラオ 

1コイン ALL 

3 

フアイナ)レフアイト 

2,600,700 

MEGADETH.Tr 

1コイン ALL 

4 

ハテナ?の大冒険 

2,137,200 

K.M 

1コイン ALL 

5 

戦場の狼II 

999,990 

長谷川寛 

1コイン ALL 

6 

1941 

12,583,600 

TAI 

1コイン ALL 

7 

ウィンコング5冶鹿 GP 

2'46〃602 

あすか 

6 速 

8 

スー/ ^一ーボー^ レ 

73,400 

坂本征二 

全試合クリア 

9 

スーパーモナコ GP 

5,45" II 

大正区の⑯ 

DP=5004 

10 

R-TYPEII 

705,000 

二面安全地帯研 

究会 AKO 

1コイ >2周目5 

面 


ビッグキャロット京都か 24 


京都市 _ b 京臨!原町今出川卩職町 447-14 ジョイ开ィ.方 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボナンザブラザーズ 

999,999 +ar 

WHZ 

ノーミ胤 

3設ノ-マ纖 

2 

雷電 （ ip ) 

3,075,860 

TURM© 

2-2 

ノーマル 設定 

3 

G-L0C (上級） 

3,24" 1 

神帝 CYG® 

A しし 

ノーマル 設:定 

4 

G-L0C (中級） 

3，I8〃3 

はりけ一ん氏元気？ 

INGS-N.H<S) 

A しし 

ノーマル 設:定 

5 

G-L0C (初級） 

ド40"6 

神帝 CYG® 

A しし 

ノ——マル 言交定 

6 

エイリアンストー厶 

(ゴートン） 

9.40 

WZH 

ALL ノーマル 

3キャラ ALL ■済 

7 

コラムス 

(イージースタート） 

20,364,987 

B0M© 

U •共にカンスト 

ハマ纖 

8 

ブロックァウト 

312,931 

M0U- 銀戦車@@ 

RJ 〜 29R297 

M734 ノーマル 

9 

□ンパー ズ 

(3 設.ノーマル） 

10,074,600 

G0L ② 

U7ALL 

IUPX28 

10 

アサルトプラス 

(イーンー ) 

1,257,350 

アサ研早瞭 /U 

ノーミ TALL 

ノーマル 3 設®) 


( lol ぺ—ジからの続き) 
トラィゴンはボスの相撃ち 
つぶし ◊1 UP が出たら勝つ 
たも同然(途中の稼ぎはモチ 
必要)。 

コラムスは、もはや長時間 
プレィの域に達している模様。 
惜しいのは、ハ—ドスタ—卜 
のほう。数分がんばれば1慷 
点。来月に出るか？ 


ロッドランドは、通常換算 
で1 Go 万点突破。 

さて、新しめのゲ—ムはこ 
れぐらいにして、後ろのほぅ 
を見てみるとなかなか熱い戦 
いが見られます。 

まずは' ナイトストライカ 
I 。パシフイストボ—ナスの 
ため' 敵を擊つことができな 
いのですが、地面を走って走 


行点を稼いだり' 狭い所を抜 
けてボ—ナスを取つたりする 
など' 見た人を必ずぅならせ 
るプレイなのだそぅです。 

続いて、ウイニングラン。 
ご存じ壁夕—ンはもちろんの 
こと、常にインに入リタイム 
を稼ぐなどコンマ以下の勝負。 
特筆すべきはナイトストライ 
力—にもいえることだけど、 


ライバルが多いこと。このゲ 
1ムで全国 Top になった人 
は、今回を含めて9人◊しか 
も最近になって競争は激化し 
:ているのがまたすごい0 

やっぱり、ハイスコアを 狙 
う時にライバルは不可欠だと 
思うのですがどうでしょうか？ 
(悠 理) 
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ジョイランド松江店 =3 


島根県松江市西津田町5-卜9 s (0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレム •エア•デュエル 

374,200 

謎が多すぎてこまっ 

たこまった H 君 

I コイ >6面ポス 

ノー 7 ル 

2 

ムスタング 

2,157,200 

H 

1コイ >2周目5面 

ノーマル 

3 

ハットリス 

291,112 

GSX-R 

セット267 

ノーマル 

4 

ローラー ゲームズ 

14,064,870 

N • H 

7 BALL マルチ1個 

5 

戦場の狼II 

428,050 

ATS 

5 面ボス 

ノ——マル 

6 

バトルシャーク 

16,235,300 

EEL ㉖ 

1コイン ALL 
ノーマル 

7 

ノ くルダーダッシュ 

50,070 

白いまぼろし 

ダイヤ243個 

1コイ スノーマル 

8 

プラスアルファ 

2,064,700 

N0RIK0 

2周目5面 

ノーマル 

9 

WGP 

ポイント120 

Killer 

6速 

10 

ハレー ズ コメット 

9,999,990 

お C さん謎の人 H.S 

51面カンスト 

ノーマル 


ビデオゾーン50 ☆=« 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング 

460,800 

MCI 

ノ——マノレ 

5面 

2 

ノ ロ テ V ウス/: f ! 

(ビックバイパー） 

357,400 

MCI 

ノ——マノレ 

7面 

3 

コラムス 

8,861,596 

MCI 

ハート V ベル 137 
ジュエ祕 78 

4 

チェイス HQ 

10,550,030 

相見英樹 

ノーマル ALL 

5 

カダッシュ 

G 27,698 

TAI 

ノーマル ALL 

6 

アイレム •エア•デュエル 

548,900 

RPM-EXE 

ノーマル 8面 

7 

スノーブラザーズ 

1,058,400 

MCI 

ノーマル 24 面 

8 

トラィゴ ン 

724,180 

EXE 

ノーマル 9面 

9 

スーパーマスターズ 

-4 

S 

ノーマル ALL 

10 

G-L0C (初級） 

1 コイン ALL 

HOC 多数 

ノーマ リア 


ゲームシティ〇 Z ^ 

山口県小野田市西高泊 664-3 a (0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

228,700 

AFP-ROURA 

ノ——マノレ 

4-1 山口店 

2 

コラムス 

11,457,915 

GAM - PAC 0 よろしく 

ZUN ちゃん 

シユ エル 7573 
レベル 225 ハ-ド 

3 

ノ、。ロテ 1 イウスた 1 

986,300 

AFP-ROURA 

ノーマル搬 -1 

たこマニユア竭 

4 

アイレム •エア•デュエル 

617,800 

AFP-ROURA 

ノーマル 3棲！ 

Z -2 山 口 店 

5 

雷電 

1,198,540 

パワフル HSK 

ノーマル 3機 
卜5寧 

6 

トラィゴン 

748,560 

ちょつは ° あイヌ INU 

ノー^ レ3機 

9面 (3) 

7 

マジシヤンロード 

431,030 

電磁 マン IDA 

ノーマル 

クリア 

8 

NAM-I975 

825,000 

ドラマじゃ!タムリン 

ノーマル 3 人 
最終 面 

9 

ポナンザブラザーズ 

230,700 

パワフル MAR 

ノーマル 3 人 

6面 

10 

メジヤータイトノレ 

-18 

Mr. 高泊の板さん 

ノーマル クリア 


タイトピア木屋町店… 

愛媛県松山市木屋町 3-10-13 s (0899) 24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP (6 速） 

1 20point 

多数の皆様 

ALL 

2 

WGP (4 速） 

1 20point 

PIA-K.GM 

ALL 

3 

WGP (AT) 

1 20point 

PIA-K.G!! 

A しし 

4 

1941 ( 1 P) 

14,511,400 

レバ-に鉄拳制裁！ 

RA-i^HYl 

ALL ノーマノ UC 
弥七 x 7 dowX 9 

5 

I94I(2P) 

16,753 ,300 

レバーに延髄切り！ 

HYI&CNT 

ALL ノーマル 
まだまだ甘い！ 

6 

ムスタング 

10,000 ,000+ a - 

5 日て侧 

PIA- 冬眠中 PJM 

i-um 

ノーマ 

7 

コラムス 

29,784,148 

MUT， 

J =9999 
し=295 

8 

カダッシュ 

GOLD 60000 

PIA-LARU-K.y 

ALL 1C Sf 
集言情望！ 

9 

アイレム•エア • デュエル 


申請者なし 


10 

ハテナ?の大冒険 

2,075,000 

カドヤ 

丨コイン ALL 


ウイルトークタイトー大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 a (0899) 33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロ テ* イウスた*! 

1,152,700 

子供の国のお兄さん 

マニュアル 

2周目2面 

2 

戦場の狼II 

999,990 

SURPASSER 

YOU * LEE ® 

A しし 

ィージー設定 

3 

カダッシュ 

EXP 60,000 

ほもよろん-ペン次 

僧侶 ALL 
レベル20 

4 

ノ仆ルシャーク 

12,456,460 

sur -「 やっぱり車は twaF 番」 

-LEE 

10面、しかし今はアルシ 

才-ネ vs 夕-ポ 

5 

G-L0C (初級） 

3,05"9 

SURPASSER 

りじルヤー jLEE @® 

ALL 

6 

WGP 

ポイント120 

SUR - LEE - R.T 

ABE - ほ W ろんベ 

ALL 

7 

コラムス 

1,290 ,596 

Rock'n'O) 

ミディアム 

J =2556, L =68 

8 

ムスタング 

2,279,900 

ウルトラ船け兄ちゃん 

2周目中断 

9 

アイレム•エア•デュエル 

0 +a 

スコア申請者 

6/30入荷 

10 

スノーブラザーズ 

0 +a 

募集中 

6/30入荷 


八イテクセガ表町店= 32 


岡山県岡山市表町 2-7-33 0(0862)38-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボナンザブラザーズ 

( IP ) 

428,600 

人面•ント疏汗尥沪从闭 

ノ-マルラウント 15 

2 

雷電 （IP) 

3,660,000 

Disp- ま • めぞん 

2-3 ノーマル 

2Pf 吏用 

3 

トラィゴン (IP) 

1,624,620 

RVV 氏来]^がとう 

Disc- *A(X) 

1クレ2 - 8 
ノーマノレ 

4 

ハ。ロテVウスだ！ 

(ビックバイパー） 

1,211,500 

RW 氏 T.M.N.T2P やろう 

き.. A の 

2-4ノーマル 

5 

G-L0C (上級） 

4'35"2 

COMPLEX のファン 

Disp- *A(^) 

1クレ ALL ノ-マル 

6 

ムスタング （IP) 

10,000,000 

；A はちがうよ!！ 

Disc-- -A(A) 

1クレノーマル 

卜4碰 

7 

ハットリス 

265,328 

カンズトする人見てみたい 

_ 

ノ-マル SET239 

8 

戦場の狼II (IP) 

999,990 

新車の TODAY を買った 

BOY (黒ちゃん） 

1クレ ALL； —マル 
ジ黃-7返したよ 11 

9 

空牙 

(ヴァルキュリア） 

2,754,940 

かあまいん•なん 

ノーマル 2-4 

10 

クノレ——ドノくスタ—— 

(3 設） 

クリアしてれ^ 148 

万はあったのに 

EAST-RVV(gX^) くん 

また遊びに来て下さい- 

赤ちゃん泰話は 

恐れた的？ 


コインスナック24料 7 

岡山県岡山市浜野 4-22-29 0(0886)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(2 画面上 Z ) 

3,631,760 

K0H 

とりあえず 

ノーマル (®ALL 

2 

ダライアス11 

(2 画面上 V) 

3,846,600 

K0H 

来月修敏行(鯨） 

ノー刃 1^11 

3 

ダライアス11 

(2 画面 W) 

4,112,060 

K0H 

惜敗 

ノーマル®) ALL 

4 

ダライアス11 

(2 画面下 Z ) 

3,572,460 

五代くん再登場!！ 

MPL 

230てん駿 

ノーマ峰 all 

5 

マジシヤンロード 

7面 

同上 

358万は余裕 ( Z 下） 

ノーマル 

6 

トンプ yw ヤ-ズゴルフ 

6面 

トップを取碰そ tu 坏人気 

ゲームをやり込むことか？ 

ノーマル 

クリア出来ない(今 (7) 匕ろ） 

7 

ロストワ-ルド(新/ er ) 

840万ぐらい 

« ver はバウン FB ダん 

ナパーム r 行〈んて 

そのほうが点が出る： 
( K 0 H 氏130あたりまえ？ 

8 

キヤメルトライ 

(ヱキ 7 A —卜•タイム） 

3，10〃5 

CAN’SR 

黒玉使用•ノーマル ALL 

9 

オペ U ハー シ ヨンサンタ- 

ーボル ト 

3,175,930 

RAY 

ノーマル ALL 

10 

グラディウス 111( E ) 

2-1 

グラ III 兄ちやん 

ノーマノ Kg ) 

おめでとう。 


>ミューズメントマリオ料 


岡山県倉敷市览島下の町1 -2880-92 〇 (0864) 73-71 昍 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パ Q ディウスだ1 

(ッィンビ ー） 

942,000 

SUR-Y.M 

イージー'マニュアル 
1-10 

2 

較!鮫!鮫! 

886,250 

黄色の少年 

づージ— 

7-7 

3 

キヤメルトライ 

(エキスパート） 

248,830 

RON 

1 コインクリア 

4 / 04 /， 05 

4 

キヤメノレトライ 

(ビギナー"） 

136,040 

RON 

1 コインクリア 

3'10"0 

5 

キヤメノレトライ 

(スペシャル） 

242,360 

RON 

1 コインクリア 
6'17"4 

6 

雷電 

900,510 

黄色の少年 

5面ボス速射付 

7 





8 





9 





10 






ケ ： 一厶センターカントリーボ W - 

広島県広島市安佐南区長楽寺 H -37 S ( Q 82)87 M 009 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 

999,990 

能谷、 YAM、AIA 

クリア、ノーマル 

2 

コラムス 

66,380,901 

Super-AIA 

ハ-ドス タートノーマル 

-999U=295 

3 

トラィゴン 

758,930 

AIA 

8面/ボス ノーマル 

4 

ノ ロテ V ウスた*! 

812,200 

MDK-GUN 

10面タコ ノーマル 

5 

キヤメ ノレトライ 

(タイム） 

2'06"5 

GUM 

ビギナーノーマル 
別 吏用 

6 

キヤメノレトライ 

(タイム） 

3,32 "2 

■z 

エキスパートノーマル 

黒玉使用 

7 

キヤメノレトライ 

(タイム） 

4'48〃7 

GUM 

スペシャル ノーマル 
黒玉使用 

8 

スノー ブラザーズ 

39 面 

AIA 

*=980,380 

ノー 7 ル 

9 

スーパーフォーミュラ 

5,41 "361 

•Z 

チャンピオンンンブ 
DP=36 ノーマル 

10 

ブロ クシード 

355,406 

GUM 

テ T>=I50 ノ-マル 


プレイシティキャロット島大前店 

島根県松江市西) 1 1津町11 47- 15 a (0852) 27-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

866,130 

H.Y ⑪ 

卜5ノーマル 

2 

ポナンザブラザーズ 

398,000 

H.Y ⑫ 

8面ノーマル 

3 

アイレム•エア•デュエル 

654,400 

RPM-EXE 

2 周目 2 面 

4 

チキチキポーイズ 

288,930 

チキチキルハン君 

5面ノーマル 

5 

絞!較!絞! 

863,430 

ゴッぺちゃん 

6-5 

イー ジ ー4 機 

6 

コラムス 

10,072,682 

RPM-EXE 

LV ，209 

J ，6996 

7 

スノー ブラザーズ 

2,100,000 

VTR 

A しし 

8 

ファイナルファイト 

2,617,570 

JAK - KNG - H . Y © 

晒ボス手前 

9 

ハ。ロデイウスた*! 

(ッィンビ ー） 

764,500 

H . Y © 

2-1 

マニュアル 

10 

グラテVゥスIII 

2 周目 2 面 

VTR 

エディット使用 


八イテクセガ藤井寺店 


大阪府藤井寺市岡 1-16-23 大栄ビル1階 S (0729)54-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 

(ストーリー 2) 

73,031,850 

SDI- 来る考拒まず 

J 初 NA す； 

ノ-マル ALL ノーマル 
スコア l,D3L850 

2 

SAR 

779,620 

SDI- 綾小路 

'祕って帰るそ T 

ノーマル ALL 

3 設残 2 

3 

雷電 （IP) 

1,937,720 

SD 卜 BOSTON 

ノーマ M 面クリアならず！ 

激し 

4 

雷電 (2P) 

4,078,590 

SDI- ドナドナ&科 

ノーマル2周目3面 
撕し 

5 

フリップル 

385,300 

SD 卜ぼすとん 

イ -ジ- だけど集計して！ 

6 

コラムス 

5,000,000 

奶•女 W ゲ- マ- 

^削、 路㈣ 

ハートフタート 

J&L=!? 

7 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

3,773,130 

SDI-MHR 

ノーマル ALL 
® なし 

8 

卜 1 J 一厶キャッチャー 

1 回でァノハン 7>3 っ 

SDI- 究極は4つだ！ 

100円プレ f 

ノーマル 

9 

ボナンザブラザーズ 

(IP) 

566,000 

SD トドナドナ 

(子牛)@ 

ノーマル 10 面 

10 

ムスタング 

5,000 ,000+ tf 

(じょにぃ） 

ハ刪目 
閉店のため中止激ょ‘し 


ヤングプラザジャンボ^ 

大阪府寝屋川八坂町 16-20 3(0720)27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキボーイズ 

829,500 

スー パー カへノダ ー 

ノーマル設定 

2 

アイレム•エア•デュエル 

711,200 

NSG-A-B0Y 

2-3 ノ-マ赠定 

3 

雷電 

1,451,680 

SGP-CTS-K-N® 

ノ-マル設定7面 

4 

エイリアンストーム 

3-4 

ウンガトロ腦少年 

ノ-マル設定 8.05 

5 

トラィゴン 

746,420 

木村吉敬 

8面ノ-マル設定 

6 

ノ \° ロテ* イ ウスだ! 

959,200 

NSG- のらくろ返せ!- K0U 

ノ-マ，-1 

7 

マジシヤンロード 

798,340 

SGP-HARD-PUNCHER1 

ハマ赠定 ALL 

8 

ビーストバスターズ 

6,569,360 

G.H 

ノ-マ廠 ALL 

9 

スノーブラザーズ 

3,244,450 

NSG-RCC 

ノ-マ廠 ALL 

10 

ォーダィン 

738,700クリスタル 

DLF - IN 6 S-STR 

ノ-マ傲 ALL 


明石ラボス 2 F ゲームコーナー— 

兵庫県明石市本町〗丁目 1-32 0(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラ厶ス 

C ハードスタート） 

10,603,109 

イージーの方が点は砂よ 

SVR-DTH-SBK@$(C) 

J 7294,1217 

ハマ碰 

2 

ハ*トルシヤーク 

(IP) 

17,122,130 

ザ•監禁スペシャル2! 

SFL-KMG-KMA(X) 

縣ノーマル ALL 
ノ-マ赠定 

3 

NAM- 1975 

(IP) 

775,600 

10日問西日脳い： 

SVR-TUN®gg) 

て DEAD! 

ノ-マル3人璇 

4 

キヤメルトライ 

(エキスパート） 

2,50 "2 

宇宙パドルにうるさい人 

SVR-KMG-NISO^X) 

ALL、 麵用 

ノーマ纖 

5 

キヤメルトライ 

(ビギナー） 

ド46"1 

先生と呼ばせて下さいよ 

SFL-J0E 織る 

ALL 乃ンプ使用 
ノ-マレ設定 

6 

パワ ーK* ノフト 

(。コース） 

6'47"45 

R2IF08 自己べスト 

SDI-B0ST0NE 氏 

ALL、 エキストラ1位 
ノ-マ碰 

7 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,927,200 

水の星へ愛をこめて 

SVR-KMG-WIZ (ス） 

船顧 DEAD 賴 

ハマル2人游ノ-エヴ J 

8 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

2,081,220 

キ，汐の鬼& 

SVR-JAG 猶） 

R6 て DED!(^j： し 
ノ-マル2人謹定ノ-エブ J 

9 

雷電 

( ip ) 

1,461,230 

夕 1 ラ11X粑てません！ 

SVR-KMG-WIZ(X) 

R7T0EAD! 

ノーマル3檐設定 

10 

クルードハ*スター 

(IP) 

370,450 

腦にな肌た。 

KMG-CGS 免 

R6 ラストボスて細 
ハマル2人瓣 


ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県り I 西市小花1丁目 6-1 6 S (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング 

2,165,300 

Y.SUZUKI 

2周-6面 

2 

スノー ブラザーズ 

2,416,610 

F 

ALL 

3 

トラィゴン 

772,980 

FSG-S.F ② 

R-9 ボス 

4 

ノロテ V ウスた*! 

839,300 

FSG-S.F© 

R-I0 

5 

ロッドランド (2P) 

400,400 

439,750 

サカトクン. YUT 

ALL 

6 

コラムス 

12,713,965 

Y.SUZUKI 

レべノレ232 

宝石 7806 

7 

エイリアンズ 

1,045,000 

森下学 

2周 ALL 

8 





9 





10 






アミューズ S レストメイヨー 

兵庫県姫路市駅前222番地駅前第ービル 0(0792)22-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメ ノレトライ 

(ビギナー） 

ド38〃1 

SFL-fc ころぞ娜 

iro ixm 

全嫌種ノーマ ■ 

2 

キヤメルトライ 

(エキスパート） 

2'49"8 

はにいと8益換？ 

SVR-KMG- 痛 

30.5 万 mam 
実; i コ-ディである. 

3 

キヤメルトライ 

(スペシャル） 

3,00 "3 

R.6 て嫌わが J ません。 

SFL-KMG-PEYX 

54.6 万 mm 
切れりんりんりん回らん! 

4 

ムスタング 

10,000,000 

-ha 

夏休み聊敢行！ 

LCN 修4#( 乂 

8イにて達雌 
「人生バタ- X 匕1ちるし作 

5 

トラィゴン 

2,664,510 

上0万4がしばか 

sfl - kmg - peyX 

ALL3glUPxi 

残〇齡肖こそは… 

6 

マジシヤンロード 

801,910 

SGP-^-l'HAROPUNCHERli*/; 

そ HI 

ALiW キコ Wtt: 

に限鉍(モロ） 

7 

G-L0C (上級） 

5'59"5 

⑽にんじゃやりに来てね！ 

DisD* ,# AiX 

ALL 大工の g さんと 
チキチキもやりに来て！ 

8 

雷電 

1,501,700 

車がうてない男 

SVR-KMG-WILX 

卜機がじゃまで九 
イできん鬼太郎 

9 

ブロクシード 

688,600 

閲大前/) STZR で来店 

iDI-B0ST0Nft 

ライ:^4次回 I00ton/h に挑 
■うそ) 

10 

アイレム•エア•デュエル 

1,018,200 

こんなくそゲ■やるつもりじめ W こ 

のに LCN -X 

2づボス〈そゲー嫩 

「人生死に稼ぎ』ちるし作 


104 

















































































































































































































































































^-aBESTK 


プレイヤー人気中心 


前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


ファイナルフアイト 


628 


カブコン 


バ□デイウスだ！ 


525 


コナミ 


コラムス 


463 


セ ガ 


雷電 


368 


セイフ醐発ん 


ボナンザブラザーズ 


328 


セ ガ 


G - し〇 C 


セ ガ 


テトリス 


セ ガ 


トライゴン 


コナミ 


スノー ブラザーズ 


東亜ブラン 


13 


球界道中記 


116 


ナムコ 


in 




㈣ 益トライ 


ガダ、 


r 、^5 /ュ 

91 


15 


戦場の狼II 


インカム中心 


前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


ファイナルフアイト 


カプコン 


コラムス 


368 


セ ガ 


バ□デイウスだ！ 


340 


コナミ 


G - し〇 C 


339 


セ ガ 


テトリス 


309 


セ ガ 


スーバーモ ナコ GP 


270 


セ ガ 


雷電 


265 


tz イフ開発/テクモ 


ボナンザブラザーズ 


193 


ェ ガ 


11 


ファイナルラツブ 


ナムコ 


12 


トライゴン 


172 


コナミ 


球界 i 中記 


程戦 T 1 


13 




14 


ス - バ -r 


15 





モンキー八ウスメインスタジアム 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 a (092) 731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 
(ハー ド スター ト） 

97,923,955 

やちょ 

J -9999 
LU -295 

2 

ムスタング 

10,000 ,000 +fl 

R-l 

8-7 にて顏 

ノーマル 3 機設定 

3 

チキチキボーイズ 

967,100 

猿家派 • MPP® 

A しし 

ノ——マル 

4 

ポナンザブラザーズ 

999,999 +a 

猿家派. HSA ⑱と ARM 

ALL ；- マル3人設定 

1 C 確認済 

5 

アイレム •エア • デュエル 

1,128,400 

猿家派•おかび® 

ALL 3 艦定 

ノーマル 

6 

雷電 

3,708 ,240 

猿家派 • なっぱ逸) 

2-3 3 觀 

ノーマル 

7 

レーシングヒーロー 
(アメリカ） 

59,704 ,430 

猿魷.おかび® 

A しし 

ノーマル 

8 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2，I9"286 

Y，N 

A しし 

ノーマル 

9 

ダー クシ ール 

全面クリア 

R - I (忍者) SPR (ナイト） 

ノ-刀レ#% 記録 

3人設定 

10 

グラディウス II 
(新 Ver 、 1 F ) 

10,000 ,000 +tf 

エ P7 - ドて:; 'Y . MAC 

13 周目湎て淑 

ノーマル搬 定残 -17 


ゲーム インプラザオリンピアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 » (093)521 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,935,880 

BUI. 

IPI オノ 2-0 

■なし(ノ-マル） 

2 

雷電 

1,816,130 

G.M.C.DURAN 

IPI：K ン 

逢射な し(ノ-マル） 

3 

トラィゴン 

1,581,790 

BIG 

IPI：K ン 2-8 

ノーマル 

4 

ノ ロテ*イウスだ! 
(ッィンビ ー） 

1,405,800 

ELF 

IPI コイン 

2-2 ノーマル 

5 

スノー ブラザーズ 

2,752,800 

WIN 

IP 1 IK ン 

ALL ノーマル 

6 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

BIG 

IPI ： K ン H 面で ALL ノーマ 

ル 

7 

ファイナルファイト 

3,266,310 

BABBY 

IPIIK ンガイ 

6 面ノーマル 

8 

エイリアンストーム 

8.90 

HALFLING 

カーラ 湎 

IPI コインハマル 

9 

コラムス 

21,148,962 

NSF.NNF 

レベル295 

宝石 9999ノ-マル 

10 

戦場の狼II 

999,990 

WIN 

IHIK ンノーマル 

ALL 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレム•エア•デュエル 

397,300 

Mr-MUU 

S — 6 ノ——マル 

3 設 

2 

戦場の狼 II 

445,250 

Mr-IPA-MN 

ノーマル 

3 

あしたの ジョー 

ALL クリア 

7名の皆様 

ベリーハード 

4,50〃 

4 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,884,370 

Mr-JACK 

S -5 ノーマル 

2設 

5 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,726,230 

Mr-OWA 

S -6 ノーマル 

2設 

6 

ファイナルファイト 
(ハガー） 

1,063,590 

Mr-JOE 

S -5 ノーマル 

2設 

7 

グラディウスが 

2周 目 1 面 

Mr-OWA 

エディットノーマル 

3設 

8 

ダテ r ァス II ( w ) 

3,496,910 

Mr-OWA 

ALL^ アラ ZA 

3 設夕-ボ 使用3醒 

9 

デンジヤラスシート 

3,644,950 

Mr-IPA-MN 

ALL ? リアノ -7 ル 

AUTOi 用 

10 

クルー ドバス ター 

スコア申請ナシ! 


ノーマル3設 


ゲームキャロッ ト住吉 


長崎県長崎市千歳町 11-6 ©(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

481,090 

田上寛 

大1年生 

3 面ボス 

2 

ポナンザブラザーズ 

88,000 

折山学 

中 2 年生 

4 面 

3 

戦場の狼II 

199,000 

村江徹 

中 2 年生 

2 面 

4 

タスクフォー 7 A リアー 

57,800 

川崎浩介 

中 3 年生 

3 面 

5 

パロディウスだ！ 

183,000 

中島博之 

中 3 年生 

4 面 

6 

スノー ブラザーズ 




7 

スーパーモナコ GP 




8 

テトリス 

58,958 

橋雄二 

中 2 年生 

ライン 82 

9 

ノ \° ロテ-イヴスた*! 

317,600 

田上 寛 

大丨年生 

5 面 

10 

コラムス 

47,800 

井手敦 

高丨年生 

レベル 6 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県大橋市大橋町7 17 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メタフォックス 

382,000 

ボナンザ渕 上 

3 面 

2 

ムスタング 

262,800 

中島 稔 

4 面 

3 

SAR(IP) 

154,300 

ポナンザ木村 

2 面 

4 

バーニンク*7オース 

349,980 


4-1 

5 

キック&ラン （IP) 

ポイント16 

山口隆嗣 

優勝 

6 

エアバスター 

1,314,330 

ひみつの江 JII くん 

全面クリア 

7 

デンジャラスシード 

903,250 

篠 崎純久 

6 面 

8 

スカイソルジャー 

5,099,730 

ブー太嫩ン& 

臟傩ヤン 

全面クリア *2P 卜づル 

9 

クライムファイターズ 

118 

古市&松下 

湎 • 2P 卜*?ル 

10 

オメガファイター 

1,700,900 

松野康弘 

7 面 



ファイナル F 両部門再制覇 ■ 




{注)八イスコア掲載店に' 月間の①ブレイヤ—人気中心のベストゲーム、©インカム中心のヒツトゲ—ム、の E 通 
〇を10位まで提出していただきました。！位のゲーム10点、 01 位 9 点…10位丨点として、そ CD 卜-^ルの得点に基づ 
き、ランキングしています。今回は87店 B 月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


今月はファイナルファイト 
が人気で再び返り咲きました。 
異常なまでの強さで、まだま 
だ衰えそぅにありません。店 
によつては落ちてきている所 
もあるのですが、まだまだ人 
気 • 一位のゲ I ムセンタ I も多 
ぃで t 

何力月も遊んで飽きのこな 
い、運の要素を適度におりま 
ぜた内容はすごいと思います。 

ファン層が広い 
パロデイウスだ！ 

パロディウスだ！は、先月 

より 少し順位を落としました 
が、まだ健闘しています 。I 
気に落ちこむことはないでし 
よう0 

このゲ—厶は、グラフイツ 


ク 的に、グ ラ III よりは一般に 
うけるグラフィックのようで 
す。層は広いかわりに、学生 
層に対しては人気は圧倒的と 
までいきません。 

コラムスはわかりやすい内 
容と連続崩しの面白さで、今 
月も安定して上位を占めてい 
ます。このゲ I ムも当分落ち 
る気配はなく、まだまだロン 
グヒットを続けるでしよう。 

さて、今月の注目株はセィ 
ブ開発の雷電とセガのボナン 
ザブラザ—ズです。 

単純明快な 
おもしろさの雷電 

雷電は、東亜プランの伝統 
のタテス クロ —ルシューテイ 
ングをよく研究して、とても 
よく できあがつています。独 



創性はそれほどないのですが、 
文句なく面白い。難度の高さ 
はありますが、来月も上位に 
入つてく ると 思います。 

ポナンザブラザ—ズはキャ 
ラ クター のよさ、とつつき や 
すい内容で上位に入ってきま 
した。ただゲーム的にのめり 
こみ度が今ひとつなので、どこ 
まで人気を保ち続けられるか。 

トライゴンは、 n ナミらし 
い近未来を描写したシューテ 
ィングです。基本的にはボン 
バ I 型のタテスク〇1ルシユ 
I ティングですが、当たり判 
定のきつさがやりにくさにつ 
ながっているのが残念です。 

戦場の狼 II は、グラフ ィツ 
ク がと■て^ よくスタ1トダツ 
シュはよかったのですが、一 
気に人気が落ちて しまいまし 
た。残機がないぅえに意外に 
あつさりやられてしまうこと 
が問題だったか。 

来月は、1.认队1.、ダ|ク 
シ—ル、チキチキポ—ィズと 
いうところの動きに注目した 
いと思います。 

そろそろ、これ だ！ という 
話題作が出るのを期待してい 
ます。 (ぜんじ) 
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ゲーム 1 ノ: 


B 月発売ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メーカーからの PR / 発売日 

エアインフェルノ 
タイトー 


体感 シミュレー 

ション 

ヘリコプターの 体感 シミユレーシヨ 

ン〇 

ぱにっくスタジアム 
ニチプツ 

キー 
ポード 

麻雀 

麻雀と野球がドッキング！ 

ああニッボンの娯楽。 

BIG III 

ジャレコ 


メダル式ルーレッ 
トゲーム 

6 人用大型スリーりール使用のルー 
レット。 

華仁義 

ダイナックス 

キー 
ボード 

アダルトシミュ 
レーション 

絵柄がファンシータッチの華寿殿 
も同時発売。 

麻雀電子基盤 

ダイナックス 

キー 
ボード 

アダルトシミュ 
レーンヨン 

日本のゲームセンターをはじめ、 
東南アジア各地で稼働中。 

雷雷 

セイブ開発/テクモ 

8-2 

シューティング 


エイリアンストー厶 
セガ 

8-3 

アクション 
シューティング 


ポナンザブラザーズ 

セガ 

8-2 

アクション 


チキチキ ボーイズ 

カプコン 

8-3 

アクション 


ムスタング 

UP し 

8-2 

シューティング 


アイレム•エア•デュエル 
アイレム 

8-2 

シューティング 


マジシャンロード 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

キャラクター 

アクション 


7 月以降発売ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メーカーからの PR / 発売日 

プロ野球ワールドスタジアム’ 90 

ナムコ 

8-3 

野球 

ワースタは 野球 ゲームのホームラ 
ン王です。 

ファイナルラップ 2 

ナムコ 


F - 1 レース 


トリプルウォーズ II 

ニチプツ 

キー 
ボード 

麻雀 

大好評のトリプルウォーズが帰っ 
てきた！ 

サンダーフォックス 

タイトー 

8-3 

アクション 

テロリストたちから地球を救え。 
陸海空と激しいバトル。 

DARK SEA し 

データイースト 

8-2 

アクション 

RPG 

多彩な魔法とアイテムのコンシュー 
マーを超えた RPG 。 7月上旬発売 

BACK TO THE FUTURE 

データイースト 


ピンポール 

DECO ビン第9弾はパックトゥーザ 
フューチャー！ 7月下旬発売 

大工の源さんべらんめえ町騒動記 

アイレム 

8-2 

アクション 

簡単で多彩なプレイ！ 

7月丨〇日発売 

T . M . N . T •ティーンエージ•ミュータ 
ント•ニンジャ•夕一トルズ コナミ 

8-2 

キャラクター 

アクション 

全米で人気 Nal のキャラクターつ 
いに日本上陸。 

マージヤンレモンエンジェル . 

ホームデータ 

キー 
ボード 

麻雀 

あぶないアニメ「レモンエンジェ 
ル」 がゲームになりました。 

七次元の妖精達 

ダイナックス 

キー 
ボード 

麻雀 

チョッピリ H なアニメタッチの麻 
雀ゲームです。 

OUT ZONE (アウトゾーン） 

東亜プラン 

8-2 

シューティング 

強力なグラフィックと息の長し、ゲー 
ム性を目指す。9月1日発売 

COMBATR 旧 ES 

テクノスジャパン/テクモ 

8-2 

アクション 

7月1 1日発売 

ムーンウォーカー 
セガ 

8-2 

アクション 

8月中発売予定 

コラムス II 
セガ 


パズル 


マッ ド モーター 

ッナェノレ 


アクション 


麻雀遊戯 

ピスコ 

キ— 
ボード 

麻雀 


TSG - 1 

UP し 


シューティング 


マジックソード 
カプコン 

8-2 

アクション 


ニモ 

カプコン 


アクション 


ライディ ングヒーロー 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

バイクレース 

ワールド GP 、 ストーリー、通價の 

3モードがある。7月発売 

サイ/くーリップ 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

キャラクター 
シューティング 

暴走コンピュータ * サイバーリッ 
す を破壤せよ。 

N 小 N . J.A コンバット 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

キャラクター 

アクション 

悪の忍者「幻妖斎」からネオニン 
ジャシティを救え。 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 
(ノーマル） 

634,860 

AAAA 

4-1 

ノーマル設定 

2 

スノー•ブラザーズ 

(IP) 

2,488,490 

鬼ゃ〜 ず: NMC! 從認 どん 

全面グ j ア 
ノーマル設定 

3 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

2,804,030 

Mr.X 

ラストで死亡 
ノーマ纖 

4 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

3,022,200 

Mr.X 

全面クリア 
ノーマル設定 

5 

エイリアンストム 

8.98 

Mr.X 

4-1 

ノーマル設定 

6 

戦場の狼 II 

999,990 

ABC- けんちやん- 

全面クリア 
ノーマル設定 

7 

ァイレム•エァ.デュエル 

419,400 

Mr.X 

7 面ボス 
ノーマル設定 

8 

ゼロウイング 

847,220 

佐伯ばちかんず 

MON 

8-24 ワ -7#J 

ハマル設定 

9 

較!餃!較！ 

2,828,720 

JCR !??? 

11-9 . 

ノーマル設定 

10 






ゲー厶プラザ^ 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポナンザブテ if- ズ 

999,999 

MST 

ノー 7 ル、 IP 

1 クレ -ALL 

2 

トラィゴン 

1,871,080 

MST 

ノーマ) 你 

1 ル .ALL 

3 

ブロックアウト 

290,124 

ABA 

ノ-マル1面スタート 
R =34 F =352 

4 

ムスタング 

10,000 ( 000+« 

KSY ☆吉浦 

ノーマル .14 し 

6 周目 8 面にて敍! 

5 

ビーストバスター ズ 

6,305,990 

Mr •野上さん 

ノーマル 

1 クレ -ALL 

6 

ノロデイウスた*! 

(タコ） 

2周目2面 

MIJ，RX2 名 

マニュアル 

7 

カダッシュ 

60,000 EXP+a 

RGV.Go - D 

ノーマル 

忍者 ALL 

8 

クルー ドバス ター 

1,421,580 

Mr. コカコーラ 

3 入設 t •残 1 

ALL 

9 

WGP 

1 20pts 

MOA 

ノーマル • 4速 

オール1位 

10 

WGP 

I20pts 

MOA 

ノーマル • オート 
オール1位 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボナンザブラザーズ 

( IP ) 

747,100 

ルナ•ヴァルガ-こと 

MGF - K 0 B 

にイン 12面連 ㉚ 

ノ-マル 3 人設定 

2 

アイルム•エア • デュエル 

( IP ) 

749,500 

トッテをねらえ r 

MGF - K 0 B 山下 

门イン 1晒連 ㉚ 

ノ-マ M 搬 

3 

雷電 （ IP 側） 




4 

雷電 (2 P トータル） 

3,904,480 

IDA ボン 

N IL だ- 

共に1コイント2 連(敏 

ノ-マ纖定 

5 

G - L 0 C (初級） 

2,42〃 1 

すみれの®ハム 

W ン ALL 
連 ㉚ 

6 

マジシヤンロード 

500,690 

IDA ポン 

1 コイン 7面 ノーマル。 

3 人設定 W 72 つスタ-卜 

7 

戦場の狼 II ( IP ) 

929，150 

K . O . 

W>ALL 

ノーマ 城⑩ 

8 

ワルキューレ <7 X 云説 

Kip ) 

1,178,490 

NUBO-GIL 

1 コイン ALL 

ノーマノ 

9 

クラックダウン 

( ip ) 

270,301 

NUBO-GIL 

W ンノーマル 3 人設 S 

H 連⑱ 

10 






HI - TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店 

宮崎県延岡市幸町 3- 11〇島津ビル (0982)332-6521 


備考 


戦場の狼 II 


969,750 


究極のオセロ 


5 人ぬき 


ポナンザブラザーズ 


204,500 


151,300 


コロリン 


ARIEL 


雷電 


3,468,000 


爆炎帝- X ( g ) 


1,809,406 


MGF- 大塚 


クラックス 


1,327,918 


A 膽 




才ーダイン (2P) 


785,160 


ノーマ;げパ 

3讎 


ネクストスペース (2P) 


722,100 


Kippe & SAY © 


ノーマル 3機 


プレイシティキャロット佐世保店 


長崎県佐世保市下京町 8-2 S (0956) 24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

675,420 

山口 


2 

スプラッターハウス 

90,900 

上田 


3 

テトリス 

482,240 

DOH 

ノ入一 • ド 

4 

マー ベルランド 

1,275,130 

たくちやん 

1コイン 
ノーマノレ 

5 

戦場の狼 II 

890,200 

CPM 


6 

雷電 

1,417,040 

WBCCM - H.U 

7 面 ノーマル 

7 

スー/ ゞ ーバレーボー j レ 

55,000 

小松康弘 

900 d . 

8 

天地を喰らう 

67,350 

池田正 


9 

メタル ホーク 

63,400 

目衡陳 


10 

ヮルキュ ー U 7 )f 云説 

823,210 

星の白金 

1 コイン 


ジヤスコ大分ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 s (0975)37-1308 


卜 


今月のイチオシニユ—ゲ I 
ムは 「COMBATRIBE 

S しだ。 

ゲ—ム内容は「アメリカ版 
くにお君」といつた感じで、 
問答_用のアクシヨンゲ—ム。一 
とにかく、勝つためには手 


段を選ばないといぅ、種々の 
攻擊法が凄い。 

ただし操作は簡単で、敵と 
の距離、タィミング、状態な 
どから勝手に判断して、多彩 
で凶悪な攻孳をしてくれる。 
もう 1つは、デ ー タイ—ス 


卜の 「DARK SEAL 」。 

主人公キヤラは、最近流行 
の4人から選択するシステム 
で、戦士、忍者、吟遊詩人、 
魔法使いから選ぶ。 

キャラの選び方で、かなり 
難易度が変わつてくるので' 


自分はこのキヤラでやる、と 
決めて攻略していくのもいい 
かもしれない ◊まあ' 魔法使 
いが楽みたい(誰だ？唯|の 
女キヤラだから、当然選ぶ、 
なんて言ってるのは!?)。 

また'敵の動きがトリツキー 


で、なかなか楽しませてくれ 
るし、とにかく本格 RPG に 
出てくる敵モンスタ—のオン 
パレ—ドなので' RPG ファ 
ンにはこたえられない面白さ 
と言えるだろう。 

(野村流紋) 


これが大工の源さんの_ 

i カンナの 
すべてだ— 

生年月日 1974 年 4月4 
日おひつじ座 
血液型 AB RH + 

好きな食べ物ケ—キが大好 
き！ それと、 ちょつ と恥ずか 
しいが、水ギョ—ザが大好き！ 
嫌いな食べ物たこ(あの、 
吸盤が気持ち悪くて……)。 
好きなゲ—ム今、ゲ—厶ポ— 
イの「四川省」に凝っている。 
ア—ケ I ドゲ—ムでは、シユ— 
ティングが大好き ！ 「R — T 
YPEn 」. が大好きだが' 未 
だに 3 ステ—ジのボスが倒せ 
ない。 しかし 「トン マ」 は、 
エンデイングまでいつた。 
趣味おにぎりを握ること。 

カンナは、建設会社桐島組 
社長の一人娘。現在都立部乱 
目西高校の一年生。女子バレ| 
ボ—ル部のマネ—ジャ—をし 
ている。 

大工の源さんとは、幼なじみ 
(源さんの家系は三代続いて 
桐島組で働：：>ている)。 

二人は' 普段ケンカばかり 
しているが、それは源さんの 
愛情の裏返 
しで、彼が 
密かにカン 
ナのことを 
深く思って 
いることを 
最近気づき 
始めた。 
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りり a りり⑽りり a りり 0 りりり 0 り 

おめでと51 

ギヤルス^アイラムド % 

たウー> 一り 

fa プレゼント当選者 つ 

k 琴 大発表 % 

Y り 

〇 ㈤ り^りりり 


八イコスア通 f 音特大号一お店から一 


ギヤルズりアイランド27ベー 
ジの (応募券がなかったお一 
ぼけの) 『あなたの後ろに自由 
の女神』クイズの正解と豪華な 
粗品の当選者と —2 8ぺ—ジ 
のプレゼントの当選者を発表 
いたします。 

『あなたの後ろに自由の女 

神』クイズ正解は…… 

A 恋のホトロック 
B 熱血高校ドッジポ—ル 
C ファイナルファイト 
D アレックスキッド 
E V、 B A しし 
F ダッシュ野郎 
G V、 B A し L 
H ボンピングワールド 
……でした。さすがに完全 
正解者がいなかったので、 当 
選者は— 人、 東京都の平野勝 
之 君です。 

丨2 8ベ—ジのプレゼント 
の当選者は…… 

①ゲ I メストオリジナ 
ルテレカ 
(東京都)臼井政幸君 
(神奈川県)中村友宣君 
(萩城県)桑島|志君 
(愛知県)滝川奈々絵さん 
(京都府)山内美穂さん 
(兵庫県)富田康春君 
(山口県)田村隆弘君 
(福岡県)梶尾篤史君 
©CD みつめていいよ 
(東京都)塩野裕幸君 


®CD クラックタウン 

(宮城県)向井慎太郎君 

④ CD ビデオゲ—厶グ 
ラフイテイ VOI 、 £ 
(岐阜県)森重倫君 
© LP ゲ I 厶サウンド • 
SNK 

(北海道)西嶋靖智君 

® ガントレット///ニマ 
ニユアル 

(東京都)遠藤貴士君 
(東京都)広井伸介君 
(神奈川県)山本誠悟君 
(神奈川県)鈴木利幸君 
(大阪府)新座恒治君 
⑦アテナポスタ— S /// 
二本 

(東京都)鵜飼雅文君 
(静岡県)山梨毅君 
(大阪府)松井崇生君 
(京都府)上田美樹さん 
(石川県)石見幸士君 
⑬ナ厶コバッジ 
(神奈川県)砂金力君 
(神奈川県)山根龍二君 
(茨城県)斉藤直樹君 
(栃木県)菊地孝三郎君 
(栃木県)今泉崇君 
(埼玉県)熊木晋也君 
(兵庫県)荻野寛史君 
(鳥取県)井上孝之君 
(島根県)上山美香さん 
(島根県)永瀬宏君 
(島根県)原敦司君 
(広島県)山崎将五君 
(福岡県)岡本大統君 
(福岡県)坂本一樹君 
(福岡県)広崎憲 I 君 
(新潟県)石井慶君 
® リタ I ン•オブ•イシ 
夕—下敷 S 

(群馬県)蛭沼武志君 

⑩ pn . pm ポップセッ 

卜 

(福岡県)田中真 I 君 

⑪ビテオ•ま一じやんギ 
ヤルズグラフイテイ 

V 〇 1• I 

(長崎県)田中孝則君 


(静岡県)芳村篤伸君 

V 〇 1• 3 

(島根県)小林良介君 

V 〇 1• 4 

(埼玉県)島根恵|君 

⑫ビデオ•はじめまして 

(東京都)武田秀人君 

⑬宮崎製作所•フィギユ 
ア 

(愛知県)原田英紀君 

⑭シミズセンセボスト 
力—ド 

(北海道)澤田弘行君 
(東京都)有田勤君 
(茨城県)斉藤剛君 
(茨城県)桂隆史君 
(福井県)村田幸信君 
i 生写真セット 
(岩手県)児玉完司君 
(東京都)滝淵いずみさん 
(東京都)森口聡君 
(東京都)篠崎ゆかりさん 
(神奈川県)栗原修君 
(千葉県)大塚典嗣君 
(大阪府)真鍋 I 摩君 
(兵庫県)森中義樹君 
(山口県)田原耕司君 
(熊本県)山本恭裕君 
以上61名の皆さんです。 

たくさんのご応募、ありが 
とうございました。 

最後に、実は応募券に誤植 
があつたんですよ。気づいて 
ました？. 



〇 PC 琴似(北海道) 

PC 琴似店は、店内改装し 
て power up したのでや 
んす。まだまだ power U 

P するつもりでやんすので、 
どんどん遊びに来てでやんす。 
これでよかろうなのだ。 

ONTK2 店(北海道) 

暑い夏はさわやかな北海道 
へ、楽しい NTK へ！ NTK 
2号店の2階へ泊まれます(10 
豊和室)。 

〇 PC 八戸(青森) 

スコア募集中、アイレム • 
エア•デュエル、チキチキボ 
—イズ、ポナンザブラザ—ズ。 

〇八イテクセガ太田(群馬) 

うちの店は NEW ゲ—ムは 
もとより、 OLD ゲームも数 
多く、お客様のリクエストに 
もできるだけ応じますので、 
ぜひいらしてください。 

〇ポニ— ワ— ルド•ザ•コン 
ク (埼 玉) 

夏休みだ！ということで今 
年もポニ—で大騒ぎしようせ。 

〇ゲー厶センターコパ m (神 

奈川) 

とてもなつかしいゼビウス、 

スタ I フォ丨ス、ハレ I ズコ 

メッ トあります。遊びに来て 

くださいね n : 

〇 PC 松本(長野) 

以前お伝えした改装の予定 

が、実は秋まで&期になりま 

した。本当にごめんなさい。 

〇がらんがらん(長野) 

工場設定、ディップ SW 以 

外の ㊣ なしを、ひたすら守る 

がらんがらんを、今後ともよ 

ろしく ！ © 


〇がらん3 ( 長野) 

ミライ ルコマンド(コック 
ピット)を再生してぅれしい 
かぎりです。10年前の機械 
がこんなにおもしろいなんて 
おどろき。それも 1 PLAY 
200円 であつたとは！ ® 

〇ゲ I 厶タウンフアンタジ I 
(長野) 

夏です。きつと高原の里信 
州に来られる方も多いと思い 
ますが、フアンタジーは中央 
高速諏訪インタ—から— • 5 
km 、 蓼科白樺方面の観光道路 
側です。来られましたらお立 
ち寄りください。 店主 

〇八イテクセガ長岡(新潟) 

システム24シリ I ズ、ホッ 
トロッドからポナンザブラザ 
—ズまで全台取り揃えており 
ます M |度は見に来てくださ 


〇ウイルト—クタイト—金沢 
(石川) 

エイリアンスト—ムのエン 

デイングを見て感動してしま 
つた(なんかハロ —ロイヤル 
の CM みたい)。 

〇扇が丘レジヤ—センタ— 

宕川) 

遅ればせながらファイナル 

ラップ6台に車種選択スイッ 

チを付けました。同じ車が6 

台コースに出ると気持ち悪い 

感さえあります。ぜひ|度お 

ためしを。 

〇巳 C 京都(京都) 

ロンパ—ズは32個の 1UP 

バタ—ンが完成されています。 

2リ0-面は、|8.|9.29.35. 

42.53*57です。 3 UP の可 

能性のある面もあります。 

〇チヤレンジヤ—関大前(大 

阪) 


チヤレンジャ—オリジナル 
テレカ第2弾で発売されま 
す！ ( 2種® ) 9月初旬発売予 
定です！みんな買いに来て 
ね！ イラストは ただ今孝案中 
です。ゲームキャラの女の女 
のだれかです。 

(by MOV の女王様) 

〇八イテクセガ表町(岡山) 

さあ、夏休みだ=:旅行に行 
くなら山陽の古都岡山しかな 
い。瀬戸大橋も見に行って帰 
りはハイテクセガ表町店へ G 
〇だ M (盆休みは人面犬友の 
会參加のみなさまおまちして 
ます) 

〇コインスナック24(岡山) 

当店は、裏ではカエルが鳴 
き、店内にイタチが侵入しま 
す(ホントの話)。 

〇ゲ—ムセンタ—カントリ— 
ボ—イ(広島) 

当店では7月に改装を予定 
しました。きれいになつて雰 
囲気の良くなつた (？) カン 
トリ—ポ—イをぜひともよろ 
しく。 

〇ジョイランド松江(島根) 

夏休みに向けて新品ドンド 

ン入荷いたしました。みなさ 

んのご来店お待ち致しており 

ます。 

〇モンキ—八ウスメインスタ 

ジア厶(福岡) 

ロンパ—ズのビデオを作成 

しよぅと 思つています。 UU 

U 氏、協力頼みます！ 

⑪ょり 

〇ジヤスコ大分ナムコランド 

(大分) 

NEO - GEO 、 MVS 2 ムロ 

入荷しました。 
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• D 0 HJIN コーナーに、 DQ & 
女の子攻勢。実は理由がある 
のだが、さてなんでしよう。 
同人誌 コーナーの ある ゲーム 
誌って少ないもんね。 

ん？先月の後記を見て隱し 
メ ッコールと かいってるのは 
一体誰だ？何は と もあれパズ 
ルは今年も熱い。外も暑いぞ。 
僕の部屋もだ。（一年己酉組 
葦兼渚こと APAPA ) 





• Va ! 8月は関東から此の 
ほうのお店におじゃまします。 
シルバーのゲー メストロゴの 
カッテイング シールを 左右に 
張った NC 30 が目印だ!！ 
ところでこの歲になっても 
名前のことでゴタゴダいわれ 
るとは思わなかった…てな訳 
で今号より1武者涼汰 j 改め、 
「武者良太 j で行きます。 
(今度は本名だい！武者） 


修いや 一、 これが出る頃は夏 
休みなんすねぃ…。なんか実 
感がわかないなぁ。だってこ 
れから学期末テストだからね 
一、しくしく。ちくしよう、 

学生って悲しいよな一。でもぐ 
夏休みのない社会人はもっと 
悲しいだろうなぁ…悔いのな ^ ノ 

い夏を送るぞ一っ 
(バイク、元気だよ • はん） 



•さすがに運動してないと少 
し走っただけでひどくつかれ 
る。年々体力が低下している t 
やばい！今年の夏、毎年行っ 
ている山登りキャンプがこわ 
い。今から体力つけにゃあ。 

そうそう、車の免許のほうだ 
けど、最近とっても忙しくて _ 

行けなかった。今の段階は3 _ ^ 
段階目。しかし4週間乗って 
ない！やばいよ一ん。（ずる） 






•はじめまして。新人のみっ 
くです。来月にはファイナル 
ファイト2人プレイの攻略を 
やりますので楽しみにしてて 
くださいね。ところで最近ゲ 
ームセンターに女の子が增え 
てうれしい（テトリスしかや 
らないようですが)。もっと增 
えるといいなあ。ともあれみ 
なさんよろしくね0 

(みつく） 



•攻略記事を害くのって、疲 
れる。攻略記事の場合、みん 
f が読む丨力月前に害いとか 
h くっちやいけない。だから、 
チキチキの場合、ゲームが出 
まわった日が、原稿の締切日 
だったりする。あ 一、 疲れた。 

(知らぬ間に、アイランドに 
名前が出ていて、びっくりし 
たよ一の r からつきい j ) 



•雷電の攻略は、本当は5面 
までやりたかったんだけど、 
ページの都合で4面まで。5 
面ボスは、片羽根壊してよけ 
まくり。 5 WAY なら破壤可能。 
ということ、がんばってくだ 
さい。 

来月は、マップイ寸きで最終 
面まで攻略します。 

(夏は関西!？ •悠理） 


參先日、 G - L 0 C 中級の詳しい 
攻略を書いて送ってくださっ 
た方、ありがとうございま 
した。話は率わって刑法の授 
業中に、「遗棄罪の意義につい 
て」なんてシャレ （？） 言わ 
れて教室内はシーン…として 
しまいました。あの空気の重 
さときたら…もう16トンもの 
ですね。（このごろお礼ばかり 
の FRS - N .0) 



祕 





いや暑いですね最近は' と 
一いうわけで雷電です。このゲ 
II ム難しいのですが' 一般の 
一方々にも I つけているよ-つで、 

I 非常に軎ばしいことです。 

そして、今回はけつこう気 
■分よく*けたので印刷所から 
i 返つてきた時がたのしみ。 

でもこ-つい-つ実在しない物 
j のほうがつらいんですよね、 
j 資料少ないから。 

. 藤原ひさし j 

®ee ❷ 

最近は、ゲ—厶のほ-つは I 
，段落してしまい、ちよつとさ 
▼めています。とはいえ' ゲ| 
厶をやめるわけはないので、 
▼キヤメルトラィとパロディゥ 
ス、雷電をたしなんでます。 
€現実 i するわけじやない 
©けど、何もかも忘れてのめり 
I こめるくらいのできのよいゲ 
® —厶をやつてみたいと思う今 
$日このごろです。(ぜんじ) 







うまい マニアと、 I 般の学生 
とが混同されてきたと思いま 
す。本当のマニア受けのゲ— 
ムは、難度やとつつきにくさ 
の問題でそれほどヒットしな 
いでし ょう。 しかし、一般学 
生の層は広く、この層にウケ 
るゲ—ムならロングヒットが 
期待できるのではないでしょ 
うか。 

また、一般学生は、家庭用 
のゲ—ムを持つている層と一 
致します。ものすごく高 イン 
カムでなくても、学生に人気 
のあったゲ—ムは家庭用の移 
植がやりやすいはずです。 

グラディウスシリーズ大好 
き少年がみんなうまいマニア 
でないことをメ—力—の人た 
ちは知つてほしいし、マニア 
向けでなく学生向けのゲ—ム 
を作つてほしいと思います。 

(ぜんじ) 


だと考えられているフシがあ 
ります。しかし、彼らはマニ 
アというより I 般学生です。 

人気のゲ—ムが出て、台に 
学生がむらがつていても、多 
くの場合はうまい人間はひと 
にぎりです。グラディウス n 
や、ストライダ—飛竜が好き 
な人の中でうまい人間はごく 
ひとにぎりである ことを わか 
つてほしいと思います。 

うまいプレイヤ—だけをマ 
ニアとした場合' 学生のごく 
一部をマニアとすることにな 
り、それは決して学生全部で 
はないのです。 

個人的には、ゲ—ムの客層 
はごく I 部のマニア、ゲ—ム 
好きの学生' サラリ—マン層、 
あまり ゲ—ムセンタ—に行か 
ない|般層の4つに分けるベ 
きだと思います。 

今までは、ゲ—ムがすごく 


@00&®eooo 
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巧か二, 


謂 



新作しッドワベ 



バントだ、間にあう か！ 


今までやり続けてきた人は、 
無茶苦茶一つまい！とにかくピ 
ツチングのコツと、打つコツ 
をもつてるもんだから、気軽 
に相手になると' 打たせてく 
れない！打ちとらせてくれな 
い—•つてことになる。 

PC エンジンでも買つてワ 
I スタを極めるかなんかしな 
いとね。 

gD とい * 

だから 

本物のほラのベナントレ— 
スはも5始まつて、予想通り 
でないところもあるかもしれ 
ないが' とりあえず、デ—夕 
が今年版になつている。 

当然、パツカロ—ズのもも 
や、ドラサンズのよかつた、 
ガイアンツのけいお-つとかい 
-つルーキ I もでているぞ！ 

まあ使えるかど5かは、君 
にかかつているわけだが。 

本格的にやつたわけではな 
いけど、ライオネルズに、抑 
えがいなかつたところに、ガ 
イアンツからトレ—ドでかて 
るが入つたことでなんか強く 
なつたかもしれない。 

パツカロ—ズは '打線重視 
の球団だつたけど、ここに、も 



夕— イム！ さあ代打だ。 


ちが入ったおかげで投手力が 
アップしたかもしれない。 

ホ—ネッツは、監督が替わ 
ってチ—ムカラ—がかわった 
かもしれないし。 

まあひととおりやってみて 
ください。勝ちたければ' 本 
物のベナントレ—スを参考に 
すればいいかもね。 

これで 
操作方 

I 貫して同じなので、問題 
はないはず。 

レバ—1本に、ボタン3つ。 

レバ—で、野手' 打者を移 
動させ、 A ボタンで' ボ—ル 
をもった野手の移動指定や走 
塁を、巳ボタンで、投げる、 
打つ' 交代を実行する。 

タイムは、 C ボタンで。み i 

簡単だから、プレイ中でち 
すぐ覚えられ るよ！ 

ふ—む、最近、球界道中記 
をバリバリやっていた関係で、 
どうもバックネットからの視 
点の投球に價れない。野手の 
そばを打球が通る時' 思わ— 
Af ンを押してしまつた〇。 
けっこう似てるようで似てな 
いのね。 (ずるずる) 




チ—ムセレクト。 


ワ—ス 
今年も 

このゲ—厶のためにゲ—セ 
ンに行く、といつている人は 
もう何年目になるでしよう。 

このシリーズも今年で5年 
になるかな。フアミリースタ 
ジアムから派生してアーケー 
ド用が誕生したわけだけど、 
もとちとのゲ—ムが完成度が 
高く、プレイヤ—サイドとし 
ては、操作方法がわかりやす 
く、すぐ楽しめる。この辺が 
長続キ J している要因では。 


さすがにこれだけでると、 



フしイ 7 K I ル—. 


あれつ！ なぜ後楽園か あ一つ！ 

































あのマイケルが、ゲームの企画から制作に至るまで参加! 
新しいジャンルのゲームができあがつた！ 


MICHAEL JACKSON’S 


I よ'、'^’:.^ N /. ぜ^^: | 

調^^^ 



I 


© 1989 Triumph International, Inc. All rights reserved.“MICHAEL JACKSON’S 
MOONWALKER TM” Video game program code© 1990 Sega Enterprises, Ltd. 
All rights reserved. This game is based on the motion picture "Moonwalker" 
© 1988 Ultimate production 


•w 曝.、 



GAME CONCEPT & DESIGN 
BY 

MICHAEL JACKSON 

主入公はマイケル。通常でいうボンバーがヽヽダンス〃なんだ 0 
サウンドもマイケル自身のものを採用 0 m きな力％できるなんて 
最高だよ hi 


フウーツ！！ 




イケルがなんと画面上に3人 
存在することになる。このと 
キ J 自分のマイケルがわからな 
くなるといけないので、服装 
の色で区別をしている。 

特殊攻擊として「ダンス. 
マジック」がある。マイケル 
が危険になつたとき、この特 
殊攻擊をすると' スポットラ 
イトをあびながらマイケルが 
ダンスをし、まわりの敵を I 
掃してしま5。敵を魅了させ 
てしま-つ技だ。 

ゲ—厶の途中でマイケルの 
ぺットである「バブルス J が 
出てくる。そのバブルスを捕 
まえると、マイケルがなんと 
ロボツトに変身。レ—ザ—を 
擊てる。パワーをためるとミ 
サイルも擊つことがでキ J るぞ。 


このゲー厶のスト—リ—に 
触れると、マイケル;,ソヤク 
ソン自身が主演した映画「厶 
—ンウオーカ IJ の中の"ス 
厶—スクリミナル"をべ—ス 
にしたもので、マイキヤラ•■マ 
イケル」が子供たちを次々に 
助けだし、悪の根源「///スタ 
—ビツグ」を倒すというもの。 

プレイヤ—の視点は、斜め 
上からの「俯瞰画面」を採用。 

進む方向が、斜め方向なの 

で奥へ進むよろな感じがでて 
、、〇 

マイケルの攻撃は、手の先 
からでる「才—ラ J 。 長くボタ 
ンを押すことでパワ—をため 
ることがでキ J 、 最大時に飛ば 
すと4発分の攻撃力となる。 

|掃することができるぞ。 
プレイは、 2 P 、 最高 3 P 
まで可能で、 3 P の場合、マ 


ラウンドは5つ。それぞれ 
映画に出てくるシ—ンをべ一 
スに展開していく。 

注目したいのが巳 GM 。 各 
ラウンド違 I つんだけど、なん 
と世界的にヒツトしたマイケ 
ル自身の曲を使つているのだ。 
マイケルのフアンならやるし 
かないよね— 


•ラウンド① 

「洞窟」 

#BGM 

r バッド」 

敵要塞の洞窟から子供を助 
けて脱出する。1ステ—ジだ 
けで練習ラウンドという感じ。 

•1ラウンド② 

「歓楽街」 


WBGM 

「スムースク n 


K ル j 


8方向のレバ—とボタンが 
2つ。 A ボタンが「才丄フ j 
による攻擊で、巳ボタンが「ダ 
ンス•マジック J である。 

操作自体は、そんな複雑で 
はないのですぐできると思-つ。 
でもちょつと問題がある。 

基本的に斜め方向に進むの 
で、レバ—を斜めに入れるこ 
とに慣れてないと最初苦戦す 
るかも。あとメンテナンスの 
悪い店だと斜めに入りにくか 
つた04方向のままだった〇 
するので注意したいところ。 


Club 3QS (映画に登場) 
を主な舞台とし r いて、3ス 
テ—ジからある。 

電飾輝く街中をステ I ジ^— 
として進み、 Clud 30. S の 
内部がステ I ジ2、ステージ 
3のボスシ—ンへ。強いんだ 
これが— 

•ラウンド® 

「夜の街」 

#bgm 

r ^ y —トイッ上 

映画の冒頭シ—ンのところ 
をイメ—ジしたラウンド。 

大通りでのストリ I トファ 
イトが行われるのがステ—ジ 
1、ミスタ—ビッグの小アジ 
卜の駐車場での武装した犬も 
交えたファイトがステ—ジ2、 
そしてボスシ—ンがステ—ジ 
3と進む0 _ 

•ラウンド④ 

「墓場」 

•BGM 

「ア4 N ザ f パ—卜オブミ1 * 

マイケルのビデオクリップ 
からイメージした蓽場のラウ 
ンド。 

墓場への森の道でのファイ 
卜がステ—ジー、道は次第に 
細くなつてい<。墓場の内部 
がステ—ジ2。男ゾンビ、女 
ゾンビのほか、やつかいな敵 
がいつばい。 

そしてボスシ—ン、幽霊発 


操作方向につい T 


ラウ、 i ド構成 


ゲーム1 s 特徴 
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新作しッドフーし 



生機を相手にするのが。ステ 
—ジ3である。 _ 

•ラウンド® 

「要塞」 

#BGM 

「バッドし 

洞窟を抜け、巨大エレべ— 
夕—に乗って敵要塞の中枢部 
に乗り込むラウンド。 

敵要塞への道のりがステー 
ジー、巨大エレべ—夕—に乗 
り中枢部へ昇っていきながら 
戦-つシ—ンがステ—ジ2、そ 
して最終ボス、ミスタ—ビッ 
グとの戦いのシ I ンがステ I 
ジ3となる。 

• • • 

とりあえず、開発途中の段 
階でのラウンド構成を載せて 
みましたが、大幅に変更され 
るラウンドもあるそ I つだから、 
発売されてからのお楽しみと 
い I つところもあるぞ— 

•エンデイング 

•BGM 

「ビリ—ジ—ン j 

東京ド—厶でのマイケルの 
コンサ—卜が前にあつたけど、 
その中の足シ—ンを使ってい 
る。ただ足だけなんだけど、 
これがマイケルのステップだ 
とえらく違-つ。巳 GM にはビ 
zv - ジ—ンだもの。たかがエ 
ンデイングだけど、すごいエ 
ンデイングだよ。 

••• 

マイケルの新しいビデオク 
リップが出たら必ずチ H ック 
を入れるのが私の趣味。だっ 
てサウンドもいいし、見せる 
ビデオを作ってくれるからチ 
エックのしがいがある。さす 
がに実写にはかなわないけど 
構成がいい—ただゲー厶を楽 
しむだけでなく、流れを楽し 
むのもいいよね。 

(ずるずる) 



,4 一 | 

.JL 4 多 1 


ラウンド4。墓場にて。供 
養しないと…。 


ラウンド3のボス。とんで 
もねえ攻撃をする。 


ラウンド3。続々と車で敵 
が到着— 


^ ;i 愈 


ラウンド2。障害物のむこ 
ラから撃つてくる。 


111 



























ミ笋赘赵窆 3^： をを浼 h 

"-n^ i^jM-r i«. ffi^^Tk^s c^^-a-v、“》■ / 

STAGE 1 古い塔。''光の森〃にある古い塔 
に「飛竜 j が住みついている。 



宝石のように輝いているものに触れると、何かい 
いことがあるぞ。 


0 














1 










〜 DARKSEAL 嚷 

オリジナルスト I リ I 


ここはガリア。我々の世界 
では伝説にしか出てこないド 
ラゴンや妖精が、人間と共に 
住んでいる世界である。 

時にガリア暦355年、ミ 
ストレル大陸の東のはずれに 
ある王国「エトルリア」は、海 
上貿易で宋える豊かな国であ 
つた。この国に、古くから語 
〇つがれていた伝承があつた。 

遙かな大古、この世界は魔 
界と直接つながつていた。あ 
る時、魔界の支配者ルシファ 
I は、魔界だけでなく他の人 
間界や神界をも支配しよラと 
し配下の魔神を率いて攻擊を 
開始したのである。 

これを見た' 光と秩序の神 
で主神のゥ—ファ神は、1人 
の英雄を地上に送〇、このル 
シファ—の侵略に対抗しよ5 
とした。 

彼の名はアクバル。彼は神 
から授かつた光の力と技で、 

ルシファ—の軍勢を擊ち破り、 
魔界との扉を封印してしまつ 
た。しかしその後、彼は次の 
ように預言したという。 

〃自分の死後、数百年後にこ 
の門が再び破られ、ルシフア 


—の配下の怪物たちがこの国 
を襲-つだろラ。その時、神が 
選んだ勇者が現れ、この国を 
救うだろう"と…。 

そして事件は起こつた。エ 
トルリアの南西にあるといわ 
れる幻の都〃才—フェン"。こ 
こにある魔界の扉の I つが何 
者かの手によ〇開かれ、魔物 
があふれ出したのである。 
人々は恐怖におののいた。伝 
説が現実となつたからである。 

ェトルリア王"ダレイオス 


2世"は魔物に立ち向か5ベ 
く、4人の勇者を選び出した。 
人々は、王に選ばれた勇者が 
4人だと知った時' 本当に〃光 
の勇者"が再臨したのだと悟 
〇た。なぜならこの世界で、 

4といろ数は秩序と調和を示 
す数字であつたからである。 

かくして4人は、再び扉を 
封印すべく旅立つのである…。 



ゲ—厶を始めるに 
あたって 

8方向2ボタンで操作し、 
ボタンは左ボタンで 攻擊 、右 
ボタンで魔法を使います。プ 
レイヤ—は4人のキャラクタ 
I から一人選びます。 

アクション£1尸0}として' 
デコらしい雰囲気がみなぎっ 
ている異色作です。特にボス 
の迫力、奇怪な魔法など楽し 
める要素が盛りこまれている 
ので、ぜひ一度プレイしてみ 
て <ださい。 
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□か e > 氷を吐 < ドラゴン。 
距離をおいて氷をかわそ〇。 





STAGE 2 氷の洞窟。ヶ峰〃にある王室 
直轄の製氷洞窟に魔物が潜んでいるといラ。 

㈣ 货-?寄—職 J 響 ， 

[一… 猛-厭 


… ；，••••‘ 


m ^ 

f 

STAGE 1 ボス、ワイバーン。□からレーザ 
—のよろなものを吐<。 





3面ボスは目玉の化け物だ。 

こいつはしつかり見切れば怖<ない。 


STAGE 3 .迷路山脈•峠。迷路のよ^な山脈を越え、 
峠に向かつだ姬 w エミ 1 J ア〃を救出できるか。 


ボスとの対決では魔法が使えない。 
ひたすら地道に武器で攻擊しよ〇。 


魔法の数々： 


ダークシ I ルの最も大キしな 
特徴は、なんといっても右ボ 
タンで使一つ魔法の数々です。 
ここで、魔法の使い方につい 
て学んでみましよラ。 

画面の左上にゲージがあり 
ますが、これが満タンになる 
と魔法が使えるよ5になりま 
す。ゲージは、敵を倒すこと 
によつて増えていキ J 、 魔法を 
使うとゲ—ジが〇に戻ります。 
つま〇、魔法を連続して使|つ 
ことはできません。 

魔法のボタンを押すと' 画 
面の左上でぺ—ジがめくられ 
ている〃魔法の書(スペルブ 
ツク)"に軎かれた魔法が使え 


ます。1度魔法を使5と、そ 
のべージは白くなり2度と使 
うことはできません。 

魔法は 18 種類でキャラクタ 
I によって持っている魔法の 
種類' 数が違います。また、 
魔法によって自分が無敵のち 
の' ダメージをくらうものが 
あります。種類は次の通りで 
す。 

火の玉•雷雲•竜巻•鉄球. 
大岩•メデュ—サの首•光の 
玉•水柱•植物•ネズミの群 
れ•神のいたずら (2 種類)。 

この一つち' 神のいたずらは 
ブタになるか、または宝箱に 
なってアイテムを出してくれ 
るかの CU 通りのラちのどちら 
かになります。ブタになると 
何も攻擊で$ず困ってしまい 
ますが、宝箱になることがで 


紹 I 

i . 礙 

夕； < 

ク ノ # 


騎士 (力—ル . F * 
ィスト I ン) 

エトルリアの隣国〃サライ 
王国"の騎士。エトルリアで 
毎年開かれる槍試合に参加す 
るためにこの国を訪れていた。 

武器はモ—ニングスタ—。 

8方向に突き出してから振り 
回す。破壊力は4人の中で最 
も強いが、動きが遅い。 


きればアイテムを一気にそろ 
えることがでキ J ます。 

アイテムに 
0いて 

宝箱から手に入れたアイテ 
厶は持っているだけで使えま 
す。時間で消えるものと、敵 
にぶつかった回数で消えるも 
のがあります。 

種類は、スピード up 、 パ 
ワ — up 、 得点 up 、 血清、 
体力回復、炎を防御、冷気を 
防御、ダメ—ジの緩和、敵を 
全滅、経験値の MAX • up 
の10種類です。 

アイテムで身につけるちの 
は画面下の枠内に表示されま 
す。 

(ぜんじ) 


琴. 


麗法使い(フレイ 
，エディルネ) 

ヨンの北西の観光都市〃夕 
ラス"に住む王室お抱えの大 
魔法使い、エクアルフォ=デ 
=ボ|ダムの弟子の I 人。師 
匠の命令でエトルリアの首都 
"ヨン"に来ていた。 

魔法の火柱で攻撃する。強 
力な魔法が数多く使えるのが 
待教。 


吟遊詩人(ホ—ク. 
ライガ I ) 

吟遊詩人でありながら、別 
名〃緑の虎〃とも呼ばれる武 
勇に秀でた緑髪碧眼の美青年。 
この世界で知らぬものはない 
戦士だったが' 偶然この国に 
立ち寄っていた。 

伸縮自在槍で攻撃する。毒 
に耐性があり、毒はくらわな 
い。ただしパラライズ(麻痺) 
等はくらつてしまう。 

r 

忍者(キリカゼ) 

彼の正体は I 切不明である。 
武器は手裏剣で、31 WA 
丫に手裏剣をとばす。足が速 
く。高速；動できる r ° 
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こんな感じで進んでい 
表ます。8面クリアする 
と2周目1面が始まりま 
す。 1 UP も1周目オンリ 
一ですが、がんばれば] 
周はで吉るはずです。 
(文: FRS - N - O ) 



中型機のバラまきを覚えとけばそん 
なに難しくないはず。ボスは一度右下 
へ回りこんだら、瀵されるぎりぎりで 
SF を使ってボスを貫通して前に出ま 
す。 （6 面ボスもこの方法で I ) 



一番左で上下に動きながら自機の弾 
をバラまいて、前方の敵にそなえます。 
早めに 3 WAY にしてしまお5。一番左 
で張りついていれば、かなり簡単。ボ 
スは右から来るので、尾翼に張りつい 
てバリバリ擊ちこんでやろろ。 



風船爆弾。ランクが上がっていると弾を擊 
つて < る。 


% 


ば 




この面も1面と同様。ただし、2回 
目の大型機のあとは少し前の方へ出て 
おかないと後ろから体当たりを喰らう 
ので、ここだけは覚えておきましよう。 
ボスは潜水艦。浮上しているろちにボ 
厶を落としてダメージを与えておころ。 

際メ酵…ノ.マ.電蘧 




一 你賴1_爾» 娜窃 

やフトと対決。ひたすら艦橋に擊ちこめ！ 


空中面。ここはとにかく弾が見にく 
い。よく見ないとすぐやられる。ボス 
も回りこんだら丨面と同じ方法でいい。 



そして最終面のボスラッシュ。 2面7面以 
外のすべてのボスが続々と押しよせて<る! 


■これだけ知ってりや1周楽勝- 


ムスタングはこの号が出てるころにはすでに出回ってか 
なりたつので、簡単にですが丨周目の攻略をやります。 




綱 


BTABE 。 


STAGE - 


STAGE 〇 4 




極めろ—永久ル—プだ！ 



- 

才 

フ 

ク 


ス 
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歌 
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UPL から横スクロ—ルの 
シユ—ティング 「USAAF 
ムスタング」が発売されまし 
た。8方向2ボタン。 A ボタ 
ンは3段階パヮ—アップする 
メインシヨットで、巳ボタン 
はストライクフォ I サ I とい 
5特殊兵器の発射に使用しま 
す(要するにボンバ I )。 

これを擊つているうちは自 
機は白色になつて' いわゆる 
無敵状態です。ちちろん回数 
制限もあり' 1 P は左下、2 
P は右下に表示されます。 

また、 A ボタンを押すと、 
メインのほかに右下へ爆弾を 
落とすことがでキ J ます。これ 
もメインシヨットと I 緒にパ 
ワーアップします。 

そして、これらのパワ—は 
時々、出現するヘリ n プタ— 
を擊つとあらわれますが' あ 
る中型機を擊つとシヨットパ 
ワーとストライクフォ—サ I 
をひとつずつ置いていきます 
(復活時はとても5れしい)。 

そラそラ、復活といえばス 
トライクフォ—サーは死んで 
も残すことができます。でも、 
逆にいうと一発も持つていな 
い状態でやられてしま I つと、 
ストライクフォ—サ IO の状 
態で出てきます。また、スト 
ライクフォ—サ I の最大所持 
数は8発までです。 
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g 人気シリーズをまとめてピンボール化！ 

IBACK TOHLE1ITURE 


ン 


大人気のシリーズがピ 
7 r ンボールで登場。この! 
夏は映画とビデオとピ 
ンボール！！ 


©DATAEAST 
PINBALL INC./ 
DATAEAST 
CORP. 




高速 コーナー がき 
ついイタリア。蛉 


超テクニカルなモ 
暑ナコのコース。 


劇場ではパ—卜3が公開さ 
れ、ビデオでは日月3日にパ 
I 卜2が発売.レンタルされ 
る。これでは元祖がさびしい 
じやないか n と DECO さん 
が言つたかど5かしらないが、 
元祖がピンボールでよみがえ 
つた。とはいつてもタイトル 
だけ。中身は1から3までの 
ミツクス。なんとタイムリ— 
なピンポールであろ-つか。 

これが名前だけ借りたピン 
ボ—ルかとい5と全然違5。 

まずは、ジャツクポツト(大 
量得点)。マルチボ—ル中にド 
ロツプタ—ゲツト(的)の □ 
MC (デロリアン•モ—夕| 



台の全体。サイドには、 

DMC が。1台欲しい。 


•カー)を倒し、ランプレ— 
ン(スロープみたいな立体交 
差)を通せば得られる。しか 
し、ランプレーンは左右にあ 
り、それぞれ 3 回取れる( 50 
万、 75 万、 100 万と上がつ 
ていく)。計6回取るとボーナ 
スジヤツクポツトとして10 
0万点入る。このあとランプ 
レ—ンを通しても何も入らな 
いが、 DMC を倒せば再び6 
回取れるよラになる。 

マツチボ—ルも 0 J 回3回と 
なつていくと、ボールをロツ 
クさせるのにも苦労させられ 
る。まあ、フィーチヤ—など 
に関しては次号で紹介しまし 

よ I つ。 

(C • C 氏の体調が不調のた 
め、代打で登場•悠理) 



フイ— ルドの全体0。 HILL valley 
ガランフレ—ンの入り口。 


超高速 n. 


U^USAO 



n — スの特徴は 

4つの5ち-^<卩八2と口 
0 NACO がテクニカル n — 
ス、 ITALY と USA が高 

速コ—スとなつている。 

テクニカル n — スのほ5は、 
コ—スを見てもわかるよ|つに、 
変化にとんだコ|ナ—がいつ 
ばい。初プレイ初クリアつて 
のはきついそ一高速コ—スの 
ほ5は、全開八リバリ—いか 
にスピ—ドを殺さず走るかだ。 

特に USA なんてインデイ 
500 みたいにガンガン走る 

つて感じ。 

どラせ S なら通備！ 

通信のドライブゲ—厶とし 
て大成功した前作に、新しい 
コ|スが増し、さらに熱いバ 
トルができそ/つ。 

みんなでこれをやつて夏休 
みの思ぃ出をっくろ-っ= 

(ずるずる) 


3人の主人公。左か e > フロ 
—ヴア(黒人)、パ—サーカ 



敵に卜！^の I 擊— • 

ダブルドラゴン•熱血硬派 
くにお君など、格闘ゲ—厶を 
ヒットさせてきたテクノスジ 
ャパンが、またまた格闘ゲー 
厶を作ってくれた。 

このタイトルは「コンパッ 
卜」(戦闘)と「トライプ」(種 
族)の QJ つの言葉を組み合わ 
せた造語で、「戦5種族」とい 
った意味になる。これは、プ 
レイヤ—が選ぶことのできる 
3人の主人公を指している。 
3人の名前は、パーサ—力— 
(狂戦士)、ブロ—ヴア(大斧)、 
ブリッツ(電撃)。それぞれ 
スピ—ドとパワ—の設定が違 
つている。 


面数は全6面で' 夜の繁華 
街' 遊園地' ディスコの店内 
…など。敵キヤラも面に応じ 
て変わる。例えば遊園地では、 
ピエロと大道芸人が集団で襲 
つてくる。 

さて、このゲ—厶の売〇は、 
敵の倒し方だろ-つ。特に、倒 
れた敵に対しては様々なバリ 
エ—シヨンがある。倒れてい 
る敵の頭にケリを入れたり、 
馬乗りになつて髪をつかんで 
頭を地面に打ちつけるなど、 
かなりキテるものがある。 

また、アイテムもあつて、 
それらを敵に投げつけること 
によりまとめて倒すことも可 
能。アイテムはパイク、ゴ— 
カート、ピンボ—ル。こいつ 
はすげ—せ。 (悠理) 



遊園地での戦い。敵は大道 
芸人。火が熱そうだ。 


夜の繁華街。止まつている 
パ V クを投げつけろ。 



r ( 

の 

■5! 
のう 
11<そ 
今き 
>で 
が待 
た期 
0が 
あス 
で. 
けレ 
だい 
ス熱 


n — スが4つ H 


前作にぁつた。<口八2の 
n — スに加えて 、 MONAC 
□、 ITALY、USA が舞 
台となる。 

コインを投入すると、コー 
ス選択の画面になり、 4 つの 
n — スから好きなコ—スを選 
ぶことができる。ファイナル 
ラップといえば通信。そ一つ、 


多人数でやるとさは、多数決 


で n — スが決まるのである。 
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_惑蜜に移住を始めた頃、自らをサイボ 
_ 、'八ラサイト"が出現してきた。惑星 
_ 系ャラクシーポリスは、とうとう最強 
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カプコンのゲームをプレイしての感想 • 住所 
• 氏名 • 生年月日•学年 • 電話番号を書いて、 
カプコン•大阪へ送って下さい0抽選でカブ 
コンオリジナルグッズを差し上げます。 








Iraamw 

























令 KOMAM! 


I know were not discussing just any 

Teenage Mutant Ninja four-o f-a-kind 

creat 

m 

could 

、， ㈣ ば::.:: ▼ 、 

(And without naming names, other fello 


a classic sign of succe 

• 1 



_ i to tell yo» little al 





着、 


fir 3111 st 









Surfer either. Until TMMT took off, he 
restaurant kitchen. Eight years younger 
when he found a copy of a lo ； 

What ha 




and all the characters. But that 

^ m _ 厂 

dinosal 

with isfli^pel^WM^hoF 

the "Tri ^ra ton. AlK MirB a i 
Richan 

I do rf^buridantly 


series of) TMNT graphtyiovels alrea 
the cmmic could 

n:; k:.t: ''' 

flnaiwrr^y.Wm^a^iow TMNT 
tie-ins to follow even as we £oeak. 
harial 暴 w yea 

k about 
to meet 
f fools, 

1 pinch themselve 



th 

fe assu 

mm _ 

and RaprfSbl."?oTT also proba 
the comic book scene, you could 
Donatello's left hand. Simply compare 
years back to see how black & white 
(And without naming names, other fello 
a classic sign of success in case Eastm 
finally arrived.) There are now TMNT 
tie-ins to follow even as we speak, 
guys hadn't gotten together a few yea 
"a little goofy ， 

So allow me to tell you a little about 
一 If youVe been lucky enough to meet 

ティーンエ，ジミュータントニンジャタトルズ they're received since first creati 




copy 

series of) TMNT graphic 

’ 

the comic book sc 

years back to 
(And without^ 
a classic sign Hi flllcfll 
finalr； : ， 

} 

yiiys iiacliVt gotten t.coge!] 

“a little goofy 


flimNTN/NJJt 



TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES® ©MILAGE STUDtOS，U S A. All rights 
Trademark me granted tp KQNAMI und^r licence from MIRAGE STUDIOS, 
E^clusivdfy ^Censed by 故 ) RGE LICENSING, INC. 


U.S.A. 


So allow me to tell you a little about 


V,DEOGAME 


r waif until "dollar night 
across the street from 
,night and show nothing 
■lollywood produces the first 
tad to choose betwe. 
^lother box of mac 
br.t "::; 卜 m:) r'.. 

I h a 

MNT took off, he 
ght years younger 
6py of a locally pro 

. ハ . ：:::" pinch :: 

am. But this shouldn't be such a sho 

話臞のお正月映画 


話鼸のお正月败面 


1990年12月口ードシヨー 

コナ 5 株式会社 

本社•サービスセンター〒101東京都千代田区神田神保町 3-25 TEL . 03 (264)5678 札幌営業所〒060北海道札幌市中央区北1条西 5-2-9 TEL .011 (232)3778 
大阪支店•サ-ビスセンタ-〒561大阪府豊中市庄内栄町 4-23-18 TEL . 06 (334)0335 福岡営業所〒810福岡県福岡市中央区天神 2-8-30 TEL .092(715)2367 



sepf.i 


q zo 49 


¥铒2将 SIB 潲邙 iOD 一回 IB 油3 

驰 5_^9JID®_49OIO 

品^62相 5ODBm 細3豳裡11兹翔回 


謹* A 谢潴邙 >•&□ t 11 


HI101M 锄鹊 -Hft 田 IX13-# 田一-一5丄5 B«0 3 (293)93s 


紐自 500 P35^485R ) 保 1 BR 


雑誌03659 -9 Printed in Japan 

















